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rn Retrouvez la magie et le suspense du film 
t:if de Spielberg sur vos micros. 
^^ Le magazine Generation 4 a dit : 

"c'est la meilleur adaptation 5£i- "^S&i -i-.t 
de film Jamais realisee. " '"fe^ 

95% - Gen d'OR. 



PC - PC CDROM - AMIGA - AMIGA 1200 




'^i^v^La nouvelle merveille 
des auteurs de EPIC. 
TILT DOR 93 du meilleur 
\ simulateur de vol. 
\ PC -PC CDROM -AMIGA 1200 
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'■' Revivez I'epopee Europeenne de I'O.M. 

Jouez avec les stars m^ 

de I'O.M. dans une 
fantastique simulation 
de football. 91% -TILT. 
Nomine au TILT D'OR. 
PC - ATARI ST - AMIGA 



,,7'M Participez a la plus prestigieuse competition 
'^w de golf. Les selections ££ssB£ % 

americaines et Europeennes 
s'affrontent. Menez votre equlpe 
a la victoire. 
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Pour entrer a Jurassic Park inieux vaut avoir ses 
cartouches. Plongez dans le suspense fascinant 
du film. Jurassic Park off re 
des graphismes 
j somptueux 



34 passages 
en 3D reels. 



< Mr NUTZ la crack des croqueurs va faire 
craquer vos consoles K , ;J ,. i.. „», 
Super Nintendo. 
CONSOLE + DOR 93 
du meilleurjeu de 
plates-formes. 
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Apres vous etre entraines sur les autres 
jeux de combat, 
passez aux choses 
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qui va mettre K.O. les autres 
jeux de combat. 
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I, Le heros du film s'attaque 
a vos consoles Nintendo. 

I Le magazine 

' CONSOLE + JOUEZETGAGI 
a dit : "Denis la SUR LA LIGNE 

Malice est un regal OCE * 

pour les yeux etles 3668 
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Sound Blaster 16 Multi CD 

C'esl la triple interface CD-ROM : Creative, 

Sony et Mitsumi. 100% compatible. 

Et avec Voice Assist, tu commandes, ton PC 

obeit a la voix. Hyper kiffant ! 

Existe en version 16 MultiCD Advanced 

Signal Processor. 

Version vrancaise. 




Sound Blaster 16 Basic 

Tu paries... ca marche ! 

La qualite du son CD, ce nest qu'un debut : 

tu peux lui ajouter le circuit Advanced 

Signal Processor et I'expandeur MIDI Wave 

Blaster. Geant ! 

Version francaise. 
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Sound Blaster 2.0 / Sound Blaster Pro 

Avec la carte audio de base Sound Blaster 2.0 
et la carte audio stereo 8 bits Sound Blaster Pro 
100% compatible, ton PC explose en bloc ! 
A toi les milliers de logiciels ■ jeux. musique, 
education, multimedia- pour detonner 
a plein tube ! 
Version francaise. 



CD-ROM Upgrade kit 

T'as deja la carte Sound Blaster Pro ? 
Une Sound Blaster Serie 16 ? Ce kit la 
est pour toi. C'est le lecteur CD-ROM 
ideal, 100% compatible avec ton 
equipement. Double Vitesse, 
multi-session, livre avec Aldus Photo 
Styler SE.., J'hallucine !! 





CRE TIVE 



C R E ATI VE LABS 



Sound Blaster CD Discovery 

La totaie ! Avec la carte Sound Blaster 
Pro, un lecteur de CD-ROM double 
vitesse multi-session et one selection 
des meilleurs CD, ton ordinateur muet 
devient une vraie station multimedia. 
Qu'est-que t'attends ? 
Version francaise. 
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Je souhaite en 


savoir plus sur la gamme Sound Blaster. 
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bees. il est betel 

bien le irui boss. 
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I tout jws.lv en le temps 

e dans Gnbriel Knight. 

stir Meg&raee et de se 

rDoom. 



Didier Trash Metal 

e vraiment 

Ires indigne. qu'il 
continue d'etre. 
Didier a encore 
tenle de suivre 
Stephane dans 
ses nttits de debauclte : il n\t pit 
siftitenir le rytlime impose. 
Abimdonnant sn fille. il a hi mtssi 
rrnqtte pour Gabriel Knight. 
Meguriire et \igltt Trap. 





lesponts de Parti. II fnitt-n effet 
lout ponr devenir SDF. En atten- 
dant, il bride ses graistet tur 
Vnnatural Selection, sar Doom et 
siir^'igbl Trap. 



Yarm House \lu 

Les Old Binious 
Unlimited nous 
mil ires gracieu- 
sement prete lenr 
cbanteur vedette : 
Ui grande nsperge 
lonii House Muste fienouard. Si 
settlement, un Itounete eitoyen 
pournit le deitoncer pour ses 
/iPilres de jeitx tar Megaraee. 
Gabriel Knight et Doom .' 
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Bonne annee a tout le monde I 
Voila, les festivites sont finies et on 
se prepare comme vous tou(te)s a 
passer une annee 94 encore plus 
folle (et morns arrosee... hie I). Des le 
mois prochain, le CES de Las Vegas 
devrait nous permettre de vous 
presenter en images ce que sera la 
cuvee 94. be nouvelles machines 
apparaissent (3D0, Jaguar, Saturn...) 
et les programmes sur CD 
commencent a vraiment devenir 
performant. Certains standards sont 
aussi sur le point de nous faire leurs 
adieux (Atari ST). Jamais encore, 
nous n'avions eu autant de softs 
prevus, autant de news en 
provenance de tous les milieux, avec 
/'emergence de compagnies 
complement nouvelles et le travail 
de sape des monstres de la micro : 
Electronic Arts, Virgin, Mindscape... 
Et pourtant, ce numero le prouve 
sans fioritures : lesjeux Amiga, Mac 
et PC atteignent enfin leur maturite, 
surprenant le joueur (et le journaliste) 
par des innovations, aussi bien dans 
I'approche du jeu que dans sa 
realisation. Alors : «Atchao... bonsoir 
et au mois prochain ! » 

Didier iatil 
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Thierry Rovk Fttlkos 

Souvelle recrue 
utisein de notre 
chere redaction. 
Thierry semblait 
It elre le seltt 
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seriettx. . . jusqu (r ce qu 'il debarque 
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comme mi j'ott : ' Alt que nto't .' je 
veux Gnlirielte (Knight). Compa- 
nions ofXanth el Doom ! » 
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digiialise 4 voles, Pagan 
contient dix lois plus de graphisnies que ses 
predecesseurs. 

Lt nombre d'images par sec 
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3615 GEN4 
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LE COURRIER 
PES LECTEURS 




MORCEAUX 
CHOISIS 

• J'achete regulierement, tous les 
mois votre magazine. 

Marc Azoulay — Fontenay-aux-Roses 
Gen 4 — ne manquez pas le prochain 
numero... 

• Pourriez-vous eclairer ma lumiere 
sur ces quelques questions qui me 
trottent dans la tete ? 

Philippe Dechenaux — Biol-le-Haut 
Gen 4 - Que! manque de * biol » vos 
questions courent trop vite. Et puis,_ 
dans I'obscurite... 

• Je demande simplement 
(remarquez i'humour sophistique) 
la solution a partir du troisieme 
monde du jeu. 

Ludovic — Grasse 

Gen 4 - Quand I'humilite vous fait 

perdre le sens des realites... 

• Eclairez-moi, je ne vois plus rien ! 
D'autant plus que je serai aveugle 

si vous me publiez pas. 

Amiga Fan 

Gen 4 - Avec ce morceau choisi, vous 

serez juste borgne ! 

• J'en profile pour serrer la menotte 
au petit Latil. 

Johan Ferrand — Angers 

Gen 4 - Lequel, le pere ou le fits ? 



Bonjour a touta I'equipe de Gen 4, 

Je profite de cette lettre pour vous envoyer un peu de soleil de Nouvelle-Caledonie. Sous mon cocotier, 

la temperature avoisine les 30- C. L'eau est un peu fraiche : environ 25° C. La vie est tres dure ! Sur ce, 

j'arrete de vous {aire rager. Je lis votre revue depuis quelques mois et I'apprecie beaucoup vos tests. Je 

trouve ceoendant que les notes sont toujours reiativement bonnes. II faudrait une rubrique A la casse 

pour les jeux qui n'en sont pas. On ne peut conseiller a quelqu'un d'acheter un jeu 250 F, alors qu'il ne 

vaut pas une pcignee de cacahuetes. 

j'ai un Amiga 500 (1 Mo) que je compte troquer contre un Amiga 1200. Je suis completement fou des 

simulations sportives : foot, tennis, golf, etc. J'ai salive devant les photos d'ecrans de Foot Connection, 

annonce par Condor France. Si la jouabiliie est a la mesure des images, le jeu va faire un malheur. 

Ici, a Noumea, il est tres difficile de se procurer des logiciels. Les magasins informatiques ne se 

bousculent pas. Question micro, on est encore a I 'age du transistor. Gen 4 nous donne un peu de reve. 

Son prix ici, 80 F. Les 17 000 km en avion, ca se paye cher... il faut en vouloir I Sur ce, je vous 

abandonne car je viens de voir passer une sirene qui va se baigner. Je vais en faire autant... Salut a 

tous I 

Laurent Kaczmarski — Nouvelle-Caledonie 

Laurent, 

Comme tu /'as remarque, les mauvais logiciels sont evinces du magazine. Nos notes sont de plus en plus 

severes et les jeux qui depassent le seuil des 90 % ne son! pas legion. Si un togiciel est mauvais, nous 

n'en padons pas. Cela permet d'avoir plus de place pour les autresjeux. Une rubrique A la casse ne lerait 

qu'occuper inutilement un espace de plus en plus precieux. Votre reflexion sur le prix des cacahuetes est 

egalement judicieux. Faut-il acheter des cacahuetes ou aider les mauvais editeurs a se faire du beurre ? 

Pour les simulations spodives, I'Amiga est une machine idiale. Me~me si le PC brille dans certaines 

disciplines (golf football americain et sports mecaniques). I'Amiga 1200 tail des merveilles sur les terrains 

(loot et tennis, pour ne citer que ces deux sports). Au fait, si vous croisez de nouveau une sirene. . . dites- 

lui que nous pensons beaucoup a eile I Bon bain ! ■ 

DOIS-JE CRAQUER POUR LA 300 ? 



Salut a toute I'equipe, 

J'aimerais un conseil. J'ai un PC 486 DX33 et j'en 
suis tres content. Dois-je craquer pour la 3DO ? 
J'ai appns dans votre revue que son prix se situe 
entre 5 500 et 6 000 F alors, qu'avant I'ete, 
remission Micro Kid's I'annoncait 1 500 F. 
Pourquoi cette soudaine hausse ? Est-ce que des 
jeux comme Alone 2 peuvent etre adaptes sur la 
3DO ? J'espere que ma lettre sera publiee, ce qui 
m'etonnerait fort avec la chance que j'ai ! Merci 
d'avance. 



Alexandre Royer 
Alexandre, 

Votre machine actuetle esl une conliguration tres 
periormante. Dans ces conditions, devez-vous 
craquer pour une console de jeu propose a plus de 
5 000 F et non a 1 500 F, comme vous avez pu 
I'entendre ?Dans I'immediat, nous vous repondrons 
par la negative. Les litres dispombles sur 3DO sont 
encore trop limites. /.a console n'est pas encore 
oliiciellement distribute en France (elle doit 
auparamnt take ses preuves outre-Atlantique). Des 
lots, le prix des machines et des titres ne sont pas 
proposes a leur juste valour. Certains intermediates 
en protitent meme largement. 
Alone 2 tire pleinement parti des capacites d'un PC 
(surtout de sa puissance de calcul). La 3DO. base 



sur un support CD. est avant tout concue pour 
afficher des images stockees sur le CD et pour de 
grands jeux d'arcade. De puissants algorithmes 
permettent aussi des animations en 3D avec des 
textures. En theorie, la 3DO est capable de faire ' 
tourner des logiciels comme Alone 2. Dans la 
pratique, les programmers doivent ruser pour 
accelerer les calculs et gerer t'alfichage des 
polygones (elements qui composent un objet 3D). 
Cet investissement logiciel exige plus dune annee 
de programmation. Aussi, les editeurs preferent 
miser sur des logiciels a la Crash'n Burn, une 
course pas vraiment interactive mais qui affiche des 
decors bien delimites. Ensuite, des titres, qui 
exploitent directement des images video a I'instar de 
Mad Dog McCree. suivront. Dans un an, des jeux 
comme Comanche devraient sortir des cartons. Un 
soft du genre Alone in the Dark ne doit pas etre 
attendu avant le premier semes/re 7995. Si vous 
continuez a vous extasier devant les jeux 3DO, 
regardez autour de vous : un tecteur CD-Rom a 
double vitesse pour PC est aujourd'hui a moins de 
1 600 F. En plus, vous beneficiez immediatement 
de titres impressionnants : Day of the Tentacle, 
Dune, Rebel Assault et le futur Alone 2 sur CD (la 
version CD presente de nouveaux decors par 
rapport a la version disquettes). ■ . 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur3615 GEN4, tape *DIA ! 



DITES-MOI POURQUOI... 

Cher Gen 4, 

Je vols ecris pendant le cours de chimie. Je viens 
d'avoir une tres mauvaise note : 03/20. C'est nul, 
je sais. Aussi, j'ai quelques questions a vous poser. 

1 • Est-ce que Seventh Guest fonctionne avec une 
carte et un moniteur VGA ? 

2 • Les editeurs avaient promis que le prix d'un jeu 
sur CD ne serait pas superieur a celui d'un jeu sur 
disquettes car i! est impossible de les copier, 
Pourquoi ne tiennent-ils pas leur promesse ? 

3 • Je voudrais acheter une carte son a 32 voix 
compatible MT-32. J'avais pense a I'Orchid Sound 
Wave 32. Cependant, dans le hors serie, vous 
signalez qu'elle ne fonctionne pas bien en 
emulation Sound Blaster. Laquelle dois-je me 
procurer ? 

4 • Entre les processeurs Pentium et Power PC, 
lequel est le plus prometteur ? 

5 ■ Est-ce que les bus PCI sont vraiment plus 
rapides ? Vont-ils detroner les bus VLB ou Eisa ? 
Les cartes d'extensions sont-elles compatibles 
PCI? 

6 • Les cartes graphiques MGA Matrox Graphics 
64 bits 3 Mo sont-elles les meilleures ? 

7 • Vaut-il mieux avoir un ventilateur pour le 
microprocesseur ? 

8 • Un PC 486 DX2 66 MHz avec CD-Rom est il 
plus puissant qu'une 3DO, une CD32 ou une 
Jaguar ? 

9 • Vaut-il mieux acheter une 3DO, une CD32, une 
Jaguar ou attendre la nouvelle console Nintendo 64 
bits? 

Maverick — Tatooine-sur-Seine 

Maverick, 

Avec un pseudo comma le tien, ce/a ne nous 

etonne guere que tu mas /a fere dans les etoiles. 

Redescends un peu sur Terre. Passons a res 

questions : 

1 * Seventh Guest fonctionne a merveille en 
resolution VGA. Les graphismes sont moins iins 
qu'en SVGA mais les animations sont plus fluides. 

2 • Les editeurs n'ont rien promis du tout. Certains 
ont juste laisse entendre que le prix des logiciels 
devrait baisser avec i'arrivee des nouveaux 
supports iniormatiques et, par consequent, avec la 
fin du piratage. Le marche du CD-Rom s'affirme 
tout juste. Un titre sur CD n 'est pas encore diffuse 
sur de grandes echelles, d'ou un prix qui peut 
sembler excessif. Les softs CD demandent 
egalement de gros investissements pour le 
developpement des images de synthese et les voix 
numerisees des comediens, qui ne travailient pas 
que pour la gloire. Lorsque le CD-Rom aura une 
certaine maturite - vraisemblablement vers la fin 
de I'annee 94 - le prix des titres devrait baisser. 
Restons toutefois prudents : il suffit d observer les 
tarifs pratiques par Sega et Nintendo pour 
comprendre qu'une vaste diffusion ne rime pas 



forcement avec des tarifs abordables. C'est a y 
perdre son latin et son grec ! 

3 • La carte Sound Wave 32 d'Orchid souffre en 
effet d'une restitution sonore imparfaite (rien de 
bien mechant cependant) en compatibility Sound 
Blaster. Sa pnncipale concurrente, IVItra Sound 
de Gravis (qui exploite la norme General MIDI 
redigee par Microsoft) joue sur le bon ton. Etle 
rencontre neanmoins quelques dyshnction- 
nements avec certains logiciels en emulation SB. 
Consider on s un fait : tous les editeurs dignes de 
ce nom - tous les grands logiciels - savent 
exploiter le mode MT-32 et General Midi. Alors, 
aiiez-vous tenter d'emuler une carte Sound Blaster 
quand vous avez la chance de disposer d'une 
restitution sonore trois his superieure ? Pour un 
resultat optimum, optez pour une carte Sound 
Blaster 16 ASP avec une option Wave Blaster 
pour environ 3 500 F, 

4 ' Le Pentium pouf le nom et tout ce que ceia 
implique. Le Power PC pour les passerelles qu'il 
jette vers le monde du Mac. 

5 • Oui, le bus PCI est plus performant que tous 
les autres. Pour beneftcier de la puissance de tels 
bus, procurez-vous des cartes specialement 
dessinees pour eux. Tous les constructeurs sont 
deja sur la breche. Pour I'utilisateur, Tavantage 
d'une carte mere a base de PCI reside dans la 
totale reconnaissance et la configuration 
immediate des cartes qu'on lui adjoint. Si vous 
devez acheter un PC, optez pour cette gamme de 
produit. 

6 * Oui, du moins pour t'instant : Matrox a 
recemment annonce la naissance de nouvelles 
cartes aussi puissantes que ses grandes sceurs 
mais beaucoup moins cheres. A suivre... 

7 • Un ventilateur ne peut pas faire de mal aux 
circuits de voire processeur. Cet element est 
particulierement efficace avec les doubleurs ou les 
iuturs tnpleurs de frequences. 

8 • Pour le jeu d'action, ies consoles sont des 
foudres de guerre. En mat-ere de simulation, ae 
jeux de role ou d'applicatic.s professmnnelles, le 
PC reste le maitre. II est auss o/os poifjalent 

9 • C'est une bistoire de pr<x. Si vous pcuvez 
debourser plus de 5 000 F, plus le prix des litres 
qui atteignent les 400 F, tentez la 3DO. La CD32 
semble bien decoller. Etle coute 2 500 F et il faut 
compter un peu moins de 300 F pour un jeu. Son 
avantage : elle est officiellement distribute en 
France et. en cas de probleme, le reparateur vous 
garantit des delais. La Jaguar est tres performante ; 
en revanche, elle n'est pas encore livree ai/ec son 
lecteur CD-Rom, d'ou son prix en dessous des 
1 800 F. Pour la 64 bits de Nintendo, attendons 
de voir la reaction des geants de I'industrie 
nippone face aux nouvelles consoles. II n'est pas 
dit que le modele de Nintendo debarque un jour 
en France. Tout comme la 3DO, il doit d'abord 
faire ses preuves aux Etats-Unis. ■ 




EXRRIMEZ-VOUS 1 

De nombreuses lettres soulignent 
regulierement que le prix des 
logiciels est frop eleve. Pour 
beaucoup, la solution passe par 
le piratage. Faites nous part de 
votre opinion a ce sujet. Nous ne 
voulons pas engager un nouveau 
debat sterile sur le piratage mais 
permettre a chacun de s'exprimer 
en repondant a ces questions : 

1 • Quel doit-Gtre, selon vous, le 
juste prix d'un logiciel ? 

2 • A partir de quel tarif estimez- 
vous pouvoir acheter un jeu ? 

3 • Sur le prix d'un jeu, a combien 
evaluez -vous la part qui doit 
revenir a ses concepteurs ? 

4 • Quelles solutions preconisez- 
vous pour faire baisser le prix 
des jeux ? 

Toutes vos lettres seront lues et 
analysees par nos soins. Votre 
opinion sera ensuite presentee aux 
principaux acteurs du march6 
ludique : editeurs, auteurs, distri- 
buteurs et revendeurs. C'est une 
occasion unique de confronter 
deux mondes, generalement en 
presence chacun d'un cote du tube 
cathodique, les reveurs et les 
vendeurs de reves. Nous comptons 
sur vous ! Participez egalement a 
ce debat sur le 3615 GEN 4. 



^=-9 »J .- 
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Plutot que d'attendre une reponse a votre courrier, n'oubliez-pas que nous repondons tous les jours a vos questions sur le 3615 GEN4, Alors, une angoisse, un 

souciou une question vitale? Tapez3615 GEN4, nous reprenons dans le courrier des lecteurs les questions d'interet general I 

Question : salut, est-ce qu'il y aura un CD-Rom pour mon A1200ou est-ce que Commodore vale laisser tomber au profit de son CD32 ? Pouvez-vous medonner 

le numero de telephone de Delphine Software ? Merci d'avance. 

Reponse : ne t'inquiete pas. Commodore ne va pas iacher TA1200, bien au contraire. Un lecteur CD pour A1200 va sortir d'ici peu, ainsi qu'un clavier pour 

CD32. Pour le numero de telephone de Delphine ou de tout autre editeur, ils sont sur les publicites. Nous ne pouvons pas les communiquer sans I'autorisation 

de i'editeur. 

Jonvicr 1994 
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GRAND CONCOURS 

CREATIVE LABS 

rnier mois pour remporter un pack 
multimedia Sound Blaster CD 
Discovery et 8 cartes sonores pour 
votre PC, offertes par Generation 4 et 
Creative Labs. 

LES QUESTIONS DU MOIS DE DECEMBRE 

1) Quel est le nom du CD-ROM permettant de se connecter 
directement sur les cartes audio Sound Blaster Pro et cartes 
Sound Blaster 16 ? 
J Mise a jour CD-ROM 
LI Sound Blaster CD-ROM Upgrade Kit 
J Blaster CD 

2) Creative OmniCD est compose : 
J D'un lecteur de CD-ROM et d'une carte d'interface 
J D'une carte audio 
LI D'une paire de hauts-parleurs stereo 

3) Comment s'appelle le circuit adaptable sur toutes les cartes 
audio Sound Blaster 16 permettant d'utiliser la technologie 
QSOUND (effet surround 180°) ? 
J Circuit Advanced Signal Processor 
LI Processeur avance 
LI Circuit avance 

CREATIVE 





Repondez aux 

questions et renvoyez 

cette page ou une 

photocopie a : 

Generation 4, 

Concours Creative, 

5- 7 rue Raspail 

93100 Montreuil 

en indiquant vos 

nom, prenom 

et adresse complete. 
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EDITO 



Nous avons vecu un Noel 
en or avec une flopee de 
programmes superbes ! 
Toutefois, nous avons pris 
le temps de vous preparer 
aussi quelques dossiers 
inedits. Alors, apres une 
serie de news, ne manquez 
pas les tests du mois : ils 
sont tous plus incroyables 
les uns que les autres ! 



SOMMAIRE 
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TESTS 
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MECATEST : 

LES COMPILATIONS 

DE NOEL 

REPORTAGE : 

REALITE VIRTUELLE 
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LES TESTS 

NE RATEZ SURTOUT 
PAS LES TESTS 
EXCEPTIONNELS 
DE GABRIEL KNIGHT, 
SUB WAR 20SO, 
SAM & MAX, ZOOL 2, 
BLUES BROTHERS, 
JIM POWER 3D... 



DOSSIERS L 

TOUTES LES 
COMPILA TIONS 
DE NOEL, MAIS 
AUSSI TOUT 
SUR LA REALITE 
VIRTUELLE QUI 
SE POINTE AUX 
PORTES DE PARIS ! 




□NEWS 



Tout le monde se prepare 
pour les fetes et pour le 
prochain CES de Las Vegas, 
qui s'annonce d'ores et 
deja comme exceptionnel. 
On devrait en effet y 
apercevoir les 
presentations completes de 
la 3D0 et de la Jaguar, 
mais aussi celle du projet 
Sony, avec tous les 
programmes qui tournent 
sur ces machines ! En 
attendant, void quelques 
news pour vous mettre en 
appetit sur la nouvelle 
annee qui s'annonce folle, 
folle, folle ! 



M 



MMJumm 



La geniale compagnie Bullfrog, dingee par le non moins 
genial Peter Molyneux, prepare son annee 1994 depuis de 
nombreux mois mairrtenant. Apres des jeux comme Populous 
ou Syndicate, elle est sur le point de nous proposer trois 
softs totalement differents les uns des autres : Magic Carpet, 
Creation et Theme Park. Leur particularite : une option 
multijoueur, pour s'eclater de un a huit joueurs I 
Magic Carpet reprend 1'idee d'un simulateur de vol, mais en 
lui enlevant tout ce qui rend ces programmes austeres et 
difficiles d'acces a un novice. Les auteurs ont tout fait pour 
privilegier le realisme du monde et des mouvements du 
personnage. Pour cela, ils ont pris comme base une idee 
originale, Prenez le conte des Mities et Une nuits, sortez-en 




le prince et collez-le sur un tapis volant ! Ajoutez un? petite 
histoire de princesse, un mechant et, voila, le tour est |oue ' 
Pas exactement cependant ; I'equipe a mis plusiOL's t:o'S 
pour developper un moteur de generation de 3D f'actale et 
faire evoluer notre heros dans un monde en 3D anime et bien 
reel. II ne s'agit pas de la technique Voxen Space 
(Commanche, Cyberrace...), trap gourmande en memoire, 
mais !e resultat est beaucoup plus job, surtout en haute 
resolution, et surtout plus rapide ! Les developpeurs n'ont 
pas implemente pour I'instant les graphismes et, ce que vous 
pouvez voir, n'est qu'un travail preliminaire. En fait, ils ont mis 
au point une technique qui utilise des Silicon Graphics pour 
tout ce qui est animation et graphisme. Pour les personnages 
principaux, ils ont meme cree une combmaison, bourree de 
capteurs et directement reliee a une Silicon Graphics, pour 
enregistrer et restituer tous les mouvements possibles et 
infmaginables I Un voyage feerique que Ton attend avec 
impatience sur PC en 94, ainsi que sur 3DO. Ah, j'oubltais I il 
est meme question d'inclure une option 3D qui, avec des 
lunettes, donne une impression de relief et de profondeur 
encore plus folle. 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 




Creation est un peu le pendant de Magic Carpet, 
effet d'un soft qui reprend a la fois des idees de Syndicate et 
de Magic Carpet. Vous dirigez des bases sous-marines en 
conflit. Pour vous defendre et attaquer les autres, vous 
disposez de plusieurs formes de vies marines mutantes, qui 
sont de veritables machines de guerre. Vous progressez 
dans des phases en 3D qui utilisent la meme technologie que 
Magic Carpet. Peter Molyneux et son equipe envisage meme 
la possibility de lier ces deux programmes. Ainsi, quand vous 
jouez a Magic Carpet et que vous passez sous I'eau : le jeu 
detecte automatiquement la presence de Creation sur voire 
disque dur. Magic Carpet integre alors les specificites de 
Creation pour que le jeu se poursuive sous I'eau ! 
Autre programme plutot original, Theme Park reprend l'idee 
fabuleuse a la base de Populous. Vous etes le gerant d'un 
pare d'attraction et vous devez tout faire pour qu'il sort le plus 



pare, son approvisionnement... II faut e 
I'architecture de cette zone de loisirs avec les acces, les 
buvettesif. En effet, chaque visiteur peut exprimerun 
sentiment particuiier par rapport a votre pare : il peut etre 
content, s'ennuyer, etre effraye, avoir soif ou faim, etc. Tout 
est gere en temps reel et vous devez done courir dans tous 
les sens, soit pour parer au moindre problems, soit pour 
gagner plus d'argent. Les graphismes, d'un style tres proche 
des dessins animes, ont permis aux auteurs d'inclure des 
tonnes d'animations delirantes et de proposer au joueur le 
challenge de realiser le pare d'attraction de nos reves I 
Bullfrog regorge d'idees geniales ! Lorsqu'on voit ce qu'ils 
ont reussi avec Syndicate et Populous 2, on ne peut 
qu'envisager la sortie de jeux complement revolutionnaires ! 
Une equipe a suivre pas a pas ! ■ 



3615 
GEN4 

Pour tout 

savoir sur les 

jeux video, 

ayez le 

reflexe 

3615 
GEN4 




100 CONSOLES' 

et JEUX VIDEOS 

A GAGNER ! 



Joue et gagne en appelant au : 

36.68.11.66 

des consoles Mega CD2, Super Nintendo, Jaguar 



C'est facile, appelle vite au 

36.68.10.39 

Joue et gagne des consoles Amigo CD32, 3D0, Neo-Geo 

"5""| Et chaque jour, 
1 7 sur 7 1| gagne des jeux video |l 
sur le 361 5 7 SUR 7 1 
IJ.1.U:M!HH1UI 
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VOUS EN REVEZ, FAITES-LE * 



Vous en avez assez des simulateurs de vol dj 
marche et vous pensez qu'il est facile de faire 
mieux ? Domark vous en donne !es moyens avec 
une serie d'outils de creation de jeux. Apres 3D 
Construction Kit t et 2, void nigh Si-n Toolkit, jn 
utilitaire pour creer ses prop'es cehres aecers 
Vous serez agreablement surpris par a puissance 
de ce soft. II se decompose er piusioms modules 
sous Windows. Rassurez-vo.js. volte simulation ne 
tourne que sous Dos ! 



Avec des polygenes, que vous pouvez manipuler 
tres facilement au sein d'une 3D tres bien rendue 
(axe X, Y et Z), I'editeur d'objets vous laisse une 
totale liberie pour creer aussi bien des elements sta- 
tiques que des objets mobiles... Ensuite, vous 



pouvez recreer le monde a votre entiere convenan- 
ce ! Tout est possible : le relief, les rivieres, les 
oceans, les vents et les conditions meteo- 
rologiques. Attention, tout ce que vous ferez sert 
reellement durant la simulation. Ainsi, le 
comportement de votre appareil varie enormement 
enfonction de sa forme, son moteur, sesarmes... 
Fonctionnant aussi bien en SVGA qu'en VGA 256 
couleurs, FST demande au minimum un 386SX. 
Une documentation tres precise I'accompagne. De 
plus, un concours est organise : il suffit de creer le 
meilleur simulateur grace a FST et de I'envoyer a 
Domark, Competiton FST, Ferry House, 51-57 
Lacy Road, Putney, Londres SW15 IPR. Apres une 
etude des concepteurs du jeu, le gagnant se verra 
offrir un stage pour obtenir une licence de pilote 
(pres de quarante beures de vols, des cours...). 
Bonne chance a tous ! ■ 





SPEED RACER 
EN TECHNO 

Voici une operation originale 
de la part d'Accolade avec 
I'edition, a travers toute 
l'Europe,de5 000 
exemplaires speciaux de 
Speed Racer. En plus du jeu 
de course completement 
loufoque, teste le mois dernier 
sur PC dans Generation 4, 
ce tirage contient un CD audio 
avec des samples delirants. 
Attention, ils sont plutot du 
genre techno. Un plus que 
les fans de bruit et les 
collectionneurs sauront 




LA LOI DU THALION 

En attendant la suite de la production, 

Thalion devrait aussi distribuer i 

d'arcade qui ravira les fans de Bubble 

Bobble : New Zealand Story. A I'aide d'un 

pulverisateur, 

dizainesdeniveaux infestesd'ennemis. 

Histoire de vous defouier : une premiere 

qiclee les assomme ; une seconde les aspire 



' dorsal qui les projette 
ire, le jeu sembledes 
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THALION iiBER ALLES ! 

La petite equipe allemande de Thalion est de retour avec des tonnes de 
projets. Pour commencer, Thalion annonce la sortie imminente sur Amiga 
d'Ambermoon. Ce jeu de role est un des seuls de ce genre digne 
d'interet sur ce standard. On retrouve done notre heros, petit-fils 
d'Amberstar. II se lance dans une quete qui le conduit a I'autre bout du 
monde en compagnie de plusieurs amis. Le pays d'Ambermoon a bien 
change. Suite a un cataclysme interplanetaire, le royaume est desormais 
morcele en plusieurs iles. Le systeme de jeu n'est peut-etre pas tres 
original mais il offre une foultitude d'options. L'angle de vue est celui deja 
adoptee sur des jeux comme Ultima ou Times of Lore (une vue de dessus 
avec un leger angle), elle est en 3D, comme dans Legend of Valour, pour 
les scenes dans les villes et pour les combats. Des ecrans d'options vous 
attendent pour tout ce qui concerne les boutiques, les inventaires, les 
fiches de personnages et les lieux speciaux. Le scenario et I'aventure 
semblent assez complexes au premier abord, surtout pour un jeu qui 
risque de ne pas etre traduit en francais. ■ 





■ T'esune 
] Bete de _, 
' programmation ? ] 
out as un Mega 
i**ibe projet! * 

CD Rom i 
ou3D0 ? i 




Tu fais des "scenars", ^ 
des graphismes 
ou des musiques 
d'enfer ? * 

o 
-> 

ton reve | 
va devenir realite ! i 
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Interactive Pictures 
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Pour en savoir plus ? 

^ Envois-nous tes coordonnees completes, ton experience fl 

mformatique. tes competences, et tes projets, a o 

39, rue St Antoine 75004 Paris. % 
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WARP ZONE OU SUPERGAMES LAND 



Quand on a la chance de suivre les CES americains, 
ou encore les ECTS britanniques, il faut avouer que 
des salons comme le Supergames son! bien femes. Et 
pourquoi sont-ils ternes siouplait ? Pour une raison 
toute simple : le marche mondial du jeu video est 
domine par les Anglo-Saxons (plutot Anglais pour 
f Amiga et Americain pour le PC). Grace au dynamisme 
de certains editeurs et a la qualite mondialement 
reconnue de produits deja sortis ou en cours de finition 
(toutes nos amities a Cryo. . .), les editeurs de France et 
de Navarre se sont failles une part de plus en plus 
important^ de cet enorme gateau. Malgre tout, ils ne 
represented toujours qu'une petite partie de Industrie 
du jeu video. Durant le Supergames. I'absence des 
Anglo-Saxons et de la majorite de leur production 
laissent une desagreable impression de vide. 



En revanche, de nombreu* ;eux etaient presents sur les 
stands des distributeurs. Ainsi, les quelques 
exemplaires disponibles du superbe Rebel Assault de 
LucasArt, distribue en France par Ubi Soft, se sont 
arraches comme des petits pains par la foule en delire. 
Meme chose pour Ultima VIII, dont une video nous 
offrait un apercu spectaculaire. 

ET QUOI DE NEUF, DOCTEUR ? 

Pour commencer, deux stands de VR ou des machines 
de realite virtuelle etaient installees. Nous avons done 
appris avec joie qu'il n'etait pas impossible que 
quelques-unes de ces petites merveilles debarquent 
prochainement en France dans les salles de jeu. 
Une affaire egalement a suivre : les gros constmcteurs 
de materiels comme Intel, IBM, Compaq et Apple 



etaient la. De nombreux magasins etaient presents avec 
les premieres consoles 3DO disponibles. Pour sa part, 
Atari nous a fait une demonstration epoustouflante de la 
Jaguar. Pnlips nous cresentait pour sa part le tout 
derme.' CD I equiot MPEG. Ce dernier dispose a 
present de que'qjes 'its assez seduisants comme 
Star Trek et Black Sain Des demos d'animations, en 
images dc synttese de Guest et de Microcosm nous 
ont carremenl lallucmes On a pense un moment etre 
a Imagina, le saton de 1'image de synthese. Helas ! 
e'est a peu pres tout ce que Ton pouvait decouvrir au 
Supergames. On pourra done regretter que les 
editeurs et les distributeurs ne supportent pas plus 
serieusement la seule tentative honnete de salon en 
France. Une attitude qui devra changer si Ton veut voir 
leSupergamesgrandir... ■ 








Sur le stand Gen 4. le jeu d 'arcade Virtua Racing 
de Sega a toujours autant de succes. 



Un salon qui briilait par i'abscence des 
Anglo-Saxons. 



Le stand Pressimage, avec Generation 4 : 
d'habitude, on y laisait tout, saufbosser. 



HW FAHILLE ADDAMS, LE RETOUR ! 



Dire qu'on a attendu deux ans pour retrouver la 
famille Addams. Deux longues annees rytbmees par 
les questions les plus angoissantes. Que sont 
devenus Morticia et Gomez ? Onl-ils divorces ? 
Non, impossible, la brulante passion qui les anime 
n'a pas pu se consommer aussi facilement... Et 
leurs enfants. Wednesday ei Pugsley, continuent-ils 
leurs jeux sadiques ? L'immonde Fester a-t-il reussi 
a se trouver une fiancee ? Peu probable : il est 
aussi laid que Gomez est beau... Grany la Sorciere 
a-t-elle invente une nouvelle recette a base de 
serpents et de queues de rats ? Et La Chose, alias 
« la main fouineuse », et le maitre d'hote! Lurch, et 
tous les autres... Bref, il etait temps que le second 
volet de la famille Addams sorte sur le grand ecran. 
Des les premieres images des Les Valeurs de la 





famille Addams, nous sommes rassures : la famille 
s'agrandit. He oui ! Morticia donne naissance a un 
petit Addams, Pubert. Moustachu et blafard, e'est 
tout le portrait de son pere. Tout va bien done. Sauf 
que Pugsley et Wednesday se sont mis en tete de 
I'eliminer par tous les moyens... Sauf que Gomez 
et Morticia, en parents soucieux de leur 
progeniture, engagent une ravissante nurse, 
Debbie Jellinsky... Sauf que Fester est decide a 
epouser une femme diabolique, qui n'en veut qu'a 
son argent. Tout va mal done, Si mal que les 
enfants se retrouvent dans un camp de vacances 
pour jeunes yuppies, avec chansons guimauves, 
video gnan-gnan et jeux debiles a la cle. Tout Va si 
mal que Fester epouse finalement Debbie, une 
femme qui ne s'.habille qu'en couleurs pastels ! 
Bref, e'est I'horreur a tous les niveaux 1 
L'horreur, oui ! Mais on n'arrete pas d'en rire. 



Certaines scenes vont devenir, ou sont deja des 
morceaux d'anthologies. Notamment lorsque 
Wednesday (elle joue admirablement les pince- 
sans-rire) detourne, lors du spectacle de fin de 
camp, la bonne conscience americaine au profit 
des ■ mechants » indiens. Ou alors lorsque Morticia 
et Gomez dansent un tango des plus torndes a 
vousdonner des frissons... Ou alors quand... Mais 
allez done voir £es Valeurs de la famille Addams, 
vous ne serez pas decus. C'est un film drole, 
completement delirant et vraiment reussi. Le jeu, 
toujours chez Ocean, est prevu pour le debut 
d'annee prochaine. II reprend certains decors du 
film et le principe du premier soft, un gros succes 
sur console et micro. Les Valeurs de la famille 
Addams : avec Anjelica Huston, Raul Julia, 
Christopher Lloyd, Joan Cusak... Sortie le 22 
decembre. ■ 





La solution Multimedia Orchid 



SoundWave 32 : Lemeilleurdu sort reuni en Line seule carle : processes de 
signaux numeriques 20 Mips, synlhese par table de sons echantil lorries, 
echantillonnage en 16 Pi's jusquS 48 kHz en stereo, mulli-standaid Adlib. 
SoundBlaster, General MIDI. Roland MT-32. MPU-401. Windows Sound 
System A partir de 1B90 F HTiizm f to. 
Lecteur CD-ROM CDS-3110 : Pour exploiter pleinemenl 
le multimedia : lecteur CO-RDM double vitesse (trans- 
ten a 300 Koteonde), lecture des CD-Audio par 
touches, multi-slandard Kodak CD Pholo 
Mullisession, CD XA, compatible MPC niveau II. '. 
Broil motorise. A partir de 1990 F WcasoFTJCj 

Vidiola Carte de capture de sequences «i( 

sous Windows Ideaie pour le trailemenl de 
A partir de 2490 F HTaw r i icj. 




GameWave 32 La carte sonore ideals poor las passionnes de jeox ; 
processes de signaux numeriques 20 Mips, synltiese par table de sons echari- 
tillonnes, lecture 16 bits jusqu'a 48 kHz en stereo, m ol li -standard 
Adlib. SoundBlaster, General MIDI, Roland MT-32. MPU-401 
partir de ffMF Wikioftic). 

Ensemble ORCHID : Joules les dernieros innovations 

techniques dans le mande du multimedia reunies 

dans un kit : Carte sonore SoundWave 32 t Lecteur 

CD-RDM CDS-3110 + 2 litres CD : Marc Va a Cyberville 

educatif pourtoule la Eamille). Le Guide des Films en Video. 

:lc 35SUFHT «250FTTC) 

Fahrenheit VA : Carte accele' rat rice Windows avec module sonore incorpore. 
Accede? aux possibilites mul!im6dia de Windows en haute definition ou en 16 
millions de cooleurs. A partir de 1890 F HTi&wfTKy 



ORCHID 



Multimedia 





ORCHID FRANCE 14 a 30, rue de Mantes 92700 Colombes. Tel : (1) 47 80 70 50 Fax : (1) 47 82 51 79 




Pour pijs d'lntonroSons eoncerMrtt a aanine Mu'nmeds Grchid. sppelwnous cu enrove' now ce coupon iflponse. 
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E»J MACTUALITES 



Les adeptes de la 
pomme se 
multiplient ! Vous 
etes desormais de 
plus en plus 
nombreux a nous 
reclamer une 
rubrique sur cet 
univers en plein 
boom... Voila, 
desormais 
c'est fait I On 




espere que ce 
nouvel espace pTV 
vous plaira 
et qu'un / f 
jour ^0^ 

prochain, il 
faudra conquerir de 
nouvelles pages I 
En attendant, on 
vous sert quelques 
infos... a croquer. 



W-LOOKS 



Les differences par rapport a Chessmaster 2100 concernent 
a la fois le niveau 6u programme et ia realisation. Pour les 
auteurs, cette nouvelle version est plus puissante. Elie 
beneficie des toutes dernieres technologies en intelligence 
artificielle. Du cote realisation, on a droit aui echiquiers en 2D 
et 3D, avec la possibility de choisir des pieces au look tres 
heterociite. Bref, ceux qui ne possedent pas encore de jeu 
d'echecsn'ontpasa hesiter. Lesautres peuvent patienter. . . 



ION A AIME LA FRANCE 
ETLEJEU... 




lona est une toute jeune societe installee en 
Irlande. Elle propose des produits tres varies 
et surtout entierement en francais. lona 
souhaite distribuer en Europe une gamme de 
programmes americams, qui ne serai ent pas 
distribues sans eux. Comme on le souhaite, 
les jeux ne sont pas en reste... 
Certains d'entre vous connaissent deja 
Spectre. Un jeu programme par Velocity, a qui 
Ton doit notamment Jetfighter 2 sur PC. 
Compte tenu de son succes, il nous offre une 
seconde mouture interessante. Le principe est 
identique a la premiere : vous parcourez une 
arene a la recherche de (anions a bord d'un 
tank futuriste. Votre engin est equipe a 
I'origine d'un canon, d'un nombre d'obus 
limites et d'un boucfier de protection. Vous 
pouvez fairs le plein d'energie et de munitions. 
La realisation est somme toute piutot bonne 
avec une 3D plus qu 'acceptable, meme s'il 
. faut au moins un Mac II. 
I Pour les possesseurs 
'3 petits Mac, vous 
I pouvez diminuer le 
niveau de detail des 
graphismes. Le son 
est aussi entierement 
digitalise avec des 
voix en francais. 
Merci, lona ! C'est 
vraiment agreable. 
Certains trouvent le 
jeu repetitif mais, 
avec la possibility 
de jouer a'plusi- 
eurs en reseau, de 
bonnes parties de 
rigolade vous 
attendent, 



LES ENFANTS AUSSI... 

Kid Desk est un utilitaire tres pratique pour 
tous ceux qui ont des enfants en bas age qui 
aiment deja le Macintosh de papa et maman. 
Kid Desk est un programme qui simule le 
finder de votre Macintosh et I'adapte aux 
enfants. De plus, elle verrouille toutes vos 
applications pour eviter une mauvaise 
manipulation de votre chere tete blonde. Un 
soft tres pratique ! 





Swamp Gas Visits Europe initie les tous petits 
a la geographie de ['Europe. Jouant le role 
d'un extraterrestre, vous explorez I'Europe et 
decouvrez des informations non denuees 
d'interet. Lorsque votre mission est finie, vous 
pouvez meme faire quelques parties sur des 
jeux integres dans le pack. Un bon 
divertissement et une bonne approche de la 
geographie pour les petits et meme pour les 
adultes. Enfin, Millie's Math House aborde le 
theme des mathematiques. II n'y a guere de 
surprise. Pourtant, ce soft presente une 
matiere assez austere (j'en sais quelque chose 
I), sous un aspect beaucoup moins rebarbatif 
que d'habitude. Soulignons egalement, 
I'excellente realisation de chacun de ces 
programmes : particulierement soignee et tres 
bien adaptee au public vise. ■ 





POPULOUS : DIEU 
A PLEIN TEMPS 

Megalomanes en herbe, preparez-vous ! Buiifrog. 
le genial edrteur, a la bonte de vous mitonner 
une version pour vofre Mac. Le jeu n'a pas -" 
bouge d'un pouce mais, pour ceux qui 
debarquent. rappelons les raits. Populous vous 
place dans la peau d'un demi-dieu qui souhaite devenir 
Dieu a plein temps. Pour cela, il affronte I 
divinites. La bagarre fait rage par dis 
interposes. Vous controlez ainsi une popul; 
qui augmente vos competences divines f' 
surtout qui vous idolatre. Chaque niveau 
se termme quand un des deux adver- 
saires n'a plus de discipte. 
La realisation est plus que sympathiqi 
graphiquement la mieux reussi de toutes les versions, la 
resolution des Mac y est pour beaucoup. Sur le plan sonore, elle est 
proche de la version Amiga, avec des bruitages et des musiques 
digitalisees. L'interface utilisateur est magniiiquement pense et la 
________^_, maniabilite du jeu est inat- 

sai2SH9lI M meme debutant, peut se 
lancer dans ce jeu. II tour- 
ne sur la majorite des 
Mac mais un Mac II cou- 
leurs est conseilie. Popu- 
lous est le genre de jeu 
qu'on ne lache pas de 
sitot. ■ 

CAESAR DELUXE : 
VENI, VIDI, VICI... 

Apres Amiga, ST et PC, cet emule de Civilization vient faire un tour sur 

Mac. La resolution graphique n'exploite 

pas du tout les capacites du Mac dans 

le domaine. On se croirait meme devant 

un PC ! Le jeu est simple dans son 1 

principe : vous devez construire des 

villes et leur donner la stature d'une 

megapole com me Rome. Tout I e monde 

sait que Rome ne s'est pas fait en un 

jour et Caesar vous le demontre. Vous 

avez a gerer toutes sortes de problemes 

qui apparaissent au cours de revolution 

de voire ville. Bret Caesar est un 

pseudo Sim City qui peche par une 

realisation indigne d'un Macintosh, saui 

en ce qui concerne le son. ■ 





LE BASKET 

chaque matin 

LLJb iNf tf 5 N&A. 
£i5ULTATi. 

C^MME-^TAIE.^. 

5TATl^Tk?un^. lC\V^, 

M*?DE.iif>. jlux 

par Minifel : 





BASKETUSA 



par telephone : 




Grand jeu Money Time 

repondez a 10 questions : 

gagnez une casquette US. 

+ un baladeur laser 

/ l<. L/t- L 



... ' 



^O^OOw. 



1 1 



- v. 



3 
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Tres legerement retarde pour fin Janvier, ia nouvelle simulation de 
vol utilisant une version amelioree de la lechnologie de Strike 
Commander va exploser sur les ecrans de vos PC I Son nom. 
vous le connaissez deja : Pacific Strike. Reprenant I'attaque de 
Pearl Harbor et toutes les batailles qui en decoulerent entre les 
forces japonaises et americaines, ce jeu vous place aux commandes de 
divers appareils, des Wildcat aux Hellcat. Les puristes sont quasimeni 
unanimes a reconnaitre qu'une bonne simulation de vol, avec des avions de la 
Seconde Guerre mondiale, est nettement plus amusante que celles mettant 
en osuvre les chasseurs modernes. Origin et son petit pro- 
dige, Chris Roberts, ont mtroduit de nombreuses 
ameliorations au programme durant le develop- 
pement. Pour ce genre de jeu, les images parlent 
en general plus que de long discours, alors rega- 
lez-vous avec ces quelques ecrans et ne man- 
quez pas notre test des le mois prochain, sau 1 
catastrophe made in 1994. Avec un peu de chan- 
ce, nous aurons aussi la joie de vous presenter un 
autre gros programme de chez Origin : Ultima VIII, 
le jeu de role ultime I ■ 
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yEpRO. 



11, bd Voltaire 
75011 Paris 

(Metro Republique) 



43 57 48 20 

OUVERTURE:9h30a 12h30- 13h30al9h00 



CONSOLE 



— tnmm 


1 




ACIRAISEII 






ALADDIN 


149 F 




ARTQF FIGHTING 






■liCti t '.',■ '■ ■ '-'.LMI'V' 






D.B.Z II ACHON GAME 


590 F 








■lllPfR NINTEHDO + SIBEET FIGHTER Z 


FATAL FURVII 


SIOF 


WOFImuf! 690F(fflnEi'Qn) 


JURAMH PARK 


390 F 


SUPER NES 




390 F 








FAMICOM 


SOLSTICE 2 


549 F 




WORLD HEROES 











^y^B^eagaeg- 


449 F 


^^^^^m 


389 F 








38" F 




449 F 




319 F 


MEG»DRIW1 + S0NI[ gEn™ HEROES 




690 F (to uf) 490 F [occasion] lAMES POND 3 


389 F 


MEGADKlVE, ALADDIN IK'SaW. 






119 F 


ucr/insivf . s|-rtflh^H=EP ■ FL=:TlES T.nsjRi:.:-.'.ri." !!■-.■=' = !■ 


389 F 


H W Final) W1Z-WLIZ 


389 F 




BATMAN RETURNS 
DUNE 

i(C0 THE DOLPHIN 
FINAL FIGHT 
GUNS1AR HEROES 
JAGUAR XI 220 
NIGHT TRAP 
WINCE OF PERSIA 
ROiO A1ESTE 
S. HOLMES 2 
SHERLOCK HOLMES 
SIIPHEED 
SONIC CD 
HMK'.-fi-UT 
IERUINAIOR 
WDEfCHILD 







• [RECENT GALAXY 

• ALIENfiPREDATOR 

• CYBERMORPH 

• tllitmi :.:.-: 

• RAIDEN 

• DINO DUDRS 
- CLUB DRIVE 



AMIGA 



PACK DINOSAURE 


DE LUXE PAINI 


^S- n Rptirnnri. rl# In rieolmn moniiiaue 790 F 


SmZ DIGITAWOROWORTH 










jijmsr ' FIFHIIF i- J, -" J - «" ' 






^^^kgj* lOdisqoellisvicHgK ib F 


VALEURTOTALE 2S56F 


AMIGA 1200 


^H h— «™ Alter nin 


Vitesse 1 4 MHi 




. egk 2490 F 


"D==£3.- ta(PDtk 2990 F 


Disque dur 


sons Pock [ nvecPock 


40 Mo 


3590 F 3990 F 


80 Mo 


3990 F 


4390 F 


120 Mo 


4390 F 


4790 F 







499 F 










549 F 
















DRAGON'S LAIR 














549 F 






7D9F 






459 F 








3 DO + 1 JED + CD DEMO 






5900 F 


SHADOW CASTER 
SPACE SHUTTLE 


4S9F 


3 DO + 2 JELX + CD DEMO 








TWISTED 


549 F 









-fjjlJj)Ldrl.Ur£l 


160 F 




350 F 




390 F 




310 F 


Mulfelarl 500- 


280 F 




350 F 




200 F 


Alimenlotion A SOD 


4S0F 




100 F 




80 F 


Cnblc Neil Modem 


lOOf 


Coble Miniiel 


100 F 




100 F 




100 F 




100 F 


IweiilurarOT l'„1! iMJJHIi' 


150 F 



l.1H.lim.!l1!»- 


DisqiK dorr 1/2 Ihcre row 

40 Mo 7 1/2 IDE 
SOMoT 1/2 IDE 
120 Mo T 1/2 10E 

OVERDRIVE 

Dhque dureiterne 3" 1/2 
sur pun PCMCIA 
OterdriraS" 1/2 130 Ua 
OwdmS" 1/2 170 Uo 
Overdrive?' l/2 210Mo 


1290 F 
1690 F 
2190 F 

moF 

2590 F 
2890 F 



kTTOSTOJmi 


rjrttttE(03uM0iWiowa 




isphannal - 411 Rdm 32 bits fD-31 








A 1 230+1 Mo + Co-pro 


3990 F 


A 1230 + 1 Mo + Co-pro 





2 Mo 16 bits PCMCIA 900 F 

■1 Mo In biti PCMCIA 1590 F 

K120BIMo32brb«.toniinlt 1390 F 
a B Mo t hoHorjB + support co-pro 

nmnkmnmaA mot 

H I70FJ 4 Ma 37 bDs exlendk 2498F 

PCI20BaMo32tao < im!itlt NC 



EilerneAiOO/600/1100 5S0f 

Eicterne + BlrtE 1- Antivirus 550 f 

EittmeHD pour Al 200 1 74 Me 1290 F 

Interne A 500 490 F 

Interne A 2000 590 F 





21 




Dig iiol Sound 5lud 


Fin 


990 F 
Vnir pmmo 


Interface Midi 




390 F 






350 F 






790 F 


Virlunl Svnlh 




1290 F 





H 


TTii 1 


am 








1490 F 








1890 F ! 








3290 F 1 


•,)■«!■' 






1890 F 



■H:MJ!IMIH 


Scanner 64 1 Oris; 
Scanner 2561 Oris 

Tohleilt grophiqut 6T906 


1290 F 

14901 

NC 

2990 F 















• TINY TOONS ADV. 








1 • ■ rrw.ES 


270 F 






'■!.■■■ .« 


259 F 






ry-Min jcwn 2 










320 F 






SPORTS 


270 F 






i»i w: 








JURASSIt PARt 








.lONHLAII 

IJOffi 

Ni(. FUDO 1 GOLF 


270 F 
315 F 


CD 3! 








0SCAI 












CD32 




SFtli JM SOCCER 




+ 4JEU 


2990 f 


SURF NiHIAS 


349 F 



rrrrrrrWi *li*Mi 








3390 F 


GST 40 n 










6690 F 


DIGITALISATEURS 








VI Dl AMIGA 12 


1190 F 


DCTV 


1990 F 



PC 

Ittl-tTtlil 



CONFIGURATION 

■ 2 Mode RAM - Otsojue dur 1 30 Mo 

• ! port; serie • I pari joy^ticrc • 1 port parallels 

• Souris compatible Miirowll • CicvieF AZERTY 10? touches 

• Boitier mini lour ou Desktop • 1 letteur HD 3" 1/2 00 5" 1/4 

■ Corle video SVGA 512 Ko •Ecran SVGA 0,28 M'wuleur 



OPTIONS 



130 Mo r-200 F 

170 Ma +350 F 

246 Ma +600 F 

340Mo +1050 F 



,80 F 
-180 F 

1 Manuel +280 F 

SIRUS VLB +500 F 




Pojr les 486 Carte mere VESA Loral 

bus 2 slob 32 bits CPU INTEL 

256 Ko do rachc. 

Poor les 3B6 CPU AMD 

1 28 Ko de cache. 



- I . I H.I II M.l l liH I . l t U WJV«L\W.i.l 



■ iUU'i.nirrrrr 


51/4HD 


360 F 


3 1/2 HD 


2»T 


3 1/2 2.88 Mo 


800 F 


Cd Rom IDE 


1300 F 



386 SI 33 


60DF 


366 SI 40 


700 F 


386 DK 4D 


1000 F 




3400 F 


486 VI DX +0 


3400 F 


486 VL m 50 


4900 F 


486 VL 0X266 


5400 F 



BSTJJEMLI 




JwraiRnnre 






STAR LCI 00C 


1490 F 


STAR LC 24-100 


1990 E 


STAR LC 24- 2M C 


3290 F 


STARS) 144 


4390 F 


CANON BJ ID SK 


1790F 


HP Deskjet SI D 


JIWF 


HP Deskjet S5D C 


4290 F 


HP loser JET 4L 


4950 F 



— ■.lH.liMMW— 

Certifies 100% sans erreurs 




Par 10 


Par 50 


Par 100 


Por500 


3* 1/2 DF DO 
3" 1/2 DFHD 


3,60 F 
5,90 F 


3,30 f 
5,40 F 


3,00 F 

5,00 F 


2,80 f 
4,60 F 



Pa 


r^obWora™. Offer* 


adonrlotaefe^rfe,™*.* 


FUb nonmiUHiitiHll 




ARETOURNERA: 
| AM1E VPC 1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 


! 
! 


\ lr 




flon Ofdinaieur ou ma console 




■ pHcanetabks 




























































L 
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J CHEQUE UCCP Q CARTE BLEUE 
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Mors que Microprose affichait une sante fragile en milieu d'annee, on ne cesse de 

recevoir des previews routes plus prometteuses les unes que les autres. La 

derniere en date, Dragon's Sphere, resonna comme un coup de canon dans la 

salle de test. Un jeu d'aventure qui reprend une interface amelioree par rapport a 

celle de Phantom of the Opera ou Rex Nebular. Vous etes le Roi en personne ! 

II y a encore une histoire de magicien emprisonne qui se libere et menace votre royaume. Vous 

devez done parcounr le pays anonymement pour trouver des allies capables d'affronter avec 

vous ce nouveau danger. On retrouve un jeu d'aventure classique, tres bien fait, avec un 

scenario qui semble assez bien ficele ! Quelques semaines a patienter avant de nous lancer 

sur les traces de Dragon's Sphere ! ■ 




«*«*■ 



'^Kirns- 



low nvt to s 

■ 

■ , ■ 



_ -/./£££ 

TROfS RBVENPf&TfONS 
L£G(TfMB$... 




EXIGEZ LES MEILLEURS LIVRES POUR VOTRE CALCULATRICE GRAPHIQUE ! 

T1-81 IProgrammez votresucces ! (98 FF> . 300 programmes (98 FF) . jetix et graphisme (60 FF) . feux inediti TIS1/8S (98 FF) . Le "top detjeux ! (98 FF). 

TI-82 tMathematiquet au lycee (98 FF) • Programme! pour le lycee (avec disquette,! 65 FF) le top" des jeux ! (98 FF), 

TI-85 War lexemple (98 FF) . Du lycee a la prepa (avec disquette, 1 75 FF) . jeux inediti TI81/8S (98 FF) . le top" detjeux ! (98 FF). 



$ Texas 

Instruments 



DUNODfUHB 

BP20 
92122 Montrouge cedex 




SICNEZ LA PETITION 



OUI, J'EXIGE DAVANTAGE D EXPLICATIONS SUR LES LIVRES POUR LES CALCULATRICES CRAPHIQUES TEXAS INSTRUMENTS > 

Norn : ...Prenom : Ciasse : Cakulatrice : 

Adresse complete : '. 



GANNON 
FODDER 



GANNON FODDER.. 



IjI Oil- Kill- Mi VOIJS AURA JAMAIS AIJTAiVT FAIT KIBE! 
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aue ce soit avec Battle Isle 93 ou History Line, tout le monde reconnaii I'exceptionnelle 
qualite des wargames edites par la compagnie allemande Blue Byte. Comme Battle Isle 2 
est prevu pour le debut d'annee 94, nous avons accueilli une demo du jeu avec 
un immense plaisir et des exclamations d'admiration. Le mode SVGA sur PC est 
utilise a la perfection par les 
Deurs, Rien de revolutionnaire pour ce qui 
est de la representation du terrain, en vue 
strategique cependanf (hex agones accoles sur 
lesquels se deplacent les unites). Par contre, les 
combats donnent lieu a des phases en 3D avec 
des combats dans des decors superbes. Pour 
couronner le tout, chaque type d'appareils est 
presente en detail, avec des animations sous 3D 
Studio : un plus appreciable ! Le jeu a plusieurs 
est possible et la resolution, de 640 points par 
i 480 en 256 couleurs, laisse augurer d'un 
programme tres prometteur. 



LA PREMIERE 

NUITDESJEUX 

VIDEO 

Le 24 novembre 
1 993 se deroulait £ 

Sorbonne, la 
premiere nuit des jeux 
video. Une remise:' 
prix auparavant 
connue sous le nor 
des Tilts d'Or. Cette ceremonie, destinee a 
recomoenser les meilleurs jeux sur micros et 
consoles, se deroulait dans I'amphitheatre le 
plus prestigieux de I'Universite. Des incidents 
techniques, des prix parfois criti cables et un 
manque d'enthousiasme general ont rendu cet 
evenement helas assez terne. 




1942 : MICROPROSE SIMULE 

Revenant a ses premieres amours, Microprose retourne aux simulateurs de 
vol avec 1942 World War, un nouveau programme qui doit sortir d'ici 
quelques mois. Reprenant la fameuse Batailie d'Angleterre, il offre des 
missions assez classiques, avec une realisation 
sobre pour les amateurs du genre. 




FA©!, 







^^laTtrise la force 
AtTotw^toi ! 



F E , 


|L 1 i^SSy"-"''" 1 ! ■/ ■'.'"' 


' %JOUER aas 


LESJEUXDE - | 

BASTON J 

C3 ssk 


SS^ am ALONE ll\ 


THE DARK 1 


■j 


58 TESTS 



OU I je m'abonne a Generation 4 accompagne de ses disquettes pour 1 1 mimeros j 
f le Pin's de GEN 4 gratuit {30F separement) 

iu tarifde 

^QQraulieude^rF 
LjJ I etranger : 380F 



Norn :...... 

Adresse :. 



... ViHe : 



Signature (des parents pour les mineurs) Date : 



e pave par : Cheque Bancaire, par Virement Postal pour I'etranger [ViremenI Postal ou Bancaire :j 
Numero de compte 0147899R020) 

Coupon a renvoyet accompagne de ton reglemenl a 

Abonnement Generation 4, Service Abonnement 36 roe de Picpus - 75012 PARIS 

)e veux retevoir mes disquetie au standard : 

rori Amiga £M1 Atari CM3 PC3 1/2 USD Macintosh 



1 JEU GRATUIT 
avec ton abonnement 






11 numeros de Generation 4 + 

1 1 disquettes au standard de ton micro 

+ 1 GRAND JEU DU COMMERCE 



D Lemmings II offcrte CIRATUITEMENT — 



1AN 
330F 

etranger 440F 
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vous 

ALLEZ 
ENCORE 
FLIPPER 
AMORT 



Bon, comme nous, vous en avez 
assez de depenser tout votre fric 
sur les flippers des salles d'arcade 
et des cafes. Une solution, qui peut 
sembler a priori onereuse, consiste 
a s'offrir un flipper sur micro. Qa 
tombebien : 21 st Century Soft, 
grand specialists du billard electro- 
nique sur ordinateur devant I'eter- 
nel, doit prochainement sortir Pin- 
ball Fantasies sur PC (Pinball 
Illusions est prevu pour le debut 94 
sur Amiga). Que dire, sinon le plus 
grand bien de ce flipper qui pro- 
pose quatre tables differentes, 
avec un scrolling tres fluide, un 
mouvement des boules realiste et 
des tonnes de bonus, de multiplier 
et d'astuces a decouvrir. 



LE CAUCHEMAR DE CORE 



Darkmere est sur le point d'etre termine, 

boucle, acheve... Mefions-nous, mais 

lorsqu'on voit la finesse des graphismes, 

on ne peut que regretter ce retard. Ce jeu 

de rale n'est pas sans rappeler Cadaver et 

Bitmap Brothers, en plus joli. La vue en 3D 

isometnque permet d'evoluer dans un 

monde presque reel ! II ne s'agit pas 

cependant d'un simple jeu d'aventure 

comme Cadaver mais d'un jeu de role oil le heros 

evolue pour devenir un 

guerrier hors pair. 

L'histoire met en scene 

Ebryn, filsd'un heros 

legendaire, qui, avec 

Tepee enchantee de son 

pere, doit affronter et 

chasser la malediction qui 

frappe son village. 

Annonce pour la fin 

Janvier, nous esperons 

pouvoir le tester des le 

mois prochain. 




ULLEHAMMER 
EN DIRECT 

US Gold nous offre un tout 

no uvea u programme dans la 

lignee des Winter Challenges. 

Non, il ne s'agit pas de lancer de 

boules de neige ou de manger le 

plus de ice-creams possible, une 

special ite d'ailleurs reservee a 

des forces de la nature comme 

Olivier, Didier ou Christian. Parmi 

les epreuves sur lesquelles nous 

nous sommes essayes, le bobsleigh a ete recompense par de 

nombreux accidents, sans parler du slalom geant et du saut a ski. 

Lesauteursn'ont pas oublie que lejoueuraimejouer pour 

s'eclater : I'humour n'est pas absent dans les nombreuses 

gamelles qui vous attendent. Le jeu s'annonce assez jouable et 

joli. II est disponible dans un premier temps sur PC pour le 

premier trimestre 94. 






LE GUIDE GRATUIT 
FNAC/GENERATION 4 DES 

MEILLEURS JEUX DE 
L'ANNEE EST DISPONIBLE ! 

Comme I'an dernier, les magasins Fnac distribuent 
gratuitement dans toute la France Le Guide des meilleurs 
jeux de I'annee, realise en etroite collaboration avec tous les 
membres de notre redaction. Vous y retrouvez une 
presentation exhaustive des meilleurs jeux sur micros, 
consoles et CD. Une cuvee 93 revue en detail : Alone in the 
Dark 2, Strike Commander, Day of the Tentacle, Mortal 
Kombat... tous sont au rendez-vous ! Un ouvrage 
indispensable pour ne pas se planter dans le choix d'un jeu 
pour les fetes et le debut d'annee ! 




FOIRE-EXPOSITION PERMANENTE DE L'INFORMATIQUE 

encore 3 nouveaux 

FANTASTIQUES 
STANDS DE JEUX !!! 



la boutique de I'aviateur 



le stand des braves 




ouvert tous les jours, 

sauf dimanche et lundi, 

de9h30al3hetde 14 h a 19 h 



73, avenue Philippe-Augusle - 75011 PARIS 

Tel. (1)43.71.99.33 
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La famille Addams 
sur les planches 

Si vous ne pouvez plus vous passer de la famille 
Addams, allez voir ce spectacle de theatre joue par 
une troupe d'enfants et d- adolescents au Cafe de la 
Gare. Les maquillages sont redoutablement realistes 
et les costumes noirs, comme il se doit I Attention, 
avant d'entrer dans la salle, prenez toutes les 
precautions necessaires pour ne pas tomber dans les 
filets des Addams,., Representations les mercredis, 
samedis et dimanches au Cafe de la Gare : 41 , rue du 
Temple — 75004 Paris. 




MIGHT & 
MAGICS 
TRICOLORE 

PPS, I'editeur des programmes 
New World Computing, poursuit 
son travail de fond : apres avoir 
traduit Might & Magic 3 et 
MS M4,voici le dernier e 
qui nous arrive tout chaud tout 
beau, entierement traduit en 
francais. 




Super Mario Bros 
en video ! 

Un monde improvable s'est developpe sous le 
sol de Brooklyn ; Dinohattan. Le maitre de ce 
monde peuple de creatures etranges a decide 
d'envahir la Terre et d'asservir les humains. Pour 
cela, il doit recuperer un pendentif appartenant a 
Daisy, une jeune archeologue. Mais Luigi est 
amoureux de Daisy et, pour la sauver, les 
plombiers penetrenl au cceur de Dinohattan... 
Quelques mois apres sa sortie en salle, les fans 
de Mario pourront regarder indefiniment leurs 
heros, en chair et en os, sur le petit ecran. De 
Rocky Morton et Annabel Jankel (PCF Video cie 
— Location). 



SALON 
INTERNATIONAL DE 

LA BANDE DESSINEE 




Du 27 au 30 Janvier 1994, se lient a nouveau a Angouleme, le XXI' Salon de la BD. Cette manifestation 
prestigieuse, suivie de tres pres par France Info, permet au public de voir les ceuvres de leurs dessinateurs 
preferes, de les rencontrer voire meme d'obtenir une dedicace. C'est aussi I'occasion pour de nouveaux 
talents de se faire connaltre grace a des concours et des presentations libres, parfois fort surprenantes I Une 
manifestation a ne pas manquer, avec I'arrivee des nouvelles BD realisees grace a des ordinateurs. , , 



□TESTS MAG 



Ajoutez les programmes 
annonces pour le debut d'annee 
aux retardataires initialement 
prevus pour les fetes et voila : 
c'est I'avalanche ! Le coup de 
ccsur de la redaction se partage 
entre deuxjeux resolument 
differents. Tout d'abord, Doom, 
des auteurs de Wolfenstein 3D 
represente le nee plus ultra en 
matiere dejeu d'action. II utilise 
une technique de 3D avec 
mapping de textures. En plus, 
on peutyjouer a plusieurs et 
c'est un shareware ! C'est pas 
tous les jours Noel ! Gabriel 
knight est, quant a lui, le 
nouveaujeu d'aventure 
psychologique de Sierra. Un 
scenario en beton qui se 
deroule sur des graphismes 
somptueux : le debut d'une saga 
tres prometteuse ! A vos tests... 
Partez ! 



TESTS MODE D'EMPLOI 

Le pave de note est obscur ? Vous etes 
perplexe face aux petits dessins en haul 




LE GEN D'OR 

les jeux donl la note d'interet 

is 90 %. II n'esl done reserve qu'aux 

'entre eux. Si vous aimez le type de jeii 

traite et qu*il possede un Gen d'Or, vous pouvez 

etre quasimont sur gu'il est fait pour vous. 



LES LOGOS 

Situes en haul a gauche des pages de tests, its 

definissent le type de jeu. Note? qu'ils peuvent etre 

multiples : 

par exemple : <ACTION / AVENTURE> Q 

En voici la liste exhaustive : 

B ACTION QAVENTURE 

a JEU DE ROLE H REFLEXION 
■ SIMULATION ■ SPORT 




SOMMAIRE 

ARCADE/ACTION Q 

Blues Brothers I AM) 60 

Bubbj'h 5tin AM. 49 

Bubble Dizzy (PC) 42 

Chaos Engine (A1200) 44 

Doom IPC) 106 

Fire Site (PC) 40 

Jim Power IPC) 10! 

LitilDlvil(PC) 60 

Metal State IPC; 4! 

Mortal Kombat {AM) 44 

Silverball(PC) 56 

Whale's Voyage (AM) 44 

ZooU(AM) 66 

AVENTURE D 

Black Sect (PC) 44 

Companions of Xanth (PC) 46 

Gabriel Knight (PC) 54 

Jurassic Park (A1200) 52 

Leisure Suit Larry 6 (PC) 64 

Quest fot Glory 4 (PC) 98 
Sam «. Mai Hit the Road (PC) 64 

JEU DE ROLE ■ 

Dungeon Hack (PC) 46 

Hired Guns (PC) 40 

REFLEXION Q 

Fury of the Furies (AM) 43 

Incredible Toons (PC) 96 

Oxyd(PC) 78 

Tesserae (PC) 42 

SIMULATION ■ 

Comanche :0/er the Edge (PC) 45 

SPORTS ■ 

Eric Cantona Striker (PC) 40 

Goal (ST) 4! 



STRATEGIE 

Campaign II (AM) 
Global Domination (AM) 
Subwar 2050 (PC) 
Unnatural Selection (PC) 
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iltiCCAHTONA STRIKER 


RAGE SOFTWARE 


ajoutant quelques innovations et surtout en 
lui accolant le nom d'un joueur de foot 
frangais tres connu (presque plus celebre 
d'ailleurs pour ses opinions tranchees que 
pour son talent), ne suffit pas a detrdner 
une simulation de football comme Sensible 
Soccer. Peu de possibitites de jeu rendent 


ns 


cette version tres rapidement monotone. 
Dommage car V angle de vue promettait 
beaucoup ! 
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FIRE & ICE 
SENSIBLE SOFTWARE 

C'est Noel, mais ceta ne vcut pas dire que 
nous sommes profs ; gobcr toutes les 
deceptions de fin d'annec. Fire & Ice en fait 
partie, avec une version toujours aussi 
jouable et amusante, mais avec une 
realisation decevante. Comment expliquer 
la presence de seulement 16 couleurs a 
I'ecran alors que desjeux comme Oscar en 
proposent plus ? 



'/. 



DUNGEON HACK 

SSI e'xploite le filon de Eye of the Beholder. 
Ce jeu vous permet d'explorer une infinite 
de donjons. Un peu comme dans Rogue ou 
Captive, il genere aleatoirement les 
scenarios, apres que vous ayez definis dif- 
ferents criteres de la quete. Le systeme de 
jeu est agreable, tout comme la realisation. 
On retrouve encore la sempiternelle 
succession de monstre, porte, tresor, 
monstre, porte... Pour les gros-bills de 
Donjons et dragons ! 





GLOBAL DOMINATION 

Apres /'excellent Nord et Sud, que nous 
avons d'ailleurs teste le mois demier dans 
Generation 4 n° 61, on esperait qu'lmpres- 
sions ne retombe pas dans ses erreurs de 
jeunesse. A croire que ce n'etait qu'un 
coup pour rien : void un programme de 
strategie qui manque serieusement 
d'atouts pour nous seduire. Pas tres beau 
et assez lourd a I'usage, il ravira peut-etre 
tous les acharnes mais rebutera d'emblee 
tous les amateurs et debutants. 



HIRED GUNS 

Michel avait craque le mois dernier sur ce 
jeu de role ou quatre joueurs peuventjouer 
ensemble. Hired Guns arrive aujourd'hui 
sur nos PC. Meme si I'opportunite de 
regrouper quatre joueurs en meme temps 
et sur une longue duree pose un probleme 
de programmathn, on comprend mat que 
le jeu n'utilise que 16 couleurs. C'est done 
un peu moins beau que sur Amiga mais, a 
part ca, lejeu reste toujours excessivement 
agreable ajouer. 



PSYQNOSIS 
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VESTS EXPRESSl STOCK LESS 



FURY OF THE FURIES 

KAUSTO 

Vous I'aviez decouvert certainement le mots dernier sur PC dans 
nos pages ! lis ont deja fait de nombreux adeptes dans I'univers 
ludique. Void enfin les petites boules poilues de Mr Kalisto qui 
reviennent tout specialement pour I'honneur de Mr Commodore 
cette fois-ci. Toujours aussi genial a jouer, cette nouvelle version 
du jeu protite particulierement bien de ce nouveau support. Nous 
avons droit a des musiques et a des bruitages encore plus fous. 
Vous devez absolument utiiiser tous les divers pouvoirs des 
Tinies pour passer de nombreuses zones remplies d'obstacles. 
Le Tiny bleu peut nager et tirer des bulles d'air, tandis que le 
rouge peut casser des murs en sautant dessivs. Le jaune, quant a 
lui, tire des boules de feu alors que le vert utilise une corde pour 
se balancer au dessus des obstacles ou pour les trader I La 
jouabilite est excellente surtout avec les joysticks pour Amiga, 
plus a meme de repondre aux sollicitations diverses et violentes 
que vous allez leur faire subir. En outre, chacun des niveaux ■ 
demande un processus de reflexion different des precedents. On 
ne cesse de decouvrir de nouvelles facons d'utiliser ces 
charmants petits personnages. Un hit inconsumable, si vous 
adorez les jeux a la Lemmings ! 




ACES OF THE PACIFIC 

ACES OVER EUROPE CVF) 

AIRBUS A 320 

ALONE+JACK IN THE D. 

ALONE IN THE DARK 2 

ALIEN BREED II 

BETRAYAL OF K ROND OR 

BODY BLOWS 

CIVILIZATION 

COMMANCHE 

COMMANCKE DISK2 

CYBER RACE 

DAY OF THE TENTACLE 

DOOM •* 

DRACULA 

EIGHT BALLDLX+TRISTAtt 

Fl GRAND PRIX 

FALCON 3 

FLASHBACK 

FLIGHT SIMULATOR 5 

FLI. SIM. SAN FRANS1SCO 

FLI. SIM. PARIS 

FLI. SIM. NEW YORK 

FORGOTTEN CASTLE *• 

GOBLINS 3 

1NCA2 

INDY 4 ATLANTIS 

INDY CAR RACING 

INFERNO ** 

ISHAR2 

JURASSIC PARK 

KASPAROV 

LANDS OF LORE 

MECHAWARJUOR 2 •• 

MICROCOSM -* 

MONKEY ISLAND 2 

PINBALL DREAMS 

PRINCE OF PER SI A 2 

PRIVATEER 

THE PATRICIAN 

RETURN TO SORK 

RISE OF THE R 

RALLY 
SEAL TEAM 



SAM ft MAX HIT THE ROAD 

SHADOW CASTER 

SPACE HULK 

STARLORD 

STREET FIGHTER 2 

SIMON THE SORCERER 

SPEED RACER 

STRONG HOLD 

ST1KE COMMANDER 

STRIKE TACT. OP. 

SUB WAR 2050 



X WING 

X WING IMP. PURSUIT 

X WING B WING 



ALONE IN THE DARK 
DAY OF THE TENTACLE (VF) 
EXTASY HOT PICTURES 
EYE OF THE BEHOLDER 3 
F15 STRIKE EAGLE 3 

INCAII 

JOURNEY MAN PROJECT 

JURASSIC PARK 

LAWNMOWERMAN " 

LEGEND OF KIR AND 1A 

LORDS OF THE RINGS 

LOST LN TLME 

MAD DOG MAC CREE 

MICROCOSM ** 

REBEL ASSAULT 

RETURN TO 20RX 

SECRET OF THE M 

SEVENTH GUEST 

TFX 

TORNADO 

WOMEN O- 



F VENUS 



JAMES BOND T! 
JURASSIC PARK 



LABYR1NTHE Of TIME 

MICROCOSM 

I ViANSELL 
RYDER CUP 

iSIBtl SOCCER 



ORDINATEVR 486 DX33 VLB 



. Cute mere DX 33 cache 256 Ko VLB 
. RAM 4 Mo (ext 32 Mo) - DD 210 Mo IDE 
. Ecran 14" SVGA (1024x768) 
. Carte grephiqae IMo VLB - Cute eontro.l 
. Boitier mini tour - anuria . clavier 103t 

8490 F 



486 DX33 Basic : 

7200 F 



Sound BLASTER PROII : 850 F 

Sound BLASTER 16 Basic : 1290 F 

CD ROM ORCHID Double vit. s 2100 F 

CD ROM MITSUMI Double vit. : 1890 F 

Enceintes Screen Beat (ampl.): 230 F 




'Boitier de rangement pour 110 disq. de 3,5" a tirolr : 130 F 
UISOUE DUR 250 Mo : 1790 F 
Western Digital 



340 Mo : 2390 F 
425 Mo : 3290 F 



Bon de commande a retourner a STOCKLESS - 15 rue Gaston Dourdin 
93200 Saint-Denis - Pour tous renseignements : 48 26 52 95 



Participation aux frai 



Frais deport: 

L.vj. irt : . 5 £■' 
HeStiaqusSOr 

Regfement: 

.Cheque beware 
. Cheque rxSal 



Nom Prenoi 

Adresse 

Code Postal Ville . 



MORTAL KOMBAT 

Apres une excellente version PC, Mortal 
Kombat debarque sur ('Amiga. Un, ou deux 
joueurs, s'affronte on s'oppose a d'autres 
personnages diriges par I'ordinateur. La 
jouabilite est excellente, les animations 
agreables et les graphismes reussis. A 
peine infeheur a Body Blows Galactic, 
Mortal Kombat possede en outre une 
ambiance sonore prenante. Bret, un tres 
bon jeu de combat, qui permettra a 
certains de prendre leur revanche ! 



ACCLAIM 



o 





CHAOS ENGINE 

Le jeu des Bitmap Brothers n'a pas profite 
de son adaptation sur {'Amiga 1200. Une 
palette de couleurs differentes, mais 
toujours pas 25B couleurs I Quelques 
bruitages de plus pour une ambiance 
sonore legerement superieure et une plus 
grande fluidite ne suffisent pas a faire de 
cetle version ce qu'elle aurait pu etre. Si le 
jeu est toujours aussi genial, les capacites 
de FA1200 ont ete completement laissees 
de cote ! 
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WHALES VOYAGE 

Une fois de plus, I' Amiga 1200 n'est 
toujours pas utilise au maximum de ses 
capacites techniques dans cette adap- 
tation d'un jeu melant aventure interactive, 
action, gestion et strategie. Le programme 
de jeu est compiet, un peu trop complexe 
peut-etre, et aucune des phases de jeu 
n'est reeltement prenante ! L'ensemble est 
vraiment tres agreable, mais un peu trop 
lourd et il est a nouveau difficile de ne pas 
se lasser. 
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BLACK SECT 

Black Sect risque de ne charmer que les 
aficionados de I'aventure. Bien que se 
presentant un peu comme Maupiti Island, 
le jeu possede des graphismes a peine 
aussi jolis et une interface qui desoriente 
au premier abord. La partie se caracterise 
souvent par : ■ Si tu fais ce qu'il ne faut pas 
tu meurs. » Bref, ce n'est pas Indiana 
Jones I Et m&me si la realisation est 
mayenne, ce jeu ptaira grace a un scenario 
assez sympa. 

m m 76 1 /. 



COMMANCHE ; OVER THE EDGE 
NOVA LOGIC 

Pour tous les fanatiques de Comanche et tous ceux aussi qui en 
avaient fini avec la premiere extension, void une toute nouvelle 
version. Elle nous propose quelques quarante nouvelles missions 
avec certaines ameliorations particulierement interessantes. 
Outre les nouveaux terrains et les nouveaux vehicules, les auteurs 
et les concepteurs du programme ont ajoute quelques petites 
innovations techniques. Ainsi, I'ensemble des decors subit un 
effet de flou lorsqu'ils sont situes dans le lointain. Les rivieres 
reflechissent la lumiere du soleil. Lorsqu'un appareil passe au- 
dessus. vous distinguerez alors son ombre qui se profile a la 
surface de I'eau I Bref, on se surprend meme a se relancer sur 
Comanche pour decouvrir avec ravissement que i'on s'eciate 
toujours comme aux premiers jours. Dorenavant, il est meme 
possible de diriger et de controler independamment le rotor et 
I'helice cyclique de I'appareil. Cela permet d'obtenir une plus 
grande precision dans les deplacements. Les heureux 
possesseurs d'un iecteur CD-Rom apprendront certainement 
avec joie que la version CD de Comanche sortira tres 
prochainement. Elle regroupera le jeu original, ses deux 
extensions et surtout de toutes nouvelles missions completement 
inedites ! 




LEJEU 

.ERACTIFDEVANN&E 

Votre PC, relie a un puissant serveur 
en 3614, pourjouer en temps reel dans 
un labyrinthe avec 32 autres joueurs. 



i CCROCHEZ VOUS !...Ce jeu en reseau n'a rien de 
:ommun avec ce que vous avez pu connaitre auparavant ! 
n decrire I'univers, il faut comprendre que votre PC relie 
_. ..linitel a un serveur (3614 VISITORS en tarif reduit) vous 
permettra de jouer en temps reel avec 32 joueurs. OUI, vous 
mps, dans le meme jeu, avec 
ie fluidile graphique parfaite. 
VOUS NE JOUEZ PAS CONTRE UNE MACHINE, aux 
commandes des vaisseaux que vous croisez, ce sont des 
joueurs comme vous qui pilotent en direct. 
VONT-ILS ATTAQUER OU NEGOCIER UNE AL " A ■ 
Sur I'ecran de votre tableau de bord, un mess 
jr dans le vaisseau d'en face qui v< 
. . .; engager avec lui un dialogue en dir 
LES OBJECTIFS SONT NOMBREUX, les quatres GUILDES 
du labyrinthe enrolent a tour de bras pour s'affronter. 
Negociations, pillages, massacres, vengeances, trahisons, 

int votre lot quotidien ! 
. 1EZ-VOUS CAPABLE DE SURVIVRE et, jour apres jour, 
conquerir la totalite du labyrinthe ? Si vous relevez ce deli vous 
pourrez devenir le prince des princes : le VISITOR c 1 " ' 
VOTRE BLINDE EST UN BIJOU de la technologie i 
Tout y est : videocom, GPS, tracker & scanner pour chercher 
des objectifs et meme un SOS pour appeler vos allies dans les 
situations desesperees. 

AU MOMENT DE QUITTER, le serveur memorise votre score 
et I'etat de votre vaisseau, que vous retrouverez lors de votre 
prochaine connexion. 

ET DURANT VOTRE ABSENCE, d'autre renegats seront 
venus et vous serez impatient de savoir s'ils s'en sont pris a 



comme il le merite ! 

CECI EST UN APERCU de ce premier jeu connects- en reseau 
temps reel. Venez vite nous detier dans le labyrinthe et...QUE 
LE MEILLEUR GAGNE ! 
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COMMANDEZ PAR TELEPHONE : 40 16 92 20 
DEPUIS PARIS: 16 40 16 92 20 



METAL & LACE 

Autant Cobra Mission etait, en plus de son 
cote sexy, sympa a jouer, autant celui-ci 
est decevant. Sous pretexte de coder 
quelques images erotiques, c'est unjeu de 
combat assez (erne. Tres difficile, les 
diverses armures que vous revetez 
disposent de tres peu de coups, pas tres 
bien animes ! On s'enerve, on se crispe et 
on se retrouve confronts a des tonnes de 
nouveaux combats qui sont tous plus 
repetitifs et tristes ! 
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BUBBLE DIZZY 

Alors que certains editeurs produisent des 
jeux chers, longs a developper et pas 
toujours reussis, Codemasters nous credite 
d'un excellent feu d'arcade. Vous dirigez un 
personhage rondelet, on se demande 
meme si Codemasters ne caricature pas 
notre Christian national. Vous devez 
ramasser c/es bonus en sautant de bulle 
d'air en bulle d'air. Tres jouable et mignon 
tout plein, ce jeu est vendu a un prix 
extremement competitlf ! 



GOAL 



VIRGIN 



Alors que la version Amiga avait conquis 
toute la redaction, void une adaptation ST 
decevante. Ici, les sprites sont trop petits, 
les bruitages indignes de la machine, les 
couleurs mal utilisees... La jouabilite reste 
importante mais, apres avoir attendu si 
longtemps, on esperait mieux. Un jeu 
cependant beaucoup plus riche que 
Sensible Soccer, ef qui demande une 
certaine habitude au niveau du controie de 
la balle et des (/re. 
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TESSERAE 

Cela faisait un bon moment que nous 
avions teste ce jeu sur Mac. Void son 
adaptation sur PC : c'est assez simple. II 
faut eliminer les pieces de chacun des 
tableaux en utilisant des regies de 
deplacement a mi-chemin entre le solitaire 
et le jeu de Go. Suivant les couleurs du 
pion que vous deplacez et des pieces 
avoisinantes, il change de couleur... Apres 
quelques parties pour assimiler les regies, 
on s'amuse, mais sans plus ! 








DEVINE QUI VIENT DINER POUR NOEL? 







CHRISTMAS LEMMINGS - DISPONIBLE SUR PC, AMIGA ET MAC. 
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PSYGNOSIS FRANCE, 11 rue Bailly, 92200 Neuilly sur Seine, France. 



TEST 



COMPANIONS OF XANTH 
La grande {A 

va&*£& Vous reprendrez bien une y^"' 

f lH tranche de folie. qenereusement i 



)-r\ 



tranche de folie, genereusement 
saupoudree d'humour et savamment 
preparee ; le tout est d'une appetissante 
originalite. Vous m'en direz des nouvelles ! 



AVENTURE/ROLE 



Legend Software 




GRAPHISME 16 
SON 16 

ANIMATION 15 
PUREE DE VIE 16 

■ tffiL.1. 

MZSXSCSam 
NTERET 
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DUG DETESTE LES JEUX SUR MICRO : DES REGIES ET 
des etapes a respecter, impossible de faire ce 
qu'on veut. Bref, quand Ed lui propose ce stupide 
pari, il s'empresse de dire oui... Un pari simple : 
Ed lui prete un jeu, avec un nom etrange comme 
Companions of Xanth, et s'il ne le rappelle pas une heure 
apres pour lui dire qu'il en a assez. il lui abandonne sa petite 
amie Pia. Sinon, il gagne la Mobylette d'Ed (vue d'ici, c'est 
pas evident, je I'avoue...). Presse d'en finir, Dug lance le jeu 
sitot les disquettes recues. Sur I'ecran, un minuscule 
personnage apparait. Grundy Golem, c'est son nom, lui 
explique qu'il est la pour les preliminaires et le conseiller sur 
le choix de son compagnon. II apprend ainsi cu'il doit 
retrouver un precieux lot dans le monde magique de Xanth, 
avant un autre humain engage dans la meme quete, Parmi les 
quatre assistants proposes, la libido de Dug lui dicte de 
choisir la sublime Nada Naga, une princesse reptilienne qui 
peut prendre une forme humaine, 

UN JEU DANS LE JEU 

Emoustille par la presence enroutante de Nada, Dug se 
lance avec optimisme dans I'aventure. II quitte-son monde 
triste et banal pour celui de Xanth. C'est seulement la 
derniere porte franchie qu'il s'apergoit de I'etrangete de son 
aspect physique. II a mamtenant I'apparence d'un ecran ! 
Apparait Kim, sa concurrente humaine — et qui en a 
I'apparence — , accompagnee de Jenny Elf et Sammy Cat. 
Dans un sourire, elle lui explique, avant de s' eloigner, qu'il 
restera un ecran tant qu'il ne croira pas a la realite de Xanth 
et a la magie. Une exploration de lieux etranges peuples de 
singulieres creatures commence alors. Superbe 
graphiquement, le jeu est en plus ponctue de quelques 
digitalisations, essentiellement lors de scenes intermediates. 



Mi-role, mi-aventure, Xanth reprend un systeme de jeu 
proche de celui d'Elvira. Dug se deplace a I'aide des fleches 
de direction et chaque lieu traverse propose des objets a 
utiliser et des enigmes a resoudre. Dug acquiert de 
I'experience (ce qui lui permet de troquer sa forme de cube 
incredule au profit d'un aspect plus conventionnel). La 
confiance de Nada augmente un peu plus a chaque reussite 
(dans le cas contratre, elle n'hesite pas a vous plaquer). Bref 
rien de plus classique ? Certainement pas ! Xanth est a plus 
d'un titre tres original. Tout d'abord, I'idee du jeu dans le jeu 
est tres bien exploitee. Dug est face a son ecran, tout comme 
vous : lorsqu'il decide de sauvegarder ou de quitter le jeu, 




Void le moyen de bloquer ce stupide seau volant... 

vous faites de meme. Au bout d'un moment, on se surprend 
a ne plus vouloir quitter le jeu trap longtemps, de crainle que 
Nada ne s'impatiente ou que Kim ne trouve le precieu* lot 
avant nous I Ce sentiment est renforce parce qu'on ne voit 
pas Dug — le jeu est presente en vue subjective — , et par 
I'aide reelle de Nada, qui participe au jeu de fagon constante. 
Ce jeu va vous rendre dingue, Moi, par exemple, il m'arrive 




de discuter avec Nada sans utiliser les phrases proposees. 
Je vous jure qu'elle me repond ! (Ce jeu est une passerelle 
pour Xanth : je suis certain que ce monde existe, il est reel ! 
Ouoi ?! Mais... Qui etes-vous ? Comment etes-vous entre et 
pourquoi avez-vous cette senngue a la main ? Non ! iachez- 
rrtoi ! Je ne suis pas fou ! Noooon !). Les dialogues sont 
presque toujours completement loufoques : certains son! 

Maintenant, 
j'en suis sur : 
ce monde existe ! 



•meme carrement hallucinants. Croyez-moi, je n'invente rien ! 
J'ai meme dialogue avec un ceil geant incruste dans la porte 
qui bloque le passage vers la fee Nuff, juste apres le seau 
volant... Get humour est omnipresent, tant dans les 
dialogues que dans les lieu* traverses et la solution des 
enigmes (quelquefois basees sur des jeux de mots 




Pour tranchir cette porte, 

laissez passer. Ensuite, vous pourrez vous offrir une friandise 

comme un de ces deiicieux <• eye scream » i 

completement debiles). Un exemple ? Eh bien, a un moment, 
Nada est attachee dans un donjon. Pour la delivrer, de quelle 
facon faut-il agir sur les chaines : avec de la mousse bleue 
acide, en le leur demandant poliment. en mvoquant le dieu 
des cles ou en faisant une danse du ventre* ? 
Pour progresser dans cet univers farfelu, il faut totalement 
adherer a sa logique. Heureusement, un livre nous est 
gracieusement fourni, Souhaitons que Companions ot Xanth 
soit le premier volet d'une prolifique saga a succes, ■ 

Thierry Faicoz 
* j uou 'afduijs jse.3 luaiuipd 
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L'AVIS DE THIERRY 






' ~ I Les jeux de Legend Softiv 

sont toujours doles dun scena- 
rio en heton arme et si. jusquu 
aujourd'htu. I'mterjuce de jeu. 
trap lourde, avail rebate In 
innjorile d'entre vous, je vous 

I conseille de vous precipiler 

maintenant sur Companions of Xanth, Les dia- 
logues et les situations sont Ires droles. Les gra- 
phismes soul aussi tres reitssh pour un jeu d'aven- 
ture qui vous piongera dans tin monde feerique I 





TITUS 

RECHERCHE 

PROFESSIONNELS 
DU JEUX VIDEO: 

PROGRAMMERS 

MEGADRIVE / MEGA CD / SUPER NINTENDO 

GAMEBOY / JAGUAR / 3DO / PC / CD ROM / 

AMIGA / CD 32 

GRAPHISTES 

DELUXE PALNT / 3D STUDIO / 
DESSIN ANTME 

REDACTEUR BILINGUE 

ANGLAIS 

n 

CHEF DE PROJET 

■■■ 

S VI \IKI S SI (i()( I Mil 1 S 

AUTEURSET FREELANCES 

(PROGRAMMEURS, GRAPHISTES, MUSICIENS) 

CONTACTEZ NOUS : 

TTTUSRECRUTEMENT: 

28 ten, avenue de Versailles, 

93220 GAGNY 

Tel.: (1)43 32 10 92 




GEN4 EN DIRECT A 

Retrouvez Generation 4 toutes 
les semaines dans Micro Ondes !!! 

Micro Ondes, remission parisienne des 
jeux video animee par Laurent Guerder 
et Stephane Kauffman, tous les samedis 
de 15 h 30 a 17 h 00. Branchez-vous tous 

sur fo les & Maintensmt, 88,2 MHz. 

Tous les samedis, la redaction de Generation 4 et les animateurs 
['emission vous proposent les dernieres news, pour s'informer 
encore plus vite sur I'actualite des jeux video : des scoops, «*es 
reportages, des interviews exclusives et la possibility d'intervenir 
en direct. C'est dans Micro Ondes, le samedi entre 1 5 h 30 et 
1 7 h 00. Retrouvez ensuite toutes ces news developpees dans le 
prochain numero de Generation 4. 



TELEPHONE AU 

36 70 53 89* 

et CREE ta BOITE aux LETTRES. Tu recevras en cadeau 

la technique ultime DU FINAL PUNCH DE STREET FIGHTER II TURBO. 

Tu peux ecnanger tes jeux et posseder ton propre repondeur. 

"Appel 8,76 francs purs 2,19 francs la minute 

TELEPHONE AU 

36 70 53 89* 

etdecouvre DES MILLIERS de TRUCS 

ET ASTUCES pour tes consoles 

SEGA™ et NINTENDO™ 

'Appel 8,76 francs puis 2,19 francs la minute 



TELEPHONE AU 

36 70 53 89* 

et decouvre les ASTUCES et COUPS SPECIAUX de : 

MORTAL KOMBAT, RANMA 1/2, ALADDIN 



TELEPHONE AU 

36 70 53 89* 

et decouvre TOUS les coups ULTIMES de 

STREET FIGHTER H\ UR6 o 



TOUTE L'ACTUALITE 
DU JEU VIDEO 

VOUSVOULEZ 
DES SOLUCES ? 
VOUS LES AVEZ! 

VOUSVOULEZ 

DES NEWS ?. 

ELLES S0NT LA ! 

VOUSVOULEZ 
. PES DEMOS ? 
TELECHARGEZ-LES ! 

VOUSVOULEZ DES 

CADEAUX ? 
JOUEZ AVEC NOUS ! 

Pour bien 
commencer I'annee, 



AMIGA TEST 




Une animation a tomber par terre, 
a se f rapper la tete contre les murs 
et a hurler a la mort devant notre 
ecran... Jeu video ou dessinanime 
interactif ? La reponse est dans le test ! 



DEPUIS FLASHBACK ET PfllNCE OF PERSIA, LES 
animations des jeux sont de plus en plus lechees. II 
faut avouer que bon nombre d'animateurs de 
dessin anime se dirigent aujourd'hui vers I'univers 
des softs ludiques. Core Design nous a deja offert 
des jeux dont les animations sont tres cartoons : Heimdali ou 
encore Premiere. Avec Bubba'n Stix, Core Design va encore 
plus loin dans le domaine. 



ffiep ®ws? pact 
pfeOafeAM " 



Notre pauvre petit Elvis a un gros pepin. Alors qu'il faisait 
quelques livraisons de specimens, notre heros du jour est 
kidnappe par un ignoble alien, qui constitue une collection de 
trophees en tout genre pour le compte d'un big boss. Dans la 
soute ou il est prisonnier, Elvis decouvre avec stupeur et 
horreur qu'il n'est pas le seul. A la suite d'une panique 




Une seance de patinage pas vraiment artistique ! 

generate, ('alien perd le controle de son vaisseau et tous les 
specimens de chaque espece, que transported le 
retrouvent largues sur une planets totalement ' 
C'est la qu'Elvis fait la connaissance de Stix, qui va devenir 
son meilleur ami et un allie tres precieux pour ia suite de 
I'aventure. 



Bubba'n Stix apporte du sang neuf au jeu de plate-forme et 
c'est peu dire. On peut considerer que Bubba'n Stix est le 
premier jeu doublement interactif. Certains se demanderont 
ce que je veux dire par la. C'est simple : dans la majorite des 
jeux, vous controlez un personnage que vous essayez, en 
general tant bien que mal, de dinger vers la fin. Dans Bubba, 
non seulement vous controlez Elvis, mais lui-meme gere Stix. 






Arrete un peu de soufHer, cretin ! Tiens. je vais t'aider 



— Regartfez-moi tous les zigoto. 
en train de me narguer at 
chrono. 



TEST AMIGA © 




Un decor assez loufoque, 




Celtii-ci lui sert alors pour une foultitude d'actions toutes 
animees. II peut ainsi frapper avec, !e lancer, I'utiliser comme 
levier, s'en servir comme plate-forme, actionner certains 
mecanismes avec... j'en passe el des meiileures. C'est la 
que reside tout I'ircieret et I ' original ite du jeu, Grace a Stix, 
Elvis resoud la majorite des enigmes auxquelles if est 
confronts. Par exemple, au second niveau, Elvis insere Stix 
dans un trou qu: dissimule en fait un mecanisme. En le 
declenchant ainsi, ii poursurt tranquillement sa progression. 
L'objectif global du jeu est de quitter cette planete hostile le 
plus rapidement possible. Ce n'est pas le moment de trainer 
en chemin. II y a du pain sur la planche. Le parcours se 
deroule sur cinq enormes, gigantesques et geants niveaux. 
La presence de -ableaux bonus et de salles cachees 



GRAPHISME 14 
SON 15 

ANIMATION 18 
DUREE DE VIE 14 





i qui souffle ai 
surlatete. Qui a dit que ce jeu etait deiirant ? 

n'etonnera personne. Toutefois, Elvis ne compte tout de 
meme pas que sur son ami le baton. Lui-meme peut sauter, 
s'accroupir, ramper et nager. Ca aide egaiement ! 
L'ensemble de ces actions beneficie chacune de leurs 
propres animations. Autant vous dire tout de suite que vous 
allez etre surpris par la qualite.de celles-ci. On se croirait 
presque devant une animation a la Don Bluth. La fluidite des 
mouvements des sprites est impressionnante, Si seulement 
vous pouviez admirer la degaine d'Elvis, vous seriez 




Ce fou me lance des rochers sur la tronche. 
Won .' mas ca ca pas bien ou quoi ? 

certainement conquis. II en va de meme pour le scrolling 
parallax multidirectionnel, qui ne souffre d'aucun 
ralentissement. Meme I'aspect graphique ressemble a du 
Don Bluth. Les personnages sont adorables et on se prend 
meme a eprouver de la sympathie pour les empecheurs de 
tourner en rond. Le contexte sonore est parfaitement en 




fflsfflS 



adequation avec !e style graphique, Les bruitages semblent 
tout droit sortir des dessins animes de Tex Avery, aver, ces 
tonnes d'onomatopees sonores. Musicalement, ca n'a nen 
d'extraordinaire mais ca passe. Somme toute, la realisation 
dans l'ensemble est parfaite pour ce type de jeu. La 
maniabilite est bonne. Alors, que demander de plus ? ■ 

Michel Houng 



3615 GEN4, un point c'est tout ! 
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LA PANASONIC 
SZ1- REALM! 




Pour jouer c'est facile, appelle vite au 

36.68.9801 

Une chance de plus si tu tapes le code cle > |HJ 



TEST AMIGA 



JURASSIC PARK J^ 
Le tir aux dinos fe 



lllEZAKO Entre une chasse a courre et un safari 
i:SS*C™ au Ken y a > offrez-vous une chasse 
ZSESSSSZm aux dinos... Une experience incontournable 1 



ACTION/AVENTURE 



votre degout du 
j Park A1 200 est 



irant. II recherche deux enfar 
Lex, les petits-enfants du milliardaire meqalc 



iimii 



jw^liji/iyi^ 



GRAPHISME 15 

SON 16 

■ ANIMATION 14 

1 DUREE DE VIE 18 



Ce n'est pas une 
petite bete qui va 
vous embeter ? 



INTERET 



gnetiques indispensables 
A ce sujet, ils sont si impo 
fairs une mappe (au '"'' 



Bidouilleur Malade, 5-7, rue Raspail — 93100 



jn compy, un dilophi 

iK ou quatre partes peuvenl vous 

dont vous dispose; des le Un bebe triceratops est < 

: etticace. Durant un bon coup de bourre et it se 
obtiendrez de nouvelles armes 
)!tes a pharmacie, des cartes frenelique et les enigmes au 

Park est un jeu d'aventure ou la reflexion est primordiale. En 
dehors des scenes vues de haut, on a droit a de 
Q9C UUP en ^' Gornme dans Underworld. Cela donne une grande 

|*"** !■■■■• variete a un jeu qui est, de toutes facons, fantastique ! 

I mmum Z ■■«* Graphiquement, Jurassic A1200 est identique a la version 

II Vfl ^' Excepte sur un detail i m P or,ant : 1'Amiga a une n '" 

T definition graphique. Par consequent, les graphismes sont 

tAtfti 9 beaucoup plus fins. Curieusement aussi, le scrolling 

JcKGR i multidirectionnel ou les animations des sprites ralentissent un 

peu le jeu des qu'il y en a trap ! "' 
n'est pas genant ; d'autant plus < 
"ix. Taction est ici un aspect secondaire. Le son est a la hauteur 



£jSHBMH§ ja«] 



L'AVIS DE MICHEL 




LES ALTERNATIVES 






tort, llnefau 
| thoot'em up r it 

n est plus qu'acieptalile. 

■ollings et des animations d 



Les premiers mif* jeux A1200 c 
meneent a deharquer et. apres Alien I 
Breed 2 de Team 1 7. Oeeim se Inure | 
dans la bagatre aver an Jura 
Park vxeeptlonnel. Si rertains de la | 
rednc n'onl pas trap aime. Us 

meme I'nntagoimte type. La reali- 
se m'attendais 
fiuidlte irreprt 



(•liable. M'enjin. on ne peal pas Unit avoir. Mnlftre d 
| Jurassic Pari; restp un des tups de la machine, au nit 
e tpi'Alien Breed 2 et Chaos Engine. 



Dirigez une tribu de "Settlers" et construisez une societe aussi prospere et 
florissante que possible! Des milliers d'heures de jeu en perspective! 

] ou 2 joueurs • en mode 2 joueurs, jouez I'un contre • 5 types de chevaliers. 

I'autre ou ensemble contre I'ordinateur. • 30 missions completes et 10 missions 
L'ordinateur peut gerer 3 peuples en plus du votre. d'entratnement. 

de 4000 a 64000 "petits personnages" (The Settlers) • Scenarios generes par I'ordinateur. 

selon la puissance de votre ordinateur. • Graphismes delirants et sequences d' introduction 
s: fermier, pecheur, forgeron... a mourir de rire! 



Bientot disponible sur IBM PC et AMIGA 



(iT'iirZ'Till 



la simulation la plus \ 
i que vous ayez jama. 




i 



i,/>" : 



LIP*"* I 



„X 



..:*-'' 



Distribue par UBI SOFT 



TEST PC 




Nuits blanches 

^^J line emotion proche de I'angoisse et de la 

terreur... Apres la mise en garde destinee aux 
LaSSiem epileptiques, a quand celle pour les cardiaques ? 

KN ight 



S3 



1 

EC 



■ n*>i r cni/'T 



3^ 
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MALEDICTION 
FAMILIALE ? 



msm E mSm 



•■BW 




Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



NS OF THE FATHERS 



##VT^- 



-rt 




i. Avec son ironie habituelle, au sujel des appels 



serpents qui se glissent h 
crane... Son penchant f 



Un face a face avec des / 

puissances invisibles, , 

redoutables et mysterieuses... * ' 

anciennes amies, elle me signale celui de ma morbide et les puissances invisibles lui a toujours *. 



WmSBSmm k 



beaucoup de ma A I'aide de mon enregistreur de poche, je decide 



:"^"?"~ -c:vr;'^5t., 




Wal&Xm 



tance et les ramifications de ce culte a La 
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EL KNIGHT : SINS OF THE FATHERS 



ICONFiSU. SW*. 

Ima.s ia...su( 

I W UN Ri£N 



lac Pontchartrain. Mon vieux pote Mosely est deja sur les 
" ux. Comme je !ui ai promis d'etre le futur heros de mon 

re, il accepte de me iournir quelques renseignements sur .& " 

les meurtres. Une nouvelle fois, des motifs etranges et a 
moJtie effaces couvrent le sol. La poitrine de la victime 
1 ^ sang revele un trou beant : son cceur a ete 
;e moment, une grosse voiture stoppe pres du 
•nage, une fenetre s'ouvre et je la vois I Elle est sublime, 
nas regards se croisent... Je sais et elle sait aussi que 
quelque chose vient de pa 
s'eloigne. ji 
impression ■ 
J'espere v 

tout nouveau jeu d'a 

" t dans la recente lignee d> 

; une progression du suspense digne 
, le maitre en la matiere, et un scenario par un enregistn 
evolutif, qui est d'une ampleur effarante, ce jeu va creer pas noter (enorme sc 
mal de nouveaux insomniaques. L'aspect le plus pousse du jeu est ineffable, 



" l *» 
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Vous avez aime 
Darkseed et Alone 
in the Dark, vous 
adorerez Gabriel 
Knight 



Chaque ecran demontre 
prend vie grace aux in 



chiftre obtenu au! 
. Chaque action „ . 



simplement que I 
moi dans les memes 



aaaama 



ostaigique, langoureuse, 
jn est leur qualite. 



vecu et leur vie ne semt 
■■ " prenez en main la r 
itiels pour uf 



SIMPLE, EFFICACE ET COMPLET 

ur qu'un jeu d'aventure soit parfait, il faut une ergonon ' 

is pareille. Je ne pense pas vo 

vous apprenant qu'elle Test. \ 
,...„,X oil huit icones : 
: de Gabriel. Les dialogues, ouv ' 
.on et le developpement de permet de pa;. 
cilement apprehender la vers le haut c 
ur. L'interiace pour mener la selection enco 
■z elaboree. Elle est assistee options... Simple, effic 







Hmw n v ^li . ' l,"., 1 , ! 



d histoires a suspense 
choses i) avant de 
egaiement elle qui 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



nte complete 
te documentation. Un travail en 
profondeur qui transparait parfaitement dans le jeu. Des 
sequences, comme la conference du 
qui, diapositives a I'appui, nous donnent une veritable lecon 
iou, en sont la parfaite ilk ' 



ui de Simon Bisley — Jugement a Gotham — . : 
. I'aspect gore. Bref, elle est superbe I E 
destin tragique d'un exorciste, appele par un village r 



decouverte. Sachez simplement 
angesi' 



etrange et mysterieux. Une volonte de realisme qui renforce 

Apres Gabiiel 
Knight, vous ne 
jouerez plus jamais 
dans le noir ! 

parfaitement I'ambiance oppressante du jeu. Vous I'avez tous 
deja compris, ce jeu marque un nouveau depart, deja amorce 



UN NOUVEAU 



i '' li 'i | i , liA! W | 



Dark. Apres fes leuxala 



Le manuel nous apprend que I histoire a rait I objet de tmotrans tones et realisme garanns ! 

nombreuses recherches sur le culte vaudou et La Nouvelle Thierry Falcoz 


OR>HtOL-ATF%l& VAUDOU 




t.jy 









7AVIS DE DIDIER 



un grand 
,-Moi qui suis plu-\ 



„....*e Monkey 2. D 
of the Tenia-' 
& Max (me, 



morw 



AVENTURE 



I 





Uepms quelques ten 

tatser des Sterne 
togas a repetition. 


r/i.v. 
t* 

ties 




nout offrant un system? 
de jeu beaueoup plus 




interact!/, aree m 


tte- 


"i'u'dt^'ar,. 


ites, Sierra propose e 
tout a fait interessi 


i/tn 

ni. 


mhinnre de t'avet 
n rendue, grace b 


lure est merveiUeusei 
une realisation lechn 


<-nl 



GRAPHISME 19 
SON 18 

(ANIMATION 17 
EEDEVIE 17 
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TEST PC 



STHWiTC Mil 

Bonge de la ! 




JKEZflKD 



Des flippers comme dans les troque 

Je retrouve majeunesse ! Un elope .__ 

je vais secouer I'ecran du PC comme jamah 

•ST UN programme Qui offhe au joueur rendre le jeu plus ou 

; de flippers completement differentes les boules sort! Ires realist 

unes des autres. Chacune possede ses propres verticalement. Chacun di 
caracteristiques qui les rendent plus ou moins (heme graphique specifiqL 
; et surtout plus ou moins attrayantes pour vous parler des methodes 
Dertains preferent sans aucun doute abatlre obtenir I'extra-ball, le special, le 
it un ordre bien precis. D'autres sont piutot 
branches par les rampes et I 
iouent avec les elastiques et s 

la trajecloire des boules d'acier. A cl. 

e'est a vous de voir. Attention, ne lancez pas de > 
copains sans etre vraiment sur de vol" '" 




Vest hien simple : selon mot, ; 
Silverball est le meilleur flipper 
qui tourrie sur PC II ofj're suf- | 
fisamment de flippers diffe- f 
rents pour s'amuser longtemps '. 
el s'eclaler entre amis. Tres 
jo liable, il benefieie d'une 
bonne realisation et dune animation correcte \> 
sur les grosses machines. En revanche, sur un 
386 SX avec une carte video qnelconoue. on I 
note de temps en temps des ralenlisnemeuts sur a 
Vanimation de la bulle et sur le scrolling ! 







PLUS GRAND DEFI 
CREATION 

Tout est a rebatir. Vous n'avez qu'un aeul allie : vous-meme et votre formidable envie de creer 
.La population est I'element majeur pour votre expansion : vous devrez gerer le moral, les naissances, ['immigration 
Isurtout leur evolution. 

iDes hommas et des femmes se partagent les taches quotidiennes necessaires a la vie dans GENES1A : fermiers, 
IbGcherons, menuisiers, forgerons, inventeurs, specialistes... 

Itous ont un role capital et sont interdependants. Veillez a leur bjen-etre, evitez les famines, construisez suffisamment d'habitations, 
Iprotegez-les des maladies et des agressions ennemies, agissez sur le montant des impcts. Negociez le fruit de leur travail avec les 
Icommercants pour pouvolr vous enrlchir. 

Sans equilibre ecologique, plus de vie dans GENESIA. Surveillez de facon permanente les debasements et les nappes phreatiques, 

Mais vous n'etes pas seul a vouloir devenir le maTtre de GENESIA, les autres capitaines ceuvrent sur d'autres temtoires. 

Leur seul but est de vous aneantir. Devancez-les en formant I'armee la plus prestigieuse : soldats, archers, cavaliers, chevaliers. 
Ipendant que certains de vos hommes sont en campagne, les tetes pensantes de votre cite (les inventeurs) creent dans leurs 
Irepaires cequi revolutionnera ta vie de GENESIA. 

iDurant touts cette epopee une chose doit rester presente a votre esprit : seul le retour des joyaux du dleu NEORT ramenera I; 
■ quietude sur GENESIA. 

■ . .1 »r 

; , % %ie£e-zt complet, 
logiciel s'atlnonce deja 
~comme^un veritable 
hit..." 




r ,,;:., 
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"(...) un programme 
d'une grande originalite 
qui se revele par bien 
des 

aspects beaucoup plus 
abouti que son illustre 
predecesseur et bien 
moins repetitif.. 
TILT 
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tez des arm 
et defende 
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TEST 



AMIGA & PC 



BLUES BROTHERS & 

You've got the blues;.. 

Fans de rhythm'n blues, troquez 
votre guitare et votre harmonica 
contre un joystick et un clavier. 
Ca demenage sur micro I Yeah, man... 





BKEZAKO 

Le succes des Blues Brothers 
tut immense : on estpaspret 
d'oublhr les a ventures 
masicales de John Belucci et 
Dan Accroid, ies Laurel et 
Hardy du blues. Que dire de 
plus, sinon que ce Him genial 
possede ce qui teste encore a 
I'heure actuelle une des toutes 
miileures bandes mvsicaies 
cinematographiques, avec des 
litres fete que Think d'Areta 
Franklin... 



COMME DANS TOUT BON JEU D'ARCADE, L'UN OU L'AU7RE 
des deux personnages est controle (un joueur), 
voire meme les deux (deux joueurs). Commencons 
par le jeu a un joueur. Jake (ou Elwood) commence 
son periple dans les jardins. II change vile de 
niveau et se retrouve dans I'humidite pestilentielle des egouts 
ou dans I'atmosphere tendue d'une prison. En tout, trente- 
quatre tableaux differents I'obligent a utiliser toutes ses 
ressources pour s'en sortir. Pour ce faire, il expedie des 
disques a la figure de ses adversaires et les empeche amsi 
de remplir leur mission, qui consiste en I'occurrence a lui 
faire la peau ! Les plus coriaces sont facilement stoppes 
grace au disque ultrapuissant (un Mega CD ?) qu'il leur 
reserve. Malheureusement. le nombre de tirs est limrte — tout 
comme le temps — et il faut done en user j udicieu semen t si 
Ton ne veut pas se retrouver a cours de munitions dans un 
moment particulierement chaud. 

PIECES A LOUP, 
BOULEDOCUES ET CIE 

Les multiples ennemis (tondeuses a gazon, escargots, 
serpents, etc.) sont reellement prets a tout pour arreter sa 
course jusqu'au juke-box. S'il y parvient malgre tout ces 
obstacles, il execute une petite danse avant de gagner le 
niveau suivant. La, de nouveaux pieges fattenfient de pied 
ferme : des champs electriques a desactiver ou des pistons 
qui ecrabouillent le pauvre blueser (et pas loser !) au moindre 





De nombreux 

if bien rfes ennuis. 
e machine in female 
us prend pour de la 



Un tir surpuissant pour eliminer ies imprudents. Patricia Kaas. 
notre blues- woman nationale. n'en est pas encore revenue ! 



faux mouvement. II y a egalement des tas de nouveaux 
ennemis : pieges a loup, bouledogues... Les plus ennuyeux 
sont sans nul doute les moustiques ; ils prennent en chasse 
le pauvre heros et ne le lache plus avant de I'avoir vide de 
tout son sang. 

Des bonus vous permettent d'affronter ces dangers ; le 
superblues transforme notre ami en un veritable superheros a 
la musculature impressionnante. II est dote alors d'une 
puissance de tir deux fois superieure. Attention, il n'est 

A deux, e'est 
mieux : on se fait 
un petit blues 
ensemble ? 

tbujours pas a I'abri d'un contact qui le ramene a sa modesle 
condition. Des vies supplementaires (quoique assez rares) 
ainsi qu'un sablier evitent de perdre trop souvent, tout 
comme le code qui vous est gracieusement offert tout les 
quatre tableaux. On gagne une nouvelle vie en recuperant 

\M Jonvier 1994 



361 5 GEN4, un point c'est tout ! 




■e de disques qui vous rapproche un peu 
des cent disques annon^ant le niveau suivant ! 

100 disques qui se trouvent sur le parcours. De temps a 
autre, il faut meme grimper ou ramper pour acceder a un 
endroit isole qui conduit a la fin du niveau. 

UN DUO DE CHOC 

Le jeu a deux, quant a lui, ne comporte que trente-deux 
tableaux. II a ete impossible de completer les deux restants 
avec les deux personnages simultanement. Ceci mis a part, 
le jeu est encore plus interessant : !' interact ion entre les 
heros le rend bien plus complet. Si Tun des deux comperes 
aide I'autre a franchir un obstacle, il peut aussi lui poser de 
petits problemes, sans que cela soit intentionnel (mon ceil !). 
Ainsi, Jake souleve Elwood et le projette pour qu'il passe au- 
dessus d'un piege. Le revers de la medailie, c'est que si on 
calcuie mal son coup, Elwood atterrit directe m ent dans la 
gueule du loup. II se peut aussi qu'a force de vs .'epetes qui 
atteignent malencontreusement son ami, Jake decide de 
I'abandonner a |amais et le precipite dans le vide. Le jnu ne 
manque done pas de piquant dans une partie a deux. 
En 50 Hz (sur Amiga). I 'animation de Blues Brothers II est 

Grimper, ramper, 
danser, chanter : 
ca n'arrete pas 
un moment ! 



Enire les moustiques el it 
pas de piquant ! Au fait, v 
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Le rhythm'm blues, c'est pas 
du jazz. C'est pas du Mozart 
non plus, ni du Jean-Sebastien. 
C'est encore moms du Michel 
Sardou... En tout cas, c'est 
certainement pas des 
musiques remixees genre 
dance music comme id ! 
Faudrait voir a pas confondre : 
le rhythm'n blues c'est du 
rhythm'n blues, pas de /a 
musique pour gonzesses. 
Alors, je mis rouge sur I'ecran 
de mon PC : j'eteins le son et 
j'ecoute du blues a fond ! 
Nyaaarghh... 
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Jack ou Hercule ? That i; 

plan (c'est une surprise I). Les musiques, tirees du fiim, sont 
entrainantes et bien realisees, sur Amiga comme sur PC. Sur 
ce dernier standard, le scrolling est bien fluide sur un 486 
(heureusement Greg !) et une option interessante a ete 
ajoutee : les details graphiques peuvent etre reduit afin de 
profiler d'une bonne vitesse d'animation sur des machines 
moins puissantes, mais surement plus repandues. Voila qui 
va ravir tous les possesseurs de 386 et leur permettre de 
s'eclater sur un bon jeu de plate-forme. ■ 

Greg Hallid 



sympathique. Meme si on peut jouer en soixante images par 
seconde, ce n'est pas indispensable : la vitesse est deja 
suffisante et on risque alors de subir les desagrements de 
nombreux ralentissements. Les scrollings differentiels 
bougent bien, que ce soit en arriere-plan comme au premier 





Voila hii asses bon jeu 
d'aetion ponr les fetes. 
Sur Amiga, Blues Bro- 
thers II rencontre une 
isU 
sen sort de facon hono- 
rable (sans tontefois 
rivaliser avec les hUs de 
ce support). En revolt' 
cite, sur PC. il s'offtrme 
comme tin ban jeu de plate-forme. If est rupide 
el inuuiuble. ve qui en fail tin logiciel prenant. 
La difjiculte est progressive et les musiques 
reussies. De nombreux raeeourcis peuvent etre 
decouverts en tiranl un peu partoitl dints les 
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jKpy/SErN^JBKl 18 avenue du Mui<khal.luin 54000 NANCY 1 



sur AMIGA 500, 500 + , 600 et 1200. 




Les cadeaux de Kl. 

'"I de F.I est la i 

s Kara les mois plus de 500 logiciels pour i 
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Pour Ie troisieme cadeau, il aurait ete facile de vous offrir un stylo qui coule, 

un agenda avec une seule page ou un briquet qui ne s'allume pas mais nous 

avons prefere vous offrir ce que nous avons de mieux alors nous vous offrons 

deux jeux de notre selection, CAVERUNNER et TRANSPLANT. 



Les plus pratiques 
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F.I. vous offre 

TRANSPLANT 



CAVKRUNNKR 

Le plus Sudani dea BoulderDi 



icticnnem sur AMIGA >»"' II. f-.i!i._li.>nn,.-i!i Mil ANiiCIA iiillt. mm. I KM i.wv lc KkUtarL I.: 

Ces deux jeux seront joints a toutes les commandes. 

Si vous voulez recevoir uniquement ces deux jeux, renvoyer nous Ie bon de 

commande en reglant uniquement les frais de port, soit 15 francs. 
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Bon de COMMANDE a retourner a 
FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Marechal Juin 54000 NANCY 

ou commandez par telephone an 83 90 28 00 




ed'expiration - 

I Liste des disquettes commandees :_ 



O h ™numnde disqueiies au 

prill de 30 lis chacune (250 Trs Its ]0) 
cl jc recevrni les deux jeus en uadeau. 


francs 


deux jeux en cadeau el je paie 


francs 


Frais de port 


15 francs 


TOTAL 


francs 
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Vi Tfa ife Trains ] 

Dans /a ser/'e, on acheve meme /es 
animaux : un lapin hysterique et un ch/en 
poficier, qu/ se prend pour I'inspecteur 
Harry, debarquent sur micro dans une aventure 
des plus loufoques. Non, ce n'est pas Animalia ! 





Le lapin, delirant et haineux, et 
le chien justicier proviennent 
de la bande dessinee de Sieve 
Parcel!, unauteur a 
('imagination delirante. 
Inconmie en France pour 
I'instant, cette BD fait un (abac 
auxEta.ts-Unis.Le 
comportement impressible de 
Sam et le je m'en foutisme de 
Max enchante des milliers de 
lecteurs. Pour ceux qui ne 
pourront plus se passer des 
deux dingues — heuretise 
nouvelle I — Marvel va 
distribuer prochainement la BD 
en France. Les deux planches 
ci-dessus vous donnent un 
petit avant-gout de ce qui vous 
attend. 



ETES VOUS CAPABLE DE BIEN SUPPORTER CE QUI VA 
suivre ? Je vais vous parler de crimes airoces, de 
mefaits crapuleux. de justiciers maladroits et j- 
de lapins martyrs. D'avance, je liens a^- - 
m'excuser aupres de la societe 
protectrice des animaux. Sam & Max Hit _ ' c — 

the Road met en scene un chien inspe- . ■ . / 
cteur de police, Sam, et son assistant Max, 
un lapin blanc. Les deux personnages 
meritent toute noire attention. Attardons-nous un peu : 



Sam ressemble a Dick Tracy, du point de vue vestimentaire. 

II se prend pour le plus grand, le plus juste et le meilleur 

j \ defenseur de la veuve et de I'orphelin que la Terre 

n'ait jamais connue, Son egocentnsme Tentralne, 

sans qu'il s'en apercoive, dans des comportements 

diametralement opposes a son credo. II lui arrive tout de 

meme de sauver quelqu'un. Malheureusement, dans 

I'operation, des innocents trinquent generalement sans qu'il 

__ j s'en rende compte. Tout comme son modele 

** ~* Dick Tracy, Sam ne porte pas d'armes. 




Voila nos deux heros 



e sont-ils pas beaux ? Une innosente vicftme qui espere encore qu'un miracle a. 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 3615 GEN4, tape *DIA ! 



Heureusement, sinon Dieu seul sait ce qui pourrait arriver ! 
Max est le fidele et devoue assistant du detective. A cote de 
lui, Sherlock Holmes n'est plus qu'un debutant. Son 
apparence trompe la plupart des gens : sous couvert d'un 
gentil petit lapin, c'est la plus belle peste du monde. En clair, 
vous reunissez une centaine de fillettes de 8 ans et vous 
n'aurez encore qu'une tres vague idee des capacites de Max, 
Pour en finir avec cette presentation des protagonistes, 
sachez que Sam et Max ne possedent pas de licence pour 









Ne vous inquietez pas, cet agent secret rendra finalement 
le document. 

exercer leur metier, lis se sont done installes comme 
detectives free lance pour pallier ce petit inconvenient. Leurs 
plaques de police viennent tout droit d'un magasm de jouets. 
Cependant, personne ne s'en est encore apercue car ils les 
montrent rarement (on est jamais trop prudent !). Pour 
resumer, vous drrigez ces deux olibnus. J'espere que, tout 
comme eux, vous trouverez que le boulot detective prive est 
tres marrant. Alors, que la grande carotte vous soutienne 
dans votre epreuve ! 

Attention : la vie de 
tous les jours est 
un peu exageree... 
mais sans plus ! 

Hit the Road commence par une demonstration 
epoustouflante des capacites de Sam et Max, Un savant fou 
kidnappe une belle femme et decide de lui faire subir les 
pires outrages : avaler une glace a la fraise et au hareng, par 
iple. A ce moment, nos deux comperes derapent dans 




Com nie quoi il taut toujours 
peut toujours 

un virage : ils se dirigeaient tranquillement vers le fast-food le 
plus proche. Bien evidemment, ils finissent dans le mur qui se 
trouve etre celui du laboratoire de ce savant completement 
maboul. Ni une, ni deux : un terrible combat s'engage alors 
entre Max et le physicien lou, qui est en realite un robot. Fier 
d'avoir sauver une belle jeune fille, les detectives free lance 
repartent vers leurs occupations quotidiennes en oubliant de 
la liberer. mais pas sans emporter la tete du robot. 

DES ENQUETES PLEINES 
DE REBONDISSEMENTS 

De retour chez eux, ils recoivent un coup de fil du 
commissaire de police. Ce dernier les charge d'une nouvelle 
enquete et ils auront plus d'informations en contactant I'agent 
qui doit leur remettre leur accreditation. Apres avoir enfin 
recupete la convocation que le chat de la voisine a avalee. A 




mmJ 



Rien de mieux qu'un bon jeu de flechettes pour ce detendre. Ce n'est qu'une petite dispute de menage, mais rien de tres grave. 



Generation 4 — Comment 
avez-vous forme votre 
agenca ? 

Max — Tres facilement : une 
tois que nous a icons passe /a 
tonne de papier a remplir. lis 
n 'ont jamais remarque que 
j'etais un hamster de 80 cm. 
Et encore assist 
Sam — Savez-vous que 
n'importe qui peut penetrer 
dans une boutique et 
acheter un vrai badge de 
police ? C'est vraiment tres 
utile pour alter chez des gens 
que vous ne connaissez pas. 
Une simple question de 
curiosite... 

Generation 4 — Quel a ere 
votre enquete la plus difficile 
a resoudre ? 
Max ~ Vous voulez dire, 
hormis la fabuleuse saga de 
Sam & Max Hit the Road : la 
formidable nouvelle et 
hilarante aventure de. . . 
Sam — Ta gueule '. De toutes 
manieres, je pense que notre 
enquete ta plus difficile fut 
de retrouver les cles de la 
voiture. J'ai d'ailleurs boxe 
Max a cette occasion pour 
qu'il me les rende, avant de 
me rendre compte qu'elles 
etaient tombees derrlere le 
radiateur. Question 
suivante... 

Generation 4 — Ce sera tout 
pour aujourd'hui, merci et a 
bientot... 
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SAM 6 MAX HIT THE ROAD 




Les objets que vous recoltez 
se retrouve dans I'inventaire : 
vous pouvez utitiser un objet 
avec un autre pour en creer 




moins que le chat ne soit le contact en question, allez savoir ! 
A ce propos, je vous deconseille fortement d'utiliser la 
methode de Max pour soigner les animaux en train de 
s'etouffer. Maltraiter un animal pour qu'il recrache ce qu'il a 
ingurgite nest pas une solution. Cette nouvelle enquete les 
entraine dans une fete foraine ou I'attraction vedette a 
disparu. Notez au passage que la fete s'organise 
principalement autour dun pavilion de monstres, mais cela 
n'a aucun rapport avec le fait que les patrons soient des 
freres siamois. En tout cas, c'est une vraie tragedie, le 
spectacle le plus populaire a disparu : un fabuleux yeti 
prisonnier d'un bloc de glace. Apres un debut d'enquete long 
et devastates comme il se doit, Sam decouvre que le yeti vit 
e une folle histoire d'amour avec la femme girafe et 



qu'il a disparu avec sa belle. Dans le tunnel de I'Amour, il 
contacte le technicien du pare qui lui parle de son oncle, qui 
connait tres bien les yetis. Remarquez ici I'habilite et le 
courage de Sam : en effet, il n'hesite pas a faire don du 
corps de Max pour arriver a ses fins. En plongeant Max dans 
I'eau et en le placant ensuite dans une boite de fusibles, il 
parvient a rejoindre le technicien. Chapeau Sam ! 





Au fur et a mesure de voire enquete, de n- 
apparaissent sur cette carte. Bile vaus permet de v< 
deplacer d'un endroit a /'autre. 



Des drdles de personnages rodent dans ce jeu. Exemple 
typique : un mage qui s'amuse a tordre des cuiileres. 




Si votre lapin ne veut pas prendre son bain, void un petit 
appareil que vous pouvez vous procurer dans tous les bons 
magasins pour animaux. Le principe est simple et eflicace. 




Panni ies merveilles a decouvrir -. une fantastique petite pelote 
de laine de 30 metres de diametre. 

Apres plusieurs voyages, les detectives debarquent dans un 
golf miniature peuple de crocodiles. Iniervient alors un 
nouveau personnage : I'idole des jeunes, un fabuleux 
chanteur a la voix de velours. Dans un acces de genie et pour 
faire un fantastique coup de pub, la star de la pop-musique 
decide d'avoir un yeti sur scene pour son show. Malheu- 
reusement pour nos deux comperes, le chanteur vedette et 
malingre ne se separe jamais de son garde du corps, qui 
ressemble plutot a Schwarzy. L'affaire se complique ; sans 
etre lache, Sam et Max ne sent pas franchement des foudres 
de guerre. Deux secondes apres la confrontation, on retrouve 
Max dans un bassin au milieu des crocodiles et Sam 
rudement ennuye sans son complice. 

UN UNIVERS FOU ! 

Le cadre des aventures de nos antidetectives ressemble a 
notre vie de tous les jours, mais fortement exageree ! Les 
dhoses sont grossies demesurement et poussees a 
I' extreme. Voir un prepose des services secrets qui 
ressemble a un chaton ne choque personne. Dans le meme 
genre, une pelote de laine avec un diametre de 30 metres qui 
sert d'attraction mondiale ne depareille pas non plus. Si vous 
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3615 GEN4, 
un point c'est tout! 




souhaitez progresser rapidement, immergez-vous dans 
I'univers de Sam et Mai; sans reflechir. L'interface du jeu est 
tres simple et intuitive. Vols n'avez pas d'epaisse documen- 
tation a lire pour comprendre comment tout cela fonctionne. 
Vous disposez d'une icone qui se transforme selon vos 
besoins. En cliquant. vous passez de Taction « regarder - a 
Taction - utiliser » sans vous en rendre compte. De plus, vous 
avez un inventaire qui renferme tous les objets que vous re- 
coltez. Lorsque vous deplacez le curseur a I'ecran, i! vous 

Apres le « Cogito 
ergo sum », voila le 
« No cogito actum 
est » de Sam & Max 



indique les objets sur lesquels vous pouvez agir, L'utilisation 
de Max est une exception a la regie : vous ne dirigez pas 
Max, c'est Sam qui I'utilise ! Si vous voulez faire accomplir 
une action a Max, il est necessaire que Max soit utilise par 
Sam. Au niveau des graphismes, iis sont queique part 
beaucoup plus fin que dans Day of the Tentacle : beaucoup 
de contraste de couleurs et enormement d'animations. Atten- 
dez-vous a tout I Dans une situation banale, Sam peut reagir 
n'importe comment. Ainsi, quand !e telephone sonne. Max se 
precipite pour repondre. Sam I'empoigne et le jette par la 
fenetre. Une superbe animation ! Si vous vous sentez un peu 
patraque durant la partie, il est toujours possible de se 





■n besoin pressant, I'acces aux toilettes 
if tres delicat, mais vous trouverez bien queique chose. 



Ne soye? pas effraye : si le patran de la menagerie est 
queique peu bizarre, il ne mord pas ! 

detendre en pratiquant un des minijeux de Hit the Road. Le 
plus sympa, qui risque bien de vous retenir plus de temps 
que necessaire. est le « Tapez sur les rats ■>. Un jeu qui vous 
demande d'assener des coups de maillet sur la tete de 
pauvres rats. Un jeu de reflexe et de sang-froid, tout simple- 
ment. Sam & Max Hit the Road vous depaysera et vous 
delendra sans avoir a vous faire reflechir. En effei, contraire- 
ment aux autres jeux d'aventure, si vous reflechissez trop 
vous n'y arnverez pas. Done, ne cogitez pas et agissez ! ■ 
Yann Renouard 

- — l ^.-:- ,»\ 

1 Personnellement. Sain& 
Max ma un peu moil's 
phi que Day of lite Ten- 
tacle : petit-etre puree 
que Vhumour est diffe- 
rent. En un sens jilus 
lonrd main enormement 
plus delirunt. Le scena- 
rio est completijtient 
flingue el les endfaits it 
Visiter asses burlesque*. 
A Selon voire integration 
dans Vunivers de Steve Purrell. le temps reqnis 
pour terminer raventitre ruriera. En regie 
generate, Sam & Mux est asset href quand on 
le compare a un Indy t. 
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Le lecteur 
de CD-ROM 

• Temps d'occes rapide 

• Compatible CD-PHOTO 

• Taux de transfer! de 150| 

• Au standard MPC 

• Interne 

• Livre avec interface 
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CONFORAMA 



Lepays oii la vie- 



est mains chew. 



T PC 



m?rtnTnl SutoitfinTi 



blanches, Unnatural Selection vous propose 
un champ experimental bien plus passionnant 



)... On ne me d 

malheureuses petites pages pour presenter eel 

ffjques petite merveille de Maxis. Vous allez me repond 

a ffi rm e que cet editeur est souvent synonyme de quali 

pour les amateurs de simulation. Alors, puisque le 
r „i e redacteur en chef est un peu ava 

1 suite dans le vif du sujet (n 

.. aire i). Unnatural Selection vous c — 

d'un ingenieur de tout premier plan en genetique. il doit 
""Z" depetrer avec une histoire pas possible. Je vous ia tiv« 

en chaud : apres la disparition d'une de vos confreres de tout 

r Manipulation 
3? genetique pour 
*s joueur fou ! 

, avoir 

uedonc premier plan, des lies du Pacifique Sud sent envahies par 

des creatures monstrueuses. Connues sous le nom de 
theroides, ce ne sort que le resultat d' experience genetique. 
Dans le jeu principal, vous etes embarque a bord d'un porl 
avions de la flotte americaine. On vous explique la siti - " 
on met a voire disposition un 




i retrouvez face 
ordinateur de gestion de population qui est le 
labo. En haut, a droite de I'ecran de controle 
lera de surveillance de la zone d'enclos. 
vous pouvez monter des cloisons, creer 
mrrrture el ol 
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|^ TEST PC 



etrangement. Creez voire 

propre pare, i 

monstres et fartes fes s'entre- 



tesapprenfisdarw/n/stes... a 



/'interface. Sinon, gare a /a 



genetique informatiqw 

et teigneux ! 




UNATURAL SELECTION 



^'*HULK 4, 



5 genes que vous 
■ quantite. II 
un et de le 





SIMULATION SCIENTIFIQUE 1 
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LA VIE DE BETES 

-'— differentes, les melanger 
elever parailelement... 
. „ „xplorer. Les creatures 
types d'instincts (reproduction, combat, 
nourriture) et quatre caracteristiqu.es (vit 



GRAPHISME 16 
SON 18 

ANIMATION - 
DUREE DE VIE 15 




mm 



Disponible. 
Moins de 350 F. 


■iNTERET 


III 
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LES ALTERNATIVES de degeneres que vous allez creer 
mutations interessantes. Vous les 
enclos pour fc 
selectionner vos bestioles \ 

Elles seront i ' 
d'interet et les rebuts seront 




maratfrt Sti 



,^ ,v,presente un challenge different, 
sampagne, vous serez pris a la gorge par des 




Tient, vous observe; \ 
j quotidienne, e'est-a-dire en ti 
desebattreet de copuler fninetiquetnent.. 

colonel qui est derriere vous toutes les tren 

qui est agreable dans ce mode, ce sont les nombreu 
scenes digits qui illustrent les differents evenements tout . 
long du jeu. L)n autre trait surprenant : les seem 
cinematiques, r 

betes quand vous zoomez dessus. Vous i 
manger, se battre, se ref 



resistance, vision). Vos resuitats sont regroupes en t 
families selon une caracteristique specifique. Ainsi, les Slugs 



lentj som e«remement rapides et, enfin, les Hulks (les 
) se distinguent par leur force. 

SELECTION NATURELLE 

Si voire effectif diminue de facon dangereuse, e'est que votre 



rrH 






I ordmateur. De facon plus i 
chef-d'eeuvre (comme tous les jeux Maxis). 



L'AVIS D'OLIVIER 

Ce qui est le phis difficile avec ce I 
jeu, e'est de savoir pounpioi on ie I 
troure super. Dans ua premier 
temps on Iripote les bestioles : on I 
massacre les plus foibles ; on les 
bombarde de radiations, quitle a I 
les en f aire erever ; on lex em 
se /nire massacrer... Href, oi 
livre « des activiles que la morale 
reproitvent. Cepeudant, e'est mat- I 
heureux a dire, ma is on sanitise comme desfous. hi I 
voix de Vordinateiir. les animations sitperbes et le I 
challenge loiijours present ; « Est-ce que mes bes- I 
\ Holes feront le poid.t centre cellcs de I'ennemi », Le I 
tout unefo'is reams, cela donne un cocktail exploxif I 
que j'ai cu beau: imp de mal a lather, meme si \ 
I'inierface de la base de donnees laisse parfois 




Eclatez vous avec la gamme 

HIT SQUAD ! 

Des jeux fantastiques a un prix canon 

\f29pp BK#* E*>## IH^ff IB?? 





PRINCE OF PERSIA 
A. vous de dejouer 
tous les pieges el les 
embuscades pour 
sauver une merveil- 
leuse princesse. 

Ref : PC001 AM001 ST001 



TERMINATOR 2 
Prenez la place du 
T101 et venez en 
aide aux rebelles. A 
vous de detruire 
I'autre Terminator. 

Ref : PC0Q2 AM002 ST0D2 



JACK NICKLAUS GOLF 
Une selection des 
meilleurs pracours de 
golf du monde faite 
par Nicklaus et d'un 
realismesurprenant. 

Rel : PC003 AM003 ST003 



POPULOUS 
Vous etes un etre 
divin, mais une autre 
personne conteste 
votre superiorite. A 
vousde la detruire. 

AM004 ST004 



Les 



THE SIMPSONS 
Salut, c'est Bart ! 
extra-terrestres enva 
hissent Springfield 
Vous me donnez ur 
coup de main, please '-. 

Ref : PCOOS AM005 ST005 



PIT-FIGHTER 
Maintenant sur vos 
micros la simulation 
de combat n°1 des 
jeux d 'arcade. 

Ref : PC006 AM006 ST006 




TEST DRIVE li 
DeOa 100 kmh en moins 
de 4 secondes. voiia ce 

3ui vous attend au volant 
'une Ferrari F40 ou 
d'une Porche 959. 

17 AM 007 ST007 



W.W.F. 

Testez votre force dans cet 
extraordinaire spectacle de 
catch bien muscle et 

devenez le champion 
inconteste de la WWF.. 

Ref : PC008 AMO08 ST008 



688 ATTACK SUB 

Etre aux commandes d'un 
sous-marin. cela vous tente 
? Seule cette simulation 
vous le permettra, alors 
soyezmalin!!! 

Ref : PC009 AM009 



BUDOKAN 

Devenez un pro des 
arts martiaux grace a 
cette simulation qui 
vous propose 4 
disciplines differentes. 

Rel: PC010 AM010 



THE CYCLES 

Parcourez le globe pout 
vous mesurer aux meilleurs 
piiotes de moto sur les plus 
grands circuits du monde. 
Avez-vous assez de cran ? 

Ret: PC011 AM011 



LOMBARD RAC RALLY 
Au volant d'une Sierra 
Coswortri et en passant par 
tous les terrains, essayez 
de remporter le rally le plus 
cote du monde. 

Rat :PC012AM012ST012 




PICTIONARY RACK'EM 

Ce super jeu de societe Billard americain ou 

arrive sur vos micros. Snooker, a vous de 

Ne laissez pas passer choisir dans cette 

des heures de detente superbe simulation, 
et d'amusement. 

Hef . PC013 AM013 Ref ; PC014 



R.B.I. 2 

Voici la simulation de 
baseball la plus 
realiste et la plus facile 
a jouer. A vous de 



PRO TENNIS TOUR 

A 1 joueur ou a 2, sur 
routes les surfaces des 
tournois du Grand 
Chelem, devenez le 
numero 1 mondial. 

Ref :PC015 



STUN RUNNER 
Prenez les commandes 
d'un vaisseau spatial et 
entrez dans le monde 
3D de STUN 
RUNNER. 

Ref PC017AM017ST017 



STRIKE FLEET 
Une superbe 

simulation de guerre 
navale avec des 
graphisme a couper 
le souffle. 

Ref: PCO1BAMQ1BST01B 




4TH & INCHES 
L*Une simulation de football 
■americain comme vous n'en 
lavez encore jamais vue. II ne 
I suffit pas d'etre adroit, il faut 
■encore etre un fin tacticien. 

LRef : PCQ19AM019 



BON DE COMMANDE - HIT SQUAD MICRO 



NOM : Prenom : 

Adresse : 



Code Postal : Ville : 

Ref: Ref: Ref: Ref: 

Je joins mon reglement par cheque bancaire ou postal de x 1 29 frs soit un montant 

de frs (les frais de transport etant gratuits). 

Toute commande est a adresser a : Ocean France - 25 bid Berthier - 75017 Paris. 

Les cheques doivent etre etablis a I'ordre de la societe OCEAN France. 

Pour obtenir la liste complete des HIT-SQUAD, il vous suffit de telephoner au (16.1). 40. 53. 92. 86. ou d'ecrire a I'adresse 

mentionnee ci-dessus. 
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Livresse des profondeurs 

~nez le F16 de Strike Commander et 
.1AH-66 de Comanche, immergez-les en 
\ 20 3" pleine mer a 4 000 pieds de profondeur : 
vous obtenez Subwar 2050 ! 



D 



I 



a la bouche avec de tres belles photos d ecran de 
cette simulation sous-marine. Aussi, lorsque 
Subwar est parvenu a la redaction, il fut I'objet 
d'une lutte sans pitie od to 

permis. Grace a mes heures d'entrain 

Football et a Mortal Kombat, je m'echaf 
refugier c' 



H 



bijou signe John McTiernan. Le 
film inspire du roman du genial 
Tom Clancy (Jeux de guerre, 
Danger imn 
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clavier/joystick/souris au ™.. 

it par le journal de defense des < 
auide des missions d'ent 



jMESHBal H'lil'ii il 



manuel 

sur des schemas de tacliques defensives, Je 
! alors un peu a r " 



Des trues et astuces; a gogo pour 
les jeux : 361 5 GEN4, tape *TRU. 



succes de Comanche a 
de I'equipe Particle Sysl 
I'erqonomie bien ■ 



tiede/eau froide et barrieres 



'our gerer le bailment, 
vite...) de touches du 



i, on s'v fait vite...) de touches di 



— Qwerty, malheureusement ! — so 
Le pilotage s'effectue de preference au joystick. On evolut 
ns de superbes graphismes en 3D polygonale texturee 



SEQUENCE 
ANIMATIONS 



: d'une remarquable fii 

iwar 2050 nous fait ai 

technologie sous-marine 



SSiiUu&tt:?, 



direct ■■ am 
n»r ■■ lei 

DECT : B91 
fit ; B 

niss i ■ 




* familiarise avec les commanr 
i-marin. Ensuite. on debute p 



presente. Le soft est quant a lui structure autour du c 
ndes, ou drfierents term! 



s et UN REALISME A CONSOMMER 
lea SANS MODERATION 



une cible detruite s'eparpille 



Offrez-vous un 
cocktail sous-mariit 
Jetonnant en 2050 






gggj 



Les scenes de presentation 
3D Studio. Elles sc 



Aller, on se jette a I'eau et le sous-m?" ; 

: ' I m mediate men t, le HUD (affichage 



repere et les couches thermiques (Similes eau 



i 



ay mtxa 



>£ TEST PC 




Cependant, il n'est pas 
"amme. Des scenes 
s pour faire evoluer le 



intermedial res auraient ete bien u. 
contexte du jeu et !ui donner une dirr 



DES MISSIONS ORIGINALES 
ET SURRRENANTES 



. dommage . uu ivn 
le bienvenu pour suppleer les bruitages... I ««. » 4 u, . 
1'animation, elle est parfaitement fluide, meme a pro 
d'objets de taille imporiante. Toutefois, elle necessite u 
configuration solide : un 486DX 33 est meme ca 

ATTENTION, 
SCENARIO BETON I 

Un des points forts de Subwar 2050 : le scenario. Original, il 
" ■ habilement intrigues politico-economiques et confli' 



oriqinales que dans la plupart des simulates., . ,. 

i du sabotage d'une ^.^ 

sors nationaux fran^ais voles 

~ndiale par les Nazis... Par 

donne lieu a des objectifs 

ice humoristique. En Antarctique, il faut 

tandis que dans le F 



region de pisciculture s 



pris, le jeu se deroule bien en 2050 (ceux qui ne suivent 
pas seront attaches devant Rebel Assault, un joystick sur les 
~ : ~~ dans le dos. C'est inhumain, mais c'™* 
,.«,, „,) 2050, la mer n'attire p' ' 



r Int, Marshall 
garde le meilleur pour la fin : lors de 
possible de choisir de jouer en francais. I 



i et divergeants opposent ces groupes ind 

Une odyssee 
fabuleuse dans le 
monde du silence 




actions terroristes et mmtaires pour regler leurs 
territoriaux et commerciaux. En 2026, I'unL.. , 

pour retablir un equilibre entre les 

; en Void /'Enterprise : it sert de base pour des i 
faites partie... Cet excellent scenario es' 
notice sous forme de magazine (tiens, 
autres Strike Commander ne sont pas 



Le 361 5 GEN4, c'est le telechargement 

sur ST, PC et Amiga, avec plus de 250 Mo 

de softs disponible. 







El Tot[AU 
«0MtN"O*Ll j'F«l 
SURFACE , J'CJU.S 1 

ac'ftw ows'i. 1 

S'ETeiNO,.. TJ 1 
WtflfcES D'UN 1 
'TAifi £,'b^&9 1 




S«/is /es queiques dejoil- 
lances (son) et manques 
(scenes intermedial 
developpement interne- 
tifdu scenario). Snbwar 
2050 serait tin jeu digne 
de figarer au pantheon 
des simulations, C'est 
tnalgre tout un bon soft, 
bien plus beau et acces- 
sible que $es ancetres. Bien quit navigue entre 
la coilche arcade et simulation, ne vous atten- 
dee pas a un Comanche sous-marin. Subwar 
2050 est certesplus riehe mats amsipim com- 
plexe. Les missions necessilenl aussi de nom- 
breuses tentatives. Ce compromis est asses 
baneal : Subtcar n'est pas assez complexe 
pour les parities de Silent Service el trop pour 
ceux qui pensent quun jeu doit etre jouable en 
I cinq minutes. 



Meier un nionde a la - 
timite du Cyberpunk 
avec une simulation de 
sous-marins pouvail j 
paraitre etrange. Mi- 
croprose s'en sort huut 
la main. L"ombianee 
da jeu est jabuleuse et 
les aquaphobes ris- 
quent d'avoir de seri- 
eux probtemes. Je trouvais les simulations 
elassiques (Wolfpack. Silent Service) carre- 
mi'iil triste, aussi bien dans les missions que 
dans leur realisation. Avec Subicar. j'ai a la 
fois rejronve le plaisir de la simu- 
lationlurcade et nn scenario qui se tienl 
dans un univers credible. liref\ du tout 
bon I pour un jeu qui se demarque de lout 
ce qui a ete fait jusqu"alors : Le Grand bleu 
des p'tils kakis. 



[SIMULATION 


|m icrop rose 
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CS .- Sound Blaster. Adlib, Roland 
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LES ALTERNATIVES 






AMIGA 



MAC 



PC 



ST 
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Des litres de petites boules 

B KEZAKO Une celebre petite boule du shareware vient 
rouler dans la cour des grands, avec plein de 
nouveaux niveaux. 



Oxyd est sorti I'an dermer sous 
forme de shareware. Nos lecteurs 
pouvait trouver graMement [sur les 
disquettes de Gen4, de ST 
Magazine, etc.) une version bridee 
dujeu. Illeursutfisaitensuite 
d'envoyer une certaine somme 
d'argent pour recevoir le livre d'Oxyd 
qui contenait les codes permettant 
dejouer a tous niveau* dujeu. 



REFLEXION 



Applications System 



LE PREMIER SUCCES DU JEU OXYD A PERMIS A APPLI- 
cations System de nous crediter d'une nouvelle 
version, cette fois-ci disponible chez tous les 
revendeurs. Si le principe est le meme, les 
auteurs ont ajoute de nombreux bonus et aug- 
ments les difficultes. Le but reste tres simple. II faut dinger 
une sphere noire dans divers mondes, pleins de dangers et 
de pieges, pour decouvrir les diverses pierres Oxyd. Ces 
dernieres revelent une couleur ou un dessin, lorsque vous 
butez dedans. I! faut les regrouper par deux binomes de 



"""It 




GRAPHISME 15 
SON 13 

ANIMATION 14 
PUREE DE VIE 16 
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INTERET 
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etendues d'eau et a certaines dalles mortelles pour votre 
petite boule noire. Des les premiers niveaux, vous deveztrou- 
ver un moyen d'acceder aux pierres Oxyd. II faut passer par 
des passages secrets, utiliser des bonus « + « et « - » pour 
modifier la polarite de votre sphere et attirer ou repousser 
d'autres billes, utiliser les marteaux ou la dynamite pour cas- 
ser des obstacles, les parapluies pour sauter par dessus des 
trous, etc. Sref , c'est rapidement assez complexe et le joueur 
va en avoir pour son argent. Heureusement, un systeme de 
codes permet de ne pas toujours recommencer au debut, ■ 
Didier Latil 




Meme sur ST, les graphismes sent sympathiques * 
et le scrolling agreable. Le plus enervant es! de perdre 
betement des vies en tombant dans 1'eau ou dans le vide ! 

meme couleur et dessin, pour passer au niveau suivant. Si 
tout cela semble tres facile de prime abord. vous allez rapide- I 
ment dechanter en essayant. Vous devez tres vite faire atten- ' 
lion aux precipices, aux marais, aux dalles qui s'effritent, aux 



realiser 
vos limites intellectuelles 
lorsque trous vous retrouvez 
confrontes a ce genre de 



N'oubliez pas 
d 'utiliser les passages 
secrets qui ft 
meneront vi 

horizons I 




Sur ST, une bonne 

% est indispensable. 

t pas le cas, 

; inquietez pas '. 

A force de vous enervez 

ifinirezpar 

la reduire en bouillie. 





Heureux possesseurs de PC 386 - 486, 

vous ne voulez pas payer phis de 25 Francs pour des compilations de jeux, de 
copieurs, deplombeurs, utilitaires, musique, PAO. tr. de texte, educatifs etc ? 
PAS DE PROBLEME. Nous vous proposons les tout derniers chefs-d'oeuvres 
du domaine public et shareware made in U.S.A. pour MS. DOS et WINDOWS. 
La disquette haute-densite la plus chere vaut 25 F et contient 8 mega octets. 

Heureux possesseurs d'AMIGA (500 a 4000), 

vous ne voulez pas payer plus de 20 Francs pour des compilations de jeux, de 
copieurs, deplombeurs, utilitaires, musique, PAO, tr. de texte, educatifs etc ? 
PAS DE PROBLEME. Notre meilleure disquette D.P. / shareware vaut 20 F 

PC & AMIGA ==> ce n'est pas du tel6chargement. Nous vous envoyons des 
disquettes pleines et qui fonctionnent. Les prix sont PORT COMPRIS. 

Ou... ******* 

Desirez-vous ... des BESTSELLERS a prix DISCOUNT (moins 60% et plus)? 
les DERNIERES NOUVEAUTES des leur disponibilite ? 
les meilleurs WARGAMES, STRATEGIES, SIMULATEURS ? 
des digitaliseurs de son et d'images ? 
des rubans d'imprimantes a MOITIE PRIX ? 

Pour un envoi immediat (reglement par carte Visa / Eurocard) : 
Bondissez sur votre MINITEL et tapez 36 16 AZERTY code DUC 
ou telephonez (en francais) au International + 44 291 625 780 

Pas de Minitel? ... demandez-nous le catalogue specifique a votre ordinateur sans 
oublier de preciser son modele exact. Ecrivez ou telephonez EN FRANCAIS, S.V.P. 
Le catalogue est envoye GRATUITEMENT dans tous les pays d'EUROPE et D.O.M. 
(SVP, un seul catalogue AMIGA ou PC gratuit par demande et par personne) 
T.O.M. et hors Europe, S.V.P. joignez 6 timbres a 2.80 F ou 4 CRI par catalogue. 

DUCHET COMPUTERS MODE DE PA.EMENT: 

5 1, SAINT-GEORGE ROAD Nous acceptors les CHEQUES 

CHEPSTOW - NP6 5LA ordinaires francais. les 

ANGLETERRE CARTES de CREDIT intemation. 

Tel: International + 44 291 625 780 Eurocheques et mandats. 

AUSSI: envois PAR AVION vers la SUISSE, les DOM-TOM, le continent 
AFRICAIN et aux expatries francophones du Monde entier. 

Prix discount bases sur le prix public conseille - Toute commande est consideree comme ferme. 




E3 TEST | PC 

LITIL DIVIL 

Pour une petite pizza 

Mutt le divil se lance a la recherche de la pizza 
du Glouton... Pour cela, il traverse le 
labyrinthe du Chaos. Tout un programme ! 




umm 

Bien avant que les Tortues 
Ninjas n'en ratfolent, la pizza ' 
est le plat itaiien par 
excellence. La plus grande 
pizza du monde a fait 37.40 m 
de diametre : dequoi nourrir 
un bon nombre de tortues et - 
de Glouton ! Je vous laisse 
calculer la superficie qu'elle 
pouvaitbien avoir. En tout cas, 
a /a redaction de Generation 4, 
on peutteniraumoinstrente 
bouclages avec une telle pizza. 



CONVERSATION ENTRE DEJX PEftSONNES QUI DECOUVRENT 
Litil Divil : 
« Non ! J'y crois pas ! T'as vu tous ces 
graphismes ! C'est geant ! 
— Ben !euh... 

— Et les animations ! Vise-moi un peu le nombre de 
mouvements possibles ! On dirait un cartoon ! Quais c'est 
ca, un Ten Avery ! C'est genial ! Geant, je t'dis ! 

— Ouais... euh... 

— Mince alors, y a meme des animations differentes dans 
chaque piece ! Regarde !a tranche du monstre quand tu te 
manges un coup ! Ca a I'air maniable en plus, passe-moi le 
joystick un peu... T'es sourd ou quoi, file-moi ton joystick.., je 
le veux tout de suite ! T'entends ? 

— Non ! » 

A chaque fois, c'est la meme chose : deux minutes apres le 
debut du jeu, on s'arrache le joystick pour diriger a son tour 
cet etonnant personnage. Lejeu repose surl'exploration d'un 
labyrinthe, L'ecran est proche de celui des jeux de role a la 
Lands of Lore avec ici notre personnage au premier plan. 
Ainsi. on peut suivre notre progression a I'aide de I'auto- 
mapping, controler notre quantite d'or et voir diminuer 
inexorablement notre barre de sante, 





Vous devez faire preuve d' 



talent de reproduction pour passer cet & 



Devinez qui est I'insecte sur cet 4crar\ ? 

Les tunnels sont jalonnes d'objets (nourriture, des, argent...) 
et de pieges aussi divers que sadiques. Mutt, avec sa face 
de chien teigneux, sera electrifie, brule vif, perfore de 
nombreuses facons, presque noye ou ecrase. Votre tache ne 
sera pas facilite. Les salles, ou vous penetrez, vous 
proposent des enigmes, des combats titanesques et de 
stressantes epreuves de minutage. La vue est alors en plein 
ecran et 3D isometrique : le defi est d'autant plus difficile 
que les graphismes vous font perdre un temps precieux en 
contemplation beate. En general, vous avez un objet 
particulier (trouve dans une salle precedente ou achete dans 
les salles de vente) que Mutt utilise en temps voulu. Cela ' 
donne lieu a de nouvelles animations. 

Un peu d'huile 
piquante pour votre 
pizza ? 

A propos des animations, parlons-en : si, comme moi, vous 
etes un inconditionnei de Tex Avery, et de ses personnages 
exuberants, dingues, voire totalement frappes, vous etes 
servi I Tout est pretexte a de nouvelles animations. Des 
examples ? Alors, suivez le guide ' Dans 'es tunnels, si vous 
approchez trop pres d'une fenetre vous vous mangerez un 
bon coup de poing. Dans une des sa les Lr. octit lezard vous 
gobe. Comme il n'arrive pas a vous avalor. il vous recrache 
directement dans le vide I Bret gags wsuds et delires en 
tout genre fourmillent dans Litil D vil 
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DLE7BGNMD 

C'est symoa Ie jw genre Tex 
Avery. Settlement faodrart voir 

les ort/es. De qui on se 
moque ? J'aime bien iouer: 
pas me prendre la tele dans un 
labyrinihe sans queue ni fete; 
Les tunnels sont longs comme 
unjour sans pain et. en plus, 
les graphemes sont ioujovrs 
parells. C'est lassant & la tin. 
Surtout quand ie personnage 
vous masque la vue. Dans Ie 
genre, je suis aveugle dans 
quel etatj'erre : on a pas fait 
mieux depuls Ie tunnel sous la 
Manche. 
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UN BON CONSEIL : DEFENDEZ-VOUS 
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Les combats necessitent souvent une arms particuliere. Ainsi, sachez /a/re compr 
au belter, qu'il est plus stupide qu'une buche ; et a t'espece de monstre du pont, q 


ire au sumo qu'il ne manque pas d'air ; 
doit perdre sa bedaine... 






s quel crane se trouve I'ceil pour n> 
ir du magicien. 



Chaque animation est un veritable plaisir pour les yeux. 
L' ambiance sonore n'est pas en reste avec des digitalisations 
sonores qui s'inspirent des cartoons des annees 50, Cris de 
douleurs, crises de rire et ricanements sadiques sort de la 
partie : ils accompagnent les animations a merveille. Les 
musiques sont n ombre uses et agreables, avec une berceuse 
pour la salle des sauvegardes absolument geniale I 
Apres un tel concert d'eloges, voyons maintenart les defauts 
du jeu. Eh oui, il y en a ! Deja, I 'auto-mapping ne permet pas 
d'afficher Ie plan du niveau dans son integralite. 
Contrairement aux feuilles fournies, il n'est pas sur fond 
quadrille : ce n'est pas, mais alors vraiment pas du tout 
pratique pour dessiner Ie plan des niveau*. Dans un acces de 
rage, j'ai dechire toutes mes cartes. Depuis, j'erre seul et 

Etre Mutt et divil 
a la fois... 



? dans Ie labyrinthe, il est aussi dommage que Ton 
ne puisse pas donner de nom a nos sauvegardes. A propos 
de ces dernieres, I'idee de dissimuler des salies de 
sauvegarde dans les differents niveaux est assez originale. 
De plus, elles sont intelligemment placees de facon a reduire 
nos deplacements. II est par contre navrant que I'ecran de 
jeu sort si petit lors du defacement dans les tunnels. Plus 
grand, il aurait pu contenir plus de details... De plus Ie 
graphisme dans les galeries ne change pas. Heureusement." 
les nombreux pieges nous empechent de nous lasser du jeu. 
Les acces disque dur coupent un (tout) petit peu Taction... 
Parfois, il faut aussi parcourir un couloir en aveugle : dans 
une impasse, Mutt se deplace alors face a nous et son pere 
n'est pas vitrier ! ■ 

Thierry Falcoz 



LAVIS DE THIERRY 



Eire un divil, meine aussi laid que Mutt, est un veritable plaisir. 
Proche du cartoon interactif, I'interet de Litil Divil doit beau- 
coup au travail des graphistes et des animateurs. 
Personnellemenl !, j'avoue avoir bien accroche et pris beaucoup 
de plaisir a ehercher la pizza du Glouton ! Toutefois, un certain 
manque d"originulite el nine jouabilite enlamee par de petits 
defauts risquent d'en decourager certains. Quoi qu'il en soil, ce 
jeu ravira les fous de cartoons et d"action. II nierite ii coup sur 
toitfe voire attention. 



f 9{ous tenons a voire disposition 

pfus de 1000 antes references. Contactez-nous 



"Quand tes prix 

sant si bas 
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Sea, sexe and fun ! 




HKEZWTO 

Leisure Suit Larry est-il un 
precurseur dans le domaine 
desjeux d'aventure graphique 
et humoristique ? C'est bien 
possible, quoique moms evolue 
que Day of the Tentacle ou 
Indiana Jones IV. II compte 
tout de meme six episodes 
aujourd'hui, tous plus droles 
les urts que les autres. Sous 
windows, la version toume 
en SVGA ! 



Votre micro n'a certainement pas oublie les aventures 
de Larry Latter. Al Lowe nous offre le 
sixieme episode ; une nouvelle occasion 
de faire des folies de son corps... C'est 
I'amour a la plage... Aouh, aouh... 



LEISURE SUIT LARRY VOUS CONNAISSE2 ? 
La redaction a frole I'emeute a la seule vue de la 
jaquette... Heureuse merit pour moi, Rikiki etait la 
(Rikiki, c'est le nom que j'ai donne a ma batte de 
base-ball). Apres une discussion,ponctuee 
d'arguments chocs et I'accord d'Olivier, dortt on retiendra 
surtout cette phrase : « Non, Julie ! ne frappe plus ! ne frappe 





limousine de 58,5 m de long d'ou s'exlrait une creature 



plus ! C'est toi qui fart le test ! -. or 

m'a tres gentiment confie la 

responsabilite du test de ce jeu. II j 

etait temps qu'une fille puisse ertfin '-■'--•', 

donner son avis sur les jeux video, ■ -' 

surtout quand il est deconseille au moinsde 18 ans. C'est en " 

tout cascequiest annoncesur lacouverture... 

Eh oui I Leisure Suit Larry est un jeu coquin mais qui, au 

grand regret des machos a tendance psycho-voyeurs (a bon 

Petite souris 
cherche gros chat 
pour aventure 
sensuelle sur micro 

eritendeur, toute la redaction), est traite avec humour, 
D'ailleurs Messieurs, il est plutot en votre defaveur I 
Chnstophe I'aurait su avant, il aurait surement pris moins de 
risques (et done moins de coups) pour tenter de me subtiliser 
la boTte du jeu. Mais bon, deux fractures ouvertes du tibia se 
guerisserrt assez vite . .. Non ? Courage mon petit 
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361 5 GEN4, des clubs pour parler 
du jeu auquel TU joue, tape *CL 



Christophe. on pense lous bien a toi. Quoi qu'il en soit, je 
comprends cette montee d'adrenalme chez les gargons 
(ndlr : pas seulemenl d'adrenalme ma petite Julie !]. II faut 
reconnaitre que les graphnstes de Sierra n'y sont pas alles de 
main morte... Les filles sont ioutes plus mignonnes les unes 
que les autres. J'avoue meme que leurs tenues ne sont pas la 
non plus pour calmer vos ardeurs masculines... 

POUR LE PLAISIR 

Pour commencer. j'ai parcouru toute la notice. Elle est claire, 
sans bla-bia inutile : elle propose une option d'installation peu 
commune. Leisure Suit Larry 6 s' insialle sous Windows. 
L'interet est bien simple : imaginez-vous au bureau sans votre 
patron pour vous surveillez ? Alors, entre le tableur et le 
iraftement de texte, on soumet tranquillement a ses desirs... 
les playmates de Leisure Suit Larry 6. C'est bien plus 
passionnant que les statistiques ! (Note de Christophe : c'est 
meme tout un programme !) Vous vous attendez a une 
introduction de jeu tres erotique ? II n'en est rien. Elle est tres 
sympathique, sans plus. Elle evoque meme certaines 
presentations de films des annees 80, comme La Panthere 
rose. Ce n'est pas des images de synthese ni de I'animation 
a la Lands of Lore, mais moi j'aime bien car ca change un 




peu. En fait, I'intro est volontairement Ires ringarde. 
Cependant, elle est tres longueet drole. Tout commence par 
une emission style Tourner manege, ou Larry est mis en 
appetit par une limousine et la demoiselle qui est a I'interieur. 
II se retrouve sur le plateau de tele pour participer aux 
epreuves et gagner une superbe recompense : un voyage 
luxueux au bord de la mer, sous un soleil qui n'autorise que 
bikinis et decolletes plongeants I 







.<»■ , mm m g i 




j 


- HQl^n 


IfJJl HL 1 J ^l' J W 






Un coup d'ceil sur I'ecran principal doit vous motiver 
pour trouver un moyen de distraire le gardien '. 




Au niveau de I'interface, il est difficile de faire plus simple. 
Tout se resume en six commandes : marcher, regarder. 
actionner, prendre, parler et... deshabiller. B/entuellement, 
une commande supplementaire apparalt pour les actions 
parti cu lie res. Je vous laisse imaginer lesquelles. Ce systeme 
de jeu est tres instinctif mais, quand on bute sur une partie du 
jeu, on se retrouve vite a cliquer partout betement en 
essayant tous les objets sur tous les recoins de I'ecran, Tout 
comme Sierra, nous vous conseillons d'agir intelligemment. 
Le probleme est la : Messieurs, pouvez-vous agir avec 
pertinence devant tant d'images qui vous font perdre la 
raison ? J'en doute. Les rencontres avec certaines 
demoiselles plus avenantes que d'autres vous conviendront 
certainement plus. Dans ce cas, un zoom vous devoile leurs 
charmes. Vous pouvez ainsi connaitre. par une discussion 
que vous ne controlez malheureusement pas, quel est leur 
fantasme ou leur envie du moment. Bref, pour chaque 
conquete, vous avez une serie d'enigmes et la possibilite de 
'der son corps sols :ous ; es angles ! Pour les excites de 




On estpresque dans Reves de cuir 2 ! Elle m 
point qu'elle veut m'arracher mes vetements ! 
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^ LEISURE SUIT LARRY 6 



hleteigimrd 

Bizarre, comme par moments 
certains ecrans sontpresque 
moches en VGA. Mais un 
mochevraiment... Pas 
le moche, moche... Non : 
un true tres moche... 
Le genre tie moche qui tue... 
un moche comme on en voit 
plus tiepuis longtemps... 
C'est vraiment dommage ! 
D'ailleurs, je me sens (out 
mou du coup... comme quo! 
y a des jours sans. 



la souris, je vous conseille de la renforcer, Christophe en est 
a sa troisieme, avec un record de 184 die du bouton gauche 
en Irente secondes ! Je ne dis rien : avec un homme sur 
I'ecran, j'en ferais peut-etre autant... Qui sail ? " 

UN VRAI REGAL ! 

Les graphismes, bien que Ires corrects dans I'ensemble, 
sont assez inegaux. Suivant les ecrans, vous vous exclamez : 
* Ouah ! la nana I Canon ! », ou alors : « Mon Dieu ! mais 
qu'est que c'est que cette chose ? », Heureusement que les 
gros plans des dialogues suffisent a vous mettre hors de 
votre etat normal. De plus, la version SVGA a venir doil 
largement (aire oublier ces quelques critiques. Dans Leisure 
Suit Larry 6, on se contente de repondre au desir des 
demoiselles rencontrees. Aussi, il faut faire preuve de bon 
sens et de perspicacite. Ce n'est pas avec vos 1 ,30 metre 
de haut, et votre sourire a la Jean-Pierre Foucault, que vous 
allez assurer ! Je parle de Larry, bien sur. Les habitues 
trouvent les enigmes en puzzles relativement faciles, les 
neophytes n'ont qu'a se debrouiller... Leur satisfaction en 
sera d'autant plus grande... Dans tout cela, il ne faut pas 
oublier I'animation qui. sans etre du niveau de Day of the 
Tentacle, est quand meme plus que supportable et souvent 





Un peu d'exercice ne vous feraitpas de mai. La proximite de 
tous ces corps superbes et luisants de sueur risque de vous 
causer des reactions physiologiques eprouvantes. 

loufoque. Surtout avec la possibility d'accelerer les 
deplacements de Larry (exit les ecrans deja visites que Ton 
met un quart d'heure a traverser), de parameter le son. les 
details et la vitesse de 
defilement des c 
gues. Par contre, 
c'est souvent 
genant quand * 
certains mes- 
sages ne s'ef- 
facent pas ou 
quand, a cha- ^ 
que scrolling de 




desagreable im- H 
pression qu'il y a ^Mt 



On a pourtant essaye de trouv 
un boudin dans lejeu, histoire de I 
satisfaire vraiment tout le monde. I 
Franchement. on en a pas trouve A 




un trembiemer: de terre * 

(meme sur un 486 DX33). 1 

Pa- bonneur. la I Ste s'arrete ' 

ia, a prion. 

Au nveau sonore. c 

Plus de quinze t names differents, du | 

rap a la muSique classique : il y en 

a pour tous les gouts. 

Parfois, les digits vocalas ,< 

sont plutot amusantes. 1 " 

Sierra, persuade bien de ^ 

s'adresser aux degoutants i 

que vous etes, vous permet 

aussi de repeter, avec les touches * 

de fonction, des bruits du style : pets, rots et chasse d'eau... 

De quoi diriger un concerto ! Imagine? votre voisine : « Je 

{'assure cheri, cela fait quinze fois, en moins de deux 

minutes, que notre voisin pete. Six fois qu'il tire la chasse et, 

en plus, il errete pas de roter I » Ensuite, il ne vous reste plus 




3615, GEN4, 

un point c'est tout!!! 





Chaque fois que vous etes sur le point de conclure {dixit tes 
bronzes font du sfo), la scene tant attendue se solde par un 
gag. Au debut, vous le prendrez mal. D'autant plus que la 
blonde etait tres excitanie et que vous vous etiez imagine 
plein de trues... Apres avoir peine plus de deux heures, vous 
vous attendiez a tout sauf a etre ridicule. Gardez le sourire, la 
prochaine est peut-etre la bonne, De toutes les manieres, les 



Larry le crooner reviendra plus lard dans ce lieu de perdition 
pour una scene grotesque qui prouve tine fois de plus 
la betise du male ! 

qu'a demenager. On regrettera toutefois que I'univers de 
Leisure Suit Larry ne soil pas plus grand et plus diversifies au 

II niveau graphique. Je sais, c'est pas les decors qui retiennent 
I le plus votre attention. Mais ca compte tout de meme. Depuis 
le debut, je vous parle de filles quasiment nues. Je vous dis : 

Avec Leisure Suit 
^ Larry 6, vous 
oublierez meme 
votre petite amie... 

• Allez-y, vous pouvez toucher et vous regaler sur les gros 
plans, » J'aurais pu vous traiter de cochons, de vicieux, de 
pervers, d'obsedes, de frustres, de gros d eg ueu lasses. . . Et 
pourtant, je ne I'ai pas fait ! 
La principale raison de ma tolerance s'explique facilement. 




Poor atteindre ses objectifs. notre brave et fringuant 
representant du sexe fort doit tranchir divers obstacles 
assez epineux. 

dialogues sont tellement droles qu'on n'a pas une minute 
pour s'ennuyer. Finalement, au lieu de vous offrir des 
disquettes aux dessins (ou animations) erotiques, que Ton 
trouve de plus en plus par correspondance ou sur Minitel, 
vous pouvez acheter Leisure Suit Larry 6 pour quelques 
francs de plus. Ce n'est pas des photos ou de la video 
numerisee mais cela satisfera largement vos instincts. Vous 
pouvez meme le montrer a votre copine sans aucune honte, 
et en la faisant rire. N'oubliez pas que femme qui rit et a 
moitie conquise I ■ 

Julie Ha et Christophe Schmitt 



LAVIS DE JULIE LAVIS DE CHRISTOPHE 



LSL 6 n'est pas un pseudo 
jeu (Varenlure avec, comme 
enseigne : * Rincez-vaus les 
yeux. » D'accord, c'est par- 
fois erotique et certains, 
comme Olivier, rout appren- 
tice des tas de chases. 
Malgre un systeme clas- 
sique, on s'y attache vite et 

on rigole. Attention, les nub en anglais ne rigo- 

teront qu'a moitie I 



J'ai ete franchement de^u <i 

debut par les graphismes : 

pas assez precis par rapport 

| au theme propose. Les 

formes carrees, non merci ! 
Ce.pendant Vinteret est bien 
present et c'est ce quiprime. 

I ^tf?> ® n " toujour* envie de 

seduire les demoiselles qui 

resle mais snrtout on a hate de voir les g 

erotiques qui en decoulenl. 
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Dtsponible. 
Moins de 400 F. 
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Laissez-vous seduire par Zooz, la compagne 
explosive de Zool, et eclatez-vous dans 
unjeu de plate-forme atomique I 



HKEZAKO 

Some sur Megadrive a inspire" 
de tres nombreux jeux de 
plate-forme sur consoles. Ce 
n'est ti'ailleurs memepas la 
peine d'essayer de tous vous 
les titer id. En revanche, sur 
las micros, on les compie sur 
tea doigts d'une seule main et 
jjenera/ement sur Amiga, Dans 
le domairte desjeux de plate- 
forme et d'actlon, le PC est un 
peu neglige. Aussi, Zool 
remporte un succss Immeolat 
des sa sortie. Le personnage 
attachant et le jeu (res plaisant 
a sMuit le plus grand nombre 
: II est aujourd'hui adapta sur 
Amiga, Atari et pratiquement 
toutes les consoles du marche. 
A la suite de Zool, le c&ebre 
Superfrog de Team 17, 
longtemps considere a juste 
titre comme le meilleurjeu de 
plate-forme sur Amiga, 
debarque avec une jouabllite, 
una maniabilite et une 
realisation parfaites. Plus 
recemment encore, Globdule 
renouvelle egatement un peu 
le genre. Le second episode 
de Zool 2 arrive aujourd'hui 
pour merer un peu phis le 
genre sur PC 



N A Cfr CESSE UE VOUS REPETER QUE L'lNDUSTRIE 
des jeux vdeo suit le meme chemin que celui 
de I'ndustne cinematograph ique. Lorsqu'un 
soft ma'Cho bien, il est logique de faire une 
suite. Au cmema, elles sonl rarement a la 
hauteur Qe leur iliustre predecesseur. En revanche dans 
I'univers ludique, les suites sont generalement meilleures. On 
retrouve done aujourd'hui notre compere Zool pour une suite 
de ses aventures. Apres avoir echappe a tous les pieges du 
premier episode, Zool quitte maintenant I'enieme dimension 

On jeu pour tous 
ceux qui aimeni les 
confiseries ! 

avec brio et se prepare a se la couler douce avec la belle et 
douce Zooz. Helas, mille fois helas, les meoJiants sont 
egalement de retour. Cette fois, Zool n'est pas seul pour les 
affronter : sa compagne est la pour I'aider dans la lourde 
tache qui ('attend (elle I'aide, elle ne I'accompagne pas ! En 




clair : on ne joue pas a 

deux simultanement). Au 

debut de la partie, 

choisissez entre Zool et Zooz. 

ne change pas que le sprite. 

Tout I'interet du 

jeu reside dans le 

choix du person- 

nage. En effet, votre 

progression a travers le 

niveaux est differente en fonction de chacun d'eux. Zool est 

capable de pulveriser des plates-formes avec son crane alors 

que Zooz les detruit en sautant dessus. A chacun son style ! 

De ce fait, les concepteurs du jeu vous offrent deux voies 

; ® ESS* *%*'**-■-'» • % *h3E% 
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Originates ces plates-formes lumineuses, v 
pas ? Une brillante idee pour illuminer w 



Regardez avec quelle grace notre Zooz se deplace el sautille 
dans les airs. Quelle feminite '. Rahh lovely ! j'en suis fou. 

distinctes pour terminer un niveau. C'est tres bien et cela 
augmente la duree de vie du jeu. Du point de vue armement, 
Zool et Zooz possedent tous deux un laser a la puissance 
variable. En plus, Zooz dispose d'un lasso assez meurtrier. 
Comme dans tout bon jeu de plate-forme, on collecte de 
nouvelles armes en brisant des Chupa Chups disseminees 
un peu partout. Dans la liste des courses, on trouve ainsi des 
bombes, des boucliers, des points d'energie, des vies et des 
tas d'autres surprises. Le but de chaque niveau est de 
collecter stiffisamment de bonus et d'atteindje la sortie. Tous 




Pose tes question a la redaction 
sur3615GEN4,tape*RED. 
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Meme si ce n'est pas Big Brother qui vous observe, vousites 
malgre tout sous haute surveillance ! 

les trois niveaux, vous changez de monde une fois le boss 
elimine. Une petite nouveaute : lors de votre evolution dans 
les niveaux, vous trouvez quelquefois une petite icone de 
« bonus ». Si vous en ramassez trois. vous accedez a la fin de 
chaque monde a un niveau qui vous permet d'augmenter 
considerablement votre score. II s'agit en fait d'un casse- 
briques plufot sympathique. 

SURPRISE ET BONUS 1 

Sur le parcours, les ennemis sont vraiment tres nombreux. lis 
essayent de vous eliminer par tons les moyens possibles. En 
les tuant, de nouveaux bonus apparaissent. Parfois, des 
petits cceurs s'envolent : il faut alors absolument les collecter 
pour augmenter votre energie. En faisant bien attention, vous 
decouvrirez des salles secretes ou de nombreuses surprises 
vous attendent. Des elements du decor peuvent egalement 
etre utilises. Ainsi, dans le premier monde, les omelettes 
posees sur le sol servent de tremplin. Nos deux heros 




;a forme. Reperez au passage It 
is qu'il ne faut surtout pas approcher. 




Comme tout bon jeu de plate-forme qui se respects, il y a un max de salles secretes. 
Elles regorgent de bonus en tout genre. A vous de les decouvrir '. 



m 



Dans le premier monde, 

lorsque vous cassez des ceufs, 

vous ne taites pas une omelette 

mais vous pouvez gagner des 

bonus. Avec les Chupa Chups, 

vous obtenez des superbonus 

comme de I'energie, de 

nouveltes armes, etc. 




ACTION 



GREMLIN 



^TECHNIQUE 
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peuvent desormais grimper sur les murs s'il n'y a pas de 
produits visqueux dessus. Les gens sort si mal intentionnes 
de nos jours qu'il faut toujours se metier. 
Zool etait une reussite quelle que soil la version (ECS ou 
AGA ou CD32). On aurait pu craindre que la suite ne soit 
pas du niveau de Tepisode precedent. On n'est nullement 
decu : les graphismes gagnent en finesse et sont beaucoup 

line zouzette 



les confiseries. Meme dans 
encore des chewing-gums. 



a croquer 



••• 



plus touffus. Les decors, lotalement differents de Zool 1, sont 
magnifiques. II faut voir le troisieme monde, celui des 
momies, ou des Toutankhamon vous suivent des yeux. L'effet 
est garanti ! Et les sprites ? Eh bien, no problemo. Les deux 
personnages sont encore mieux animes et beneficient de 
nouvelles animations qui rapprochent de plus en plus Zool 
d'un dessin anime. II en est de meme des ennemis. Les 
scrollings sont tout aussi impeccables et I'ecran est procbe 
de I'overscan. Sur un Amiga classique, on note quelques 
ralentissements des que les sprites sont trop nombreux a 
I'ecran. Sur 1200, c'est moins flagrant mais cela arrive tout 
de meme. Heureusement, cela ne gene pas trop le joueur. 
Du point de vue sonore, on se croirait sur une console : les 
bruitages collent parfaitement a Taction et sont assez 
nombreux. Les musiques sont egalement de bonne qualite si 
on aime la techno. Bref, ceux qui ont aime le premier episode 
adoreront : Zool 2 est meme meilleur ! ■ 

Michel Houng 




niabilite parfois hastir- 
■ du premier episode 
m avail un peufruslre. Avec 
Zotil 2. j'ai pris un reel plat- 
sir a parcourir des mondes 
psyrhedeliques it la recher- 
che d'nne hypothetique sor- 
tie. Le melange entre faction 
pure et les quelques emgutes 
presentes est detoananl. Va 
realisation est craimeiU magnifique, meme si 
j'altends la version 1200 et €1)32 avec impa- 
tience. Sur res machines, tela risque d etre 
vraiment extraordinaire. Zool 2 est certaine- 
ment la nouvelle reference dans le domaine 
des jeux de plate-forme sur Amiga et peut-etre 
nteme sur micro. 




Un peu comme dans Sonic, de veritables tuyauteries 
peuvent etre empruntees. 


m ° 






m 




*g 


urn, a 



Lac des cygnes « revu et corrige par le 
de Zool. La grace de Zooz se marie bien avec celle 
du cygne n'est-il pas ? 



ifill 
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hel, 

j approuve energi- 
queinent la netle 
amelioration de la 
jonabilile de Zool 
2. Videe d'inelitre 
une nouretle he- 
roine (qui rcpond 
au doux nom de 
Zooz !). ties pas- 
sages secrets, des 
runes surprenantes, et 
iile, font de ce pro- 



'tonnes de bonus, dt 
des astuces en pa, 

gramme un incontonrnahle dujcu de plate- 
forme, sur Amiga. 
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puissante 500cc cie I'equipe Suzuki. 
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indifferents ? Vous pensez meme faire mieux 
{Campaign que / e general Schwarzkopf... Enfilez votre 
treillis : ga va peter dans le Golfe ! 



d'entrainement. Leu 
i progress:! permet de 



programme : la guerre £ 
Gorge so 1950, /es Six -Jours' 
"^7.leKippourenW73.ie 
n 1962. la guerre 



. _,.ie lo plus fumoie, genre « mais 
ioi ". Commengans par le moins i 
.3 unites sur la carte. : Un petit t 



« Sens moi ?a, fils ! 
L'odeur du napalm, 
c'estl'odeur 
de la victoir e ! » 



[*j [*J , 

1*1 mi I 



n'imporic quelle am. 



a control© se fait au joystic 



d'un helico, la 
'8 eonducteur, 
(, a la souns et 



assez prenante, D'ailiews on peut parametri 



.. II1M-. .1 p. lit 

maisons et 

r-i pll.c.l. 1 L-::l 

r l«s graphisr 



IL EST DE RETOURf. 
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font (as 
jusqu'au plus 
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: r existence. Jouez le role de ZODL ou de zpoFEl 
les dangers que renlermenl les six enormes niveaux de ce jeu Ires 
varie el agreable Failes la connalssance de ZOON, un elrange 
shier a deux teles, I Line stupide. I'aulre intelllgenle. 

"La suite classique du jeu Amiga 

le plus populaire de i'annee1992. " 

Bisponible sur Amiga/A 1200 




ST AMIGA 



RIEN QUE 

POUR VOS YEUX.. 



>3» 




Empire] 


5 ■'., yt \ '" [ 


BJyftfft!il 


■TECHNIQUE 


de connartre la maniabilite et la vi 
parvenir a un resultat... et sur 


esse de sc 
ivre. Sino 


n vehicule pour 
n, changez de 


M : tout Amiga 

0:2 HD:- 
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en 3D ; 
e. Avec h 
il defensif 


es fantassins 
jit hommes par 
efficace. Autres 
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■■. ' pilule tacilement : le controle est simple, c 
joystick et haut bas au clavier. En plus, i! e. 
s'ecraser. (.'intervention des heticos peu 
surtout en les utilisant comme observate 
strategique. 


cite gauche au 
t impossible de 
etre decisive, . 
urs a I'echeli^ 
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iu de 

Sphere 


ponible sur PC 386 minimum et carte VGA 256 coule 
trihue Dar PPS. 15D Boulevard Haussmann 75008 P 
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Humour et reflexion font rarement bon 
Q ( '{j£/1'\0 menage. Al le chat et Sid la souris sont 
/'except/on qui confirme la regie... 



• Charivari : race de chat 
frequentant les discotheques. 

• Chairamieuxdemain : bien 
que profondement pessimiste, 
ces chats n'en restent pas 
moms d'exceiients 
compagnons de jeu pour les 
enfants. 

• Chatpot : expression du petit 
canou apercevant un chat 
rentier pour la premiere tois 
dans un sac piastique, 

• Sourigauie : souris a 
moustaches el au facies 
deforme par une extension 
perpetuelle des musc'es 
zygomat/ques. 

• Sourisfifi : infecte rongeur 
qui a toujours soit La 
redaction en est pleine : 
Stephane rends-moi ma 
bouteille de beaujolais 
nouveau ! 



out le monde n'aime passe prendre ia tele en 

jouant I La plupart des jeux de reflexion lassent 

meme assez rapidemenl. L'univers de Sid la 

souris et Ai E. le chat, bien que faisant fortemenl 

appel a la reflexion, n'en reste pas moins 

' attrayant. L'humour grotesque omnipresent qui 

alimente les divers niveaux n'y est pas pour rien. Le prmcipe 

de jeu de incredible Toons est simple. Dans un tableau Sid et 

Al vous attendent. Selon le but a atteindre pour passer au 

tableau suivant, ils accomplissent une action, la plupart du 

temps contre leur ennemi hereditaire. Pour les aider, vous 

placez divers instruments qui ont chacun un fonctionnement 

bien specifique. Lorsque vous estimez que tout est a sa 

place, vous declenchez une action. La plupart du temps, il y a 

toujours quelque chose qui manque. Pour chaque tableau, le 

nombre et le type d'objets a votre disposition sont 

predetermines. Pour passer un tableau, il faut bien 

comprendre ia psychology de nos deux protagonistes. Sid 

est une petite souris jaune qui ne se deplace que pour une 

seule et bonne raison, en general un petit bout de fromage. 

Be ne dedaigne pas non plus les bananes et les paquets de 





La " ratapult » represents i'objet ie plus evolue pour lancer des pierres. Vous pouvez 
aussi la programmer pour qu'elle soit a repetition. 



Rosie est une fort genfille elephante qui se vexe pour un rien. 
Selon la partie de son anatomie qui est toucbee, ette se 
comporte diff&remment. 

bubble-gum. Son jeu prefere consiste a faire tourner en 
bcurrique le chat Ai. Celui-ci est plutot un flegmatique ; a la 
iimite. i! se deplace seulement si Sid passe a sa portee. II ne 
dedaigne pas non plus un bon poisson pourri, une banane ou 
un peu de bubble-gum. 

Vous aurez a manipuier pres de soixante-dix objets differents 
pour finir le jeu. II se decompose en quatre parties differentes 
qui du niveau initiation au niveau completement fou.La 
difficuite est croissante d'une partie a I'autre. Chaque section 



n TnnrtiTjnltr? : 
Tin Tj7ni'?,l37^nT!n 



comporte qumze puzzles normaux et cinq puzzles dissimules, 
qui ne sont accessibies qu'une fois que vous avez accompli 
les quinze premiers. Voici un petit exemple de ce qui peut se 
produire dans un puzzle : Sid doit faire bruler Al par Bik le 
dragon. Sid et Al sont sur le meme niveau. Pour que Bik 
crache du feu, il faut qu'un objet ie touche. En mettant la 
poule Hildegard au-dessus de Bik, vous faites tomber un ceuf 
sur la tete de Bik st elle est touchee par un objet. Pour ce 
faire, placez simplement une enclume avec une corde au- 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 




<e distributee de baftes. 



dessus de la tete de la poule. Avec une paire de ciseaux, Sid 
peut la couper. Le tour est joue ! Parmi les objets les plus 
cocasses, on remarque : la « rafapult », un engin manipule 
par un rat qui lancent des blocs de pierres ; le piano (un de 
mes preferes}, qui provoque des effets devastateurs quand il 
tombe sur la tete de quelqu'un ; I'aspirateur, qui avale 
n'importe quoi quand il est correctement branche... 

SOYEZ INGENIEUX 

Si le cerveau chauffe beaucoup pour resoudre un puzzle, une 
recompense est prevue pour sanctionner vos efforts. Quand 
vous declenchez la mise en marche du puzzle, quoi qu'il se 
passe, tout s'anime comme dans un dessin anime. Hildegard 
la poule fait partie de mes animations favorites. La tete 
epuisee de Bik le dragon, apres avoir souffle, n'est pas mal 
non plus. Les animations les plus drales proviennent surtout 
de Sid et Al. lis ont un comportement pour chaque action. 




Attention I Si nos deux comperes se rencontrent, Us 
engagent une tolls course poursuite et ne s'occupent 
plus du but a atteindre. 



- ~ - r ~. t ^ f .^^-H^-^^y^^^^x^. 




Bien que peu de restaurant 
propose ce plat, le chat 
carbonise se rencontre 
frequemment dans les lieux 
frequenres par des dragons. 



UlEWWW 

Et en plus, y a presque rien de 
different par rapport a Incredible 
Machine ! lis awaientpu fairs des 
efforts pour nous offrir quelques 
innovations, lis auraientpu 
pousser les choses un peu plus 
loin. Au lieu de ca on a un plat 
rechauffe... /a prise de fete, je ne 
vous d/s pas .' Faut vraiment 
aimer, mais moi ce quej'en dis... 





STRATEGIE 



M i n dscape 



Parmi les dures realites de la vie, ilya I'enclume : 
un instrument qui s'impose par son poids. 

Par exempie, Al recevant un ceuf ou une enclume sur la tete 
n'agit pas de la mime maniere. On le comprend ! Certaines 
reactions des deux principaux personnages sont parfois 
necessaires pour terminer un puzzle. Ainsi, Sid mange du 
h'jhr'p-qum. II fait une bulle oil il se retrouve prisonnier : il 
s'enwolo ators comme un ballon. C'est tres pratique pour 
frarchr certains obstacles. Avec Incredible Toons vous creez 
egalenent vos propres tableaux, lis vous permettent de 
continue; a jouer une fois tous les puzzles termines, ou de 
vous amjser du comportement de Sid et Al en fonction des 
nouvelles situations. 

Yann Renouard 



LAVIS DE YANN 

Quoi de plus sympu- J 
thique que de rire en fm- 
sant fonclionner sa J 
maliere grise ? Le bur- 
lesque des animations 
vous amene souvent a 
fuire le tableau suivant 
rien que pour regarder 
Sid et Al agir. 
Ia'S effets sonores partici- 
pent aassi au rire avec 
une variete de bruits incroyables. Si en gene- 
ral vous n 'aimez pas le.s jeux de reflexion. 
Botes adorerez Incredible Taons. 
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La ranqon de la gloire 

i i/c7Ai/r\ Encore une fo/'s, // fauf se /ever de bon matfn 

r- 1 'VrT WW ef enf/'/er son armure pour combattre /es forces 

™~r du Ma/. We fra/nez pas en chemin, I'immortalite 

Strs^r, n'attend pas, les mechants non plus ! 

debouchee Drofessionnelie — 



te fatit repondre par 

pouretreufi 
veritable heros : 
Es-tu tres courageux ? 
As-tu /a force d'ame 
qui fait un 



historique des precedents Quesl for Glory 



;'est d'ailleurs ce melange qui i 
i charme" Dans Quest for Glory, intitule « So you want to 



8BBL 



« 



entierement graphique de Sier 

empechez qu'un autre vilain, mechant et cruel sorcier (q 

' ^e dans le deiunt sorcier Ad Avis) ne detruise Allez . vous choisir tfWo fort: , 
ineur de votre „ 



•I 



habitants qui s'aioute a la peur du surnaturel b 



catholiques sont en train c 



jnne qui s appeile Borgov, le n 

i, le celebre laboratoire du docteur Cr. 
'" insd'Erana. 



\ 



; va ,noins que vous ne preferez conserver 
t de Quelques personnes. Ce de vos precedents episodes). Au menu du jour : un guerrier 

B comme Schwarzy), un 
maqe (vachement intelligent 
mal mais i 
loix. le jeu se deroule d'une maniere differente, un 



^s»™g 



Tu as des questions ? Tu trouves le courner 
fatigant ? Passe par le 361 5 GEN4 ! 





m iii\ irass 



les sons ne changent i 

lais on peut finir veritable me nt h 



les deux (pour tous les multitaches). 

Les enigmes du jeu sort tres variees. Elles se composent 

d'une fenetre ou vous devez faire evoluer des objets, etc. 

Trois aventures 
en une : halte 
aux cadences 
infernales ! 




general cinq pour ceux c 
depassez le nombre 
automatiquement resolue 



■ ians The Seventh Guest). 

^.cadnte dans ce jeu, quin'ei 

des King's Oi "" ' ' 
: — a des - 



UIEIBGKHD 

Mart de rire I On avait deja 

Rambo XXII et Rocky XVII, 

voila maintenant Quest of Glory 

XXV. C'est la meme chanson a 

la difference que je ne la 

supports 

Stre un hems : je 



personnage) ou automatique {I'ordinateur fait tout a voir 



QUEST FOR GLORY : 




[A VENTURE 
i e r r al 



'TCrUMIAHCI dejapasrnal.VotisnetrOL 
I CvnllluUC Les dialogues, qui aloun 



machin completement fou qui permel de controler 
n plus en 20, mais en 3D !). En resume, nous 
ure-role-reflexion-arcade-action : c'~' 



ortants pour progresser dar 



jaaass 
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oublier la gestion de la lift™™ , ™.™i 

geree en fonction de I'heure du jour. Quand vi 

une grotte, voire lorche (ait une superbe bouk 

tour de vous. De fait, les images du jeu sont bien moirts 
fixes que dans les autres jeux realises par Sierra. I 







», 



DE CEDRIC 



Par rapport a la version preee- 
dente. deja tres belle. Its granite/ 
ameliorations portent ici sur les I 
sequences d'action et stir la gestio 
de la lumiere. C'est toujours aussi I 
beau, surtoul pour la humere el les I 
mperbes grophismes ! Siaon, le sys- 
tem? dejeu est grosno mode ie meme a quelques 
details pr'es. Cependant. lejeu souffre toujours 
i d'nne absence de bruitages (quelques voix comme 
dans r'mtw de King's Quest Vln'atiraientpaselede \ 
refus). Malpre tout, nous aeons uti tres beau jeu | 
arec une bonne kisloire elassique. des ejfels lumi- 
x sptendides et des combats un pen pUu rwants. 
El. en phtt. ca nwrche sous WWoirs .' Tontefais. je 
continue toujour* a me poser la meme question : 
mais oil est I'iniw '■ 



tens a la redaction sur 
3615 GEN4, tape *SOS. 
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Pour ne pas fake comme tout le monde, 

pourquoi ne pasjouer en 3D ? De quoi rendre 

jaloux tous les fans de Starwing... Une petite 

demo, ca vous dit ? 



(^exploiter (a 3D, aucun n'utllise 
un systeme comparable a celui 
de Jim Power sur PC. La 
prolondeur de champ est pour 
une fois reellement presente 
grace a I'utilisation des lunettes 
speciales. Le principe est 
simple : un fittre rouge sur I'ceil 
gauche et un bleu sur I'ceil droit. 



Essayez un peu pour voir : vous" 
m'en direz des nouvelles ! 
Depuis quej'ai mis ces lunettes, 
je suis malade comme un 
chien... C'est la Troisieme 
Guerre mondiale, ils nous 
rendent malades avant de nous 
achever. Maman, je ne vois plus 
mon ecran .' Regarde :j'ai les 
yeux rouges el je have ! Et puis, 
pa fame sur mon 386SX 15, ca 
fait quime jours que j'ai la meme 
image sur f 'ecran ! 



Lesniveaux sontir 

et, a finterieur, les decors 

varient enormement I 



• OTRE BRAVE JlM REVIENT DE TRES LOIM : APRES DM 

passage oa- '.ne adaotat cr console, i! fait peau 

M neuve avec une version PC que ion peut sans 

■; exagerer qja i' of de 'evoUunrare. Pourquoi ce 

-:S terme excessif ' C'est tres s mpie et vous allez le 

comprendre. II s'agit en effet du premier programme de jeu 

qui offre au joueur une veritable impression de 3D. Attention, 

la representation du terrain ou de Tangle de vue ne 

ressemble pas aux jeux comme Ultima, Underworld, 

Cadaver ou Strike Commander, Non, avec Jim Power, il faut 

En quelques 
minutes, testez 
une nouvelle vision 
du jeu video... 

utiliser des lunettes speciales pour donner, a ce qui sans 
elles ne seraient que des plans de scrollings differerrtiels, 
une apparence de profondeur et de relief^jusqu'alors 
inconnue. Vous avez tous deja vu des hologrammes, voire 
meme des films en 3D (sinon courrez voir Captain £o, a 
Eurodisney), qui donnent ce genre d 1 effet I Eh bien, c'est un 
peu la meme chose ici. 

Le systeme mis au point par Loriciel est d'une exceptionnelle 
qualite. II a ete elabore en collaboration avec des 
ophtalmologistes, histoire d'eviter tout probleme de sante 




Tout commence par une simple promenade en foret et 
dans un village avoisinant. 

avec les joueurs. Pas de risque de declencher ainsi une crise 
d'epilepsie meme si, en toute franchise et pour verifier, on ne 
s'est pas amuse a coller un individu sensible a ce genre de 
maladie devant le jeu pendant plusieurs heures ! II faut 
cependant plusieurs bonnes minutes pour s'habituer a cette 
toute nouvelle vue. D'autre part, certaines personnes se 
plaignent d'une fatigue des yeux. sans parler des tres rares 
individus qui decouvrent a I'occasion qu'ils onl un probleme 
de vision puisqu'ils ne voient pas cet effet de 3D (n'est ce 
pas mon petit Olivier ?). 

Pour les plus sceptiques, sachez que le jeu se joue aussi 
normalement, sans les lunettes. Sans elles, il reste un 
excellent programme 'sur PC. Mis a part Oscar, on n'avait 
jamais eu I'occasion de voir un jeu d'arcade aussi joli sur un 
PC. A travers sept niveaux completement differents, 




PARCOURS DU 
COMBATTANT 



TELEPHONE AU 



I'utilisation des 256 cojleurs est merveilleuse. Nolamment le 
dernier oil notre Big Jim traverse les flammes : il est 
incroyable. Les flammes ondulent et se tordent comme de 
veritables serpents de feu. Le deuxieme point fort de la 
realisation est constitue par des scrollings differentiels 
exception n els. Une option permet d'ailleurs d'enlever certains 
de ces plans de scrolling pour que le programme soit plus 
fluide et plus rapide sur les machines moins puissantes. Tout 
comme la version console, vous avez meme droit a des etfets 
de zooms, des rotations d'ecran, des distorsions... on se 
croirait devant un jeu Super Nintendo en plus joii ! 
Au premier abord, le jeu peut paraitre tres classique. 
Rassurez-vous, on oublie vite cette premiere impression. II 
existe en effet sept niveaux pour vous demontrer le contraire : 
chacun se termine sur un boss gigantesque (dont certains 
font memes piusieurs ecrans de long). Les niveaux se 
decomposed en piusieurs types. Certains sont constitues 





*iii B3H 



f^-^fW. 



* 



;e carrement au jeu a la R-Type, a 
merveilleuse meme si e'/e est trap coloree. 
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et CREE ta BOITE 
aux LETTRES. 
Tu recevras en 

cadeau la 
technique ultime 
DU FINAL PUNCH 

DE STREET 

FIGHTER II TURBO. 

Tu peux echanger 

tes jeux et 

posseder ton 

propre repondeur. 

'Appel 8,76 francs puis 2,19 francs la minute 
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et decouvre DES 

MILLIERS de 
TRUCS 
T ASTUCES 

iur tes consoles 

SEGA~ e , 

NINTENDO" 
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JIM POWER 



r*K* 




Certains plans de 

au premier plan, 
Jim disparait alors 
compietement 
derriere, un peu 

Yann lorsqu'il 
passe dernere un 
reverbere ! 
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globalite, trop difficile : les contours criardes 
distraient tres sauvent lejoueur. 





Pour le final, vous aurez I'impressian d'entrer en enter : flammes 
geantes, creatures demoniaques et pieges mortels seront voire 
pain quotidien. " Etles keufs etles mcuts dais >c REfl... ■ 
long qui constituent un sacre dal e.-.ge. Sars parler de nom- 
breux bonus, de pieges et dcs astuccs qui encombrent le 
parcours. Pour vous aider ur. pe.j J"r" sMsp. des « smart 
bombs ■ qui detruisent tout (ou prcsque 1 a 'ecran. II peut 
aussi sauter certains obstacle? me-™? oans les abases vues 
de dessus. En bref. Jim Power usl un prctiu,; exceptionnel, 
tres jouabie, avec des codes pour eviter de toujours recom- 
mencer au meme niveau. Sans son systeme incroyable de 
3D, il serait deja dans le top des jeux d'arcades sur PC mais, 
la, il risque carrement d'en prendre le commandement. ■ 

Didier Latil 



LAVIS DE DIDIER 

Voiis en met Buses de voire petit 



rs devez explorer des rui'nes. Attention a ne pas 
finircomme elles : en petit morceau ! 



Slreel Fishier II. Aelr, 
Super Cmtb'li Gliosis a 



Jim Ptlirer aur PC el inritez-le 



par une phase de scrolling horizontal et Jim p 
jetpack qui lui permet de voler. II faut alors tirer sur tout ce 
qui bouge dans le genre shoot'em up, D'autres vous 
demandent de progresser a travers des niveaux vus en 
coupe, selon un scrolling horizontal. II faut ramasser des des 
et des bonus, eviter des pieges, massacrer des ennemis, etc. 
Enfin, il y a des phases vues de dessus, un peu comme dans 
Alien Breed, avec des labyrinthes de plusieurs niveaux de 

Generation 4 



Pour I'tiehever. presenlez-hii Ua In 
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Doom est un shareware qui risque de faire un 
tabac et de bousculer les grands. Les autres 
vont faire badadoom ! 



HKEZAKO 

Shareware : contrairement au 
domains public, le shareware a 
un pnncipe de fonctionnement 
legerement different. Comme 
pour le dompub, la distribution 
des softs shareware est plus 
que souhaitee. La difference 
c'est que les programmes sont 
en general brides. Ainsi, si les 
logiciels interessent 
I'utilisateur : it pent 
commander la version 
integrate moyennant finances. 
Texture mapping : beaucoup 
d'entre vous ne savent pas 
encore en quoi consists cette 
technique. C'est assez simple. 
Vous connaissez tous la 3D en 
surfaces pleines. La texture 
mapping reprend le meme 
principe sauf qu'au lieu de 
rempiir une face par une seule 
couleur, on y « applique » une 
texture pour obtenir des 
images plus realistes. 



Apres In Extremis et Terminator Rampage le mqis 
dernier, on pensait que les shoot'em up en texture 
mapping se feraient plus rares. Que nenni ! ID 
Software, grand createur de ce type de jeu, 
debarque avec leur nouveau soft pour PC et en 
shareware qui plus est. Autant le dire tout de suite : apres 
quelques secondes de jeu, on pense vile que beaucoup 
d'editeurs devraient revoir un peu leur production qui est 
souvent vendue a des prix exorbitants compte tenu de la 
qualite des jeux. 

C'EST OUOI L'HISTOIRE ? 

Dans un futur lointain, oil le chaos semble avoir pris le pas 
sur I'humanite, une citadelle infernale vous attend. Le plus 
grand des hommes au cceur enorme est volontaire pour 
nettoyer le secteur ; Yann Renouardo. alias The Exterminator. 
Avec des llingues aux formes phalliques, specialement 
dessines pour la fierte de cet homme hors du commun, 

Les textures 
mapping sont 
belles a croquer ! 

Yannou, comme I'appelle sa dulcinee, se prepare a une 
quete des plus difficiles. Sur son chemin, de tres nombreux 
ennemis comme Michael Houngabounga (dans le role des 
mercenaires), Oliver Canouette (dans le role des parfaits 
petits soldats) ou encore Didim Latmoparty (dans le role des 
demons cracheurs de fireball) donneront bien du fil a retordre 




Void les sept niveaux du premier monde disponible. Pour les 
deux mondes suivants, vous devez les acheter. Qa donne tout 
de meme une idee de la qualite du jeu. 

a notre homme sans peur et sans reproche. Et encore, il ne 
sait pas que des Stephano Lavoisardicus I'attendent pour le 
grand final. 
« Alors, Mr Renouardo, que pensez-vous de cette mission ? 

— je suis le grand pourfendeur de monstres devant I'eternel. 
J'ai massacre tous les acolytes de Scottia dans Lands of 
Lore, une reference non ? J'en fais mon affaire. Les mains 
dans les poches, je vous le termine, moaaaa ! 

— N'avez-vous jamais peur ? 

— Qu'est-ce que la peur ? C'est un sentiment que seul les 
faibles connaissent. 

— Pourquoi avez-vous decide de combattre ces nouveaux 



Vous savez, cela ne m'impressionne plus du tout. Tous 



Comme tout shareware de qualite, vous pouvez trouver Doom a La Boutique 
: 210, rue du Faubourg-Saint-Martin, 75011 Paris. II vous est propose a 
100 francs. II s'agit du premier episode, mais vous pouvez y trouver les deux autres 
episodes ! Vous pouvez egalement les commander via le coupon des pages Boutique 
(voir les pages 186 a 189) sous la reference PC1257. 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 




ees rigolos qui veulent dominer le monde sort des minables. 
Et puis, je suis extremement genereux. Je me dois de liberer 
noire peuple des mefaits de ces etrangers. 
— Merci beaucoup, Yann Renouardo dit The Exterminator 
et... bonne chance. • 

C'EST QUO! LE JEU ? 

Ceux qui croient que Doom n'est qu'un vulgaire shoot'em up 
se trompent. Si vous pouviez avoir face a vos yeux ebahis, la 
carte des differents niveaux : vous comprendriez que la 
violence pure et dure du - foncez dans le tas » ne 
fonctionnent guere. La presence d'un systeme de cartes 
automatiques (qu'on peut deconnecter si on veut), et qui se 
creent au fur a mesure que vous decouvrez des lieux 
inexplores, est a mon sens I'element indispensable du jeu. 
Sans cela, seul un sens de I'orientation aigu peut vous 
sauver. Et encore ce n'est pas tout. La reflexion et 
I'intelligence sont aussi de la partie : Doom est parseme de 
petites enigmes se rapportant toujours a des mecanismes a 
couper ou a declencher et a des cles a trouver pour acceder 





d'adversaires 



Me fiance est mere de surete : ces escaliers 
ne me disent rien qui vaille. 

a des secteurs interdits, Comme dans leurs precedentes 
realisations — Wolfenstein 3D et Spear of Destiny — ID 
Software a inclus d'innombrables salles et passages secrets. 
A ce sujet, bien souvent elles doivent etre absolument 
explorees pour terminer le niveau. 

Au cours de votre periple, vous ramassez de nombreux 
bonus. Vous pouvez amsi recharger vos munitions, votre 
energie ou votre armure. lis sont indispensables si vous ne 
voulez pas vous retrouver sur le carreau. De nouvelles armes 
peuvent aussi etre obtenues. Ainsi, en dehors de vos mains 
et d'un pistolet, vous pouvez avoir une mitrailleuse Gatling, un 
lance-roquettes, une carabine et meme un laser. Autre 
innovation par rapport a Wolfenstein, les niveaux sont 
composes de plusieurs etages. Par consequent, il y a des tas 
descaliers et ascenseurs. C'est d'autant plus interessant 
qu'on peut voir a travers les ouvertures du mur comme les 
fenetres. Des balcons sont aussi de la partie et c'est assez 
stupefiani lorsqu'on decouvre de tels decors. En plus, ils ne 
sont pas la que pour faire jolis. En effet, on peut tirer a travers 
et done eliminer des ennemis avant meme d'etre dans la 



Doom peut 

aussi etre 

telecharge sur 

notre 36)5 

GEN4, Pour 
cela, allez 

en rubrique 

telecharge- 

ment et 

suivez les 

directives 

donnees par 
notre staff 

telematique ! 
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piece. Ca a I'air de rien, mais c'est le genre de detail qui fait 
toute la difference entre un jeu et un hit. 
Les scenes de jeu sont tres impressionnant.es : voir les 
ennemis fouler dans les escaliers ou encore decouvrir avec 
stupeur que votre energie baisse a cause des monstres 
invisibles est tout a fait surprenant. La realisation est ce qui 
se fait de mieux dans le domaine. C'est le top. Les textures 
sont les plus belles et les mieux adaptees a un jeu que j'ai 
jamais vues. Par moments, on se croiraft presque devant des 
sequences de 3D Studio. La 3D est rapide (sur un 386 DX 
ca passe plutot bien) et des options permettent d'adapter 
I'affichage en fonction de votre PC. La plus deconcertante, 
mais que beaucoup vont adorer, est le degre de detail. En 
fait, lorsque vous choisissez un detail inferieur, le programme 
ne vire pas les textures mais change un peu la resolution. La 
vitesse gagnee ne se fait done quasiment pas au detriment 
de la qualite graphique. II faut y faire vraiment attention pour 
voir une difference. Pour peu que vous possediez une carte 
compatible Sound Blaster, vous serez etonne d'apprendre 
que le programme peut jouer jusqu'a quatre voies de digits. 



Moi, qui suis habitue a de la FM, j'avoue que j'en ai eu p 
les oreilles. Les cris de la mort, le crepitement des 
mitrailleuses et les bruitages des ascenseurs : tout y est. 
Musicalement cela n'a rien d 'extraordinaire mais cela permet 
d'avoir une ambiance sonore bien oppressante. La 
maniabilite de Doom est exception nelle. 

ET A RLUSIEURS ? 

Tout joueur reve de se retrouver avec ce genre de 
programme, connecte a plusieurs en meme temps. Ce n'etaft 
jusqu'alors qu'un reve qui est enfin realite avec Doom. Meme 
s'il est rare de trouver un moyen de jouer a deux ou plus en 
meme temps (par modem c'est cher et par cable 
Null/Modem, il faut avoir plusieurs PC au meme endroit !), le 
soft est alors carrement un morceau d'anthologie ! Avec un 
jeu pareil en shareware, on est en droit d'exiger beaucoup 
plus des jeux vendus dans le commerce. Doom est La 
nouvelle reference en matiere de jeu en texture mapping. 
Voila c'est dit, avis aux amateurs ! ■ 

Michel Houng 



LAVIS D0L1VIER 
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LANDS OF LORE 

Deuxieme partie 

L'aventure continue dans le bois d'Opin. 
Le meilleur conseil a suivre dorenavant : 
deveiopper au maximum les capacites 
magiques de voire personnage principal. 
Faites-lui lancer le plus de sorts possibles 
contre ses ennemis. 



LE BOIS D'OPIN 

1 ■ Une etoile brillante : c'est une arme de lancer 
qui revient automatiquement. Tres pratique pour 
deveiopper les capacites de voleur. 

2 • Un coffre avec des bracelets de defense, une 
coupe de Bezel, qui remonte les points de vie au 
maximum du personnage I'utilisant, et un sabre 
boyau. Tous les coffres s'ouvrent en crochetant la 
serrure. 

3 • Une epee tongue « ecorcheuse - qui est 




4 • Dans le coffre, vous trouvez le parchemin 
foudre : enfin un nouveau sort offensif. 

5 • Vous retrouvez Dawn si vous montrez le collier 
de Verite (ramasse dans les marecages| a 
I'homme dans ie chariot. Dawn vous donne sa cle. 
pour le coffre du roi Arthur et deux fioles vides. 

6 • Donnez de I'argent au mendiant, vous ne le 
regrettere? pas lorsque vous le retrouverez dans la 
ville d'Yvel, 

HAUT DU BOtS D'OPIN 

Un petit conseil : vous pouvez detruire les nids-si 
vous lancez une boule de feu dessus. Vous ne 
possedez pas encore le sort mais pensez-y en 
repassant par la, N'oubliez pas de recolter du miel 
avec une fiole vide sur un nid. C'est un des 
ingredients du contrepoison pour Arthur. 

1 • Dans le coffre, il y a un collier de jade qui 
accorde automatiquement un niveau de plus en 
voleur a celui qui le porte. Les squelettes a cote : ; 
du coffre laissent tomber une cle usee. 

2 • Vous trouverez dans le coffre un crane vert 
(conservez-le bien), un baton d'ebene pour le sort 
* essaim » et une lame d'emeraude, qui sera 
vitale lorsque vous rentrerez dans la tour blanche 
iors de la suite de l'aventure. 

3 * Vous decouvrez une cotte de maille enchantee 
de nain (une tres bonne armure) et une arbalete 
de Valkyrie qui projerte des boules de feu. 

4 * Utilisez le cube de Vaelan, deniche avec 
Paulson au fond des mines d'Urbish en S au 
niveau 4, pour dissoudre la barriere de Scottia. 

LE MARECAGE 

N'oubliez pas de remplir une des fioles avec de 
i'eau du marais. C'est un des ingredients 
necessaires au contrepoison d' Arthur, Utilisez 
ainsi une fiole vide sur une des flaques de boue du 
marais. 



•Ur a 



u ruble dont ['utilisation est assez ma! 



il Janvier 1994 





Haut du Bo is.. d"''0pi j 

ft MARCCAfiE 

MIMES P'URESSW 
m BARRtECE EJE SCOTIflS 
in Cfi"ERhlE D" 
SB NICHE 

Mcofotm 



H41/T DU BOIS D'OPIN 









Mar^cnge 


6 


« 


wbhM» 


StM?" 


2 


*■ 


4 " 


i 7 










* * ® 3 '™ 









Mines d-"Urbish 








™ eoRC«i C 








■ 




SSi ^' P B 








6 * < 








«JB^ WS ■ ^g^ 1 


■ BttHfll 


;.;.?$» «*»■ sgl^X" 



Af/NHS D'URBISH 



2 • Revendez. a ce sympathique armurier, loutes 
les armes en trap que vous avez recuperees 
pendant vos peregrinations. II vous faut trouver 
250 pieces d'argent sous peu. 

3 • Le forgeron peut egalement vous acheter 

4 • Une cotte de maille etincelante qui est aussi 
uneexcellentearmure. 

5 • Une fois que vous aurez vu le roi, et accepte la 
mission, un homme arbre apparait a cet endroit. 
Tuez-le pour recuperer le casque de ceremonie. 

6 • Le roi vous propose de retrouver un casque 
de ceremonie en echange du collier de Verite. 
Acceptez I'echange ! 

7 • Apres avoir accepte le casque de ceremonie, 
allez chez le sorcier qui, comme vous etes 
maintenant un heros, vous fera une petite ristourne 
en echange de ses services. Vous payerez ainsi 
50 pieces d'argent par renseignement au lieu de 
100. Une affaire ! Faites identifier le parchemin 
remis par le dranacle pour connaltre les 
ingredients necessaires a la preparation du 
contrepoison pour le roi Arthur. 

MINES DVRBISH 

Le sport commence veritablement a cet endroit ! 
Recoltez le plus de flasque d'huile que vous 

Courrez dans les tiroirs du bureau : vous allez avoir 
esoin de lumiere. 

1 • Pour tuer le lahrkon (un horrible ver qui surgit 
une fois la porte ouverte), utilisez cinq fois le crane 
vert. C'est un sort en forme de brume verte qui 
dissout le lahrkon. 

2 • Ouvrez la premiere porte, passez et refermez- 
la derriere vous avant d'ouvrir la seconde. Dans le 
coffre, vous decouvrirez une cle en argent. Pour 
sortir, executez la manoeuvre inverse. 

3 • Desflasquesd'huiles... entheorie. 

4 • Le parchemin ■• boule de feu », vous allez 
enfin vous amuser en tirant sur tout ce qui bouge. 

5 • Plusieurs choix s'offrent a vous : soit vous 
eliminez ce malneureux employe d'une 
administration miniere juste pour le plaisir de le 
depouiller, soit vous discutez avec lui et vous 
prenez geniiment la pioche et le heaume qui se 
trouve a ses cotes, De toute maniere le resultat 
est le me me. 

6 • C'etait juste pour mettre un numero, sans 
raison particuliere. Histoire de faire joli ! 

7 • Crochetez la serrure pour entrer. Si vous 
n'etes pas ingenieur des mines, ne vous tracassez 
pas trap : il suffit de placer du charbon dans la 
trappe et de mettre I'engrenage decouvert au 
quatrieme niveau. Ensuite, tiraz sur le levier. Si 
vous n'etes pas doue, §a explose... sinon la 
machine fonctionne et vide I'eau qui bouchait le 

1 14 audeuxieme niveau. 
Ne cherchez pas sur le plan, ce numero 
n'existe pas non plus : c'est mon chiffre prefere ! 

MINES NIVEAU 1 

1 • Ouvrez la porte avec la cle d'argent. 

2 • Oui ! il y a bien deux roues sur les murs. 
Alors, on place celle du Nord en bas et celle du 
Sud en haut. Ensuite, on appuie sur le bouton. Un 
ieleporteur apparait mais-.ce n'est pas tini. On 
revient aux roues, celle du Nord en haut et celle : 
du Sud en bas, puis on prend le teleporteur. C'est 
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un peu complique, mais un nain bleu que j'ai 
croise dans les couloirs m'a assure que cela 
devait marcher. 

3 • line cle de mine 2 et une lame d'emeraude (ne 
perdez pas la lame, elle sera essentielle plus tard). 

4 • Manceuvrez la roue puis prenez la cle de mine 
2 : retournez-vous. Surprise : maintenant, il y a un 
trou ! De toute maniere, vous n'avez plus le choix. 
Alors, sautez ! 

5 • Si par hasard quelqu'un sail comment passer 
a ce! endroit : qu'il nous ecrive I Nous donnerons 
sa soluce le mois prochain dans un petit encadre, 
avec tous nos remerciements. 

6 • Ouvrez la porie avec la cle de la mine numero 
2 : cela vous transporte directement en 13 au 
deuxieme niveau. 

MINES NIVEAU 2 

Chaud devant, chaud ! Accrochez-vous bien car 
ce niveau demenage vraiment. C'est pas pour les 
petits joueurs. 

1 • C'est ici que vous arrivez apres avoir pris le 
teleporteur 2 au premier niveau. 

2 • Dans un coffre, des bracelets de defense et 
une flasque vide vous attendent 

3 • Pour ouvrir, ne tournez pas inconsiderement 
les roues. L'astuce consiste a tourner les roues 
dans le bon ordre : Ouest. Est et Nord. 

4 • Un parchemin « foudre », brulez-le ! En 
suivant nos indications, vous possedez deja le 
sort. 

5 • Posez un objet sur la dalle pour recuperer la 
cle de la mine 4 qui est dans la niche. 

6 • N'ayez pas peur : s'il y a une fuite de gaz, la 
meilleure fagon de la colmater consiste a lancer 
une boule de feu sur la case. Un effet garantj ! 

7 • Au bout du couloir, vous trouvez une baguette 
qui lance des boules de feu. Pour le passage avec 
le feu, debrouillez-vous ! Le meilleur moyen : 
passez en courant. 

8 • Vous avez la chance d'assister a i'un des 
demiers rassemblements annuels de la confrerie 
pour la defense des crevettes de la mer de la 
Terreur. Faites comme vous le sentez, mais 
sachez qu'elle s'interpose entre vous et une cle de 
la mine 5. 

9 • Ouvrez avec une cle de la mine 4. 

10 ■ Une epee longue ecorcheuse : elle peut 
toujours servir. 

11 • Utilisezuneclede la mine 5. 

12 • Le teleporteur vous ramene a la case depart 
en 6 au niveau de I'entree des mines d'Urbish. 

13 • Un chiffre porte-bonheur : je vous laisse la 
surprise mais cela vous emmene en 1 au troisieme 
niveau, 

14 • Soit vous vous servez d'une pailie pour 
enlever I'eau. soit vous remettez la machine en 7 
au niveau d'entree. C'est comme vous voulez. 

MINES NIVEAU 3 

1 • Pas de probieme. vous etes bien tombe dans 
un nid de serpents des montagnes. Si vous voulez 
respirer plus tranquillement, lancez une boule de 
feu dans le coin sud-est de la piece pour le 
detruire. 

2 • Cassez le mur avec une pioche : la creature 
de pierre ne peut etre touchee que par un marteau 
ou une masse. 
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3 • Encore des nids de serpents a detruire. 

4 • Une cle d'argent. 

5 • Voici un message vraiment Ires enigmatique. 
Si vous comprenez sa signification, n'hesitez pas a 
nous contacter pour la reponse. En quelques 
mots : " PISCATA rosae 4 4 5 ». 

6 • Chouette un coffre ! Dedans, un joyau d'or 
vous attend pour ouvrir la porte a cote. 

7 • Non, ce n'est pas les commandes d'une grue 
de chantier, mais tout simplement les commandes 
d'aiguillage des wagonnets. Les deux leviers 
places en haut, vous allez tout droit. Le levier de 
gauche en haut et celui de droite en bas, pour 
tourner a droite. Le levier de gauche en bas et le 
levier de droite en haut, pour se diriger a gauche. 
B • Eh oui ! la mine c'est aussi ca. Utilisez une 
pioche cinq fois sur la veine de charbon pour 
recolter cinq morceaux de charbon, 

. 9 • Ne vous laissez pas arreter par de ridicules 
principes moraux : crochetez la serrure. 
10 • La cle brillante n'est accessible que si vous 
avez mis la machine de I'entree en marche. 

MINES NIVEAU 4 

1 • Conservez une des pierres de sang que vous 
trouvez apres avoir elimine les monstres de 
pierres. C'est un des ingredients pour le 
contrepoison. 

2 • Si vous aimez les maneges : ne touchez a 
rien, sinon placez toutes les roues vers le bas pour 
eviter de tourner. 

3 • Horreur... des eboulements ! Quelques coups 
de pioches s'imposent pour se frayer un petit 
passage. 

4 • Tiens, un copain malchanceux. Apres avoir 
echange quelques propos philosophiques avec le 
squelette, prenez la cle rouillee. 

5 • Tiens un engrenage. 

6 • Ce ieleporteur ramene a I'entree des mines. 

7 • Pour ouvrir cette porte, qui pose de nombreux 
problemes aux joueurs, servez-vous de la cle 
rouillee (celle que vous avez trouvee en 4 a ce 
niveau) et de la cle brillante -ramassee en 10 au 
troisieme niveau. 

8 • Voici le conseiller Paulson, n'oubliez pas de 
prendre la cle pour le coffre du roi Arthur. 

9 • C'est I'equipement de Paulson, n'oubliez pas 
le cube de Vaelan et la cle de la mine 4. 

10 • Ouvrez avec une cle de mine 4. 

Voilatout pour aujourd'hui. la suite et sGrement la 
fin au prochain numero de Generation 4. En 
attendant, amusez-vous bien ! B 

Yann Renouard 




56 SOLUCES VOUS 
-i. ATTENDENT SUR LE 

Alone in the Dark 2 • Bargon Attack • Black Crypt • Croisiere pour un 
cadavre • Curse of Enchantia • Dark Seed • Day of the Tentacle • Sam & Max • 
Eternam • Freddy Pharkas • Hook • Inca • Indy 4 • King Quest 5 & 6 • Lands of 
Lore • Laura Bow 2 • Lure of the Temptress • Prince of Persia 2 • Rex 
Nebular • Secret of Monkey Island 2 • Shadow of the Comet • Sherlock 
Holmes • Space Quest 5 • Ultima Underworld • Et bien d'autres encore... 
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JEUX EN FlTE !!! 



ORD OF THE 
RING1 

ElectronicArts 




LORD OF THE !£fW 



LACOMPIL 
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ElectronicArts | ft 1 ■ ftLi VI 89 



Ref. : PC47 

PC 5"l/4 uniquemenl 

Un jeu de role qui vous fera 
redecouvrir le chef-d'oeuvre de 
J.R.R. Tolkien ! 

KNIGHT 01 
THESKYiiMi 




PC 48 

Lq suite des ovenfures de Frodon, de 
Gondalf et des aulres membres de la 
Compagnie de I'Anneau ! 

GOLF A 

Mic roprose v-Jm 
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\eu* 



Ref. : ST 35 
AM 35 
Mystical - The Light Corridor - 
Crazy Cars - Pintail Magic - 
Shuffle Puck Cafe 

CHASE HO II 

Ocean ^J^C • 

191 





super \> 



AM 



Turbo Out Run - F16 Combat Pilot - 
Italia 1 990 - Double Dragon - Wellttj 



DARKMAM 

Ocean 




Ref ST 01 
AM 01 



Retrouvez I'ambiance des combats 
du debut du siecle, dans cette 
simulation de vieux biplans ! 



Ocean 



Poursuivez des bandits sur les routes 



L'un des meilleurs golf disponibita, 

avec une visualisation en 3D comme des Etats-Unis. Quand la course 

seule Microprose sait le faire. 



Revivez les aventures de Darkmanl 

le heros du film de Sam Raimi. Un 1 

automobile devient aussi une baston! j eu en pjusieurs tableaux differentsl 




POPULOUS II MEGALOMANIA 

Electronic Arts __ NA^ ubi Soft 



Ref. : ST09 

AM 09 
Un super jeu de 

plates-formes digne des consoles. 

Jouable, superbe et tres bien fait, 

une reference dans le genre. 



COVERT ACTIOI 

Microprose 




:ST68 

Populous 11+ 

AM 58 

La suite du celebrissime 
Populous.Utilisez vos pouvoirs divins 
pour developper votre monde. Sur 
Amiga, un data disk est fourni! 




Othello Killer] 

Ubi Soft 



OIWSLLO 



Ref. i ST 3 
AM 7 



Une simulation economique completeme'nt Toute bonne logitheque se doit de 
delirante. De quoi se senlir devenir un vrai posseder une version micro de ce 
Rockfeller... Amusant a souhail ! clossique. 




KID GLOVES II BATTLECHESS II RANX 

Millenium^ x^Ot^ " 




Encore un super jeu 
d'aventure/action signe 
Microprose. 



Notre kid doitvaincre un sorcier 
mafefique. 6 niveaux, une multitudf 
d'ennemis et de pieges pour des 
heures de detente. 



Jeu d'Echecs chinois qui renouvelle 
ce classique. Nombreuses options; 
niveaux ae jeu, horloge, conseils au 
joueur... 



Revoila le heros de BD dans un 
d'aventure/action des plus 
decapant. 




IN THE KREMLIN Baffled 

Spectrum Holobyte Electronic Arts 



EMPIRE 

Millenium 



Prenez les 

commandes du 

Kremlin et 

essayez de 

mieuxfaire que 

Gorby ! 



l3flBBi 



: PC59 





CAR II FIRE & FORGET FIRE & FORGET II 



Titus 

Parcourezles Etots- 

Unis en evitantde 

vous faire orreterpar 

la police. One 

course de voiture ou 

il faulreflechirun 

minimum. 




Titus 

Enire la course 

automobile et le 

shoot'em'up, Fire & 

Forget vous permet 

de jouerd deuxd la 



Ref. :AM16,ST16, PC16 



:AM17,ST17, PC17 



FORCE OFF SHORE WARRIOR 



Titus 

Dans Knight Force, 

vous incamez un 

chevalier sans peur 

qui devra affronter 

de terribles 

ennemis, dont un 
dragon redoutable. 




ef. : AM19, ST19 



Ref. : AM20, ST20 



Titus 

Dans voire 

Off-Shore, ne vous 

perdez pos en 

route et lancez vos 

missiles sur les 

concurrents 

meilleurs que 

vous... 



SWAP 




PfCK'N'PIL£ 

Ubi Soft r^V 



■ : ST23 




Ref. : ST 53 



Ref. : AM21, ST21.PC21 

STREETS 

Titus 

Vous debarquez 
dans les rues de 
New-York 
envahies par les 
bandits. Aide de 
votre panthere, 
vous ollez devoir- 
nettoyer les rues... 

: AM25, ST25, PC25 




Vous etes un homme 

prehistorique, et 

vous allez devoir 

secourir votre belle, 

his la route est 

longue et les 




Drole et prenant I 

: AM22, ST22, PC22 

i the Golden Age 

Ubi SSfl 




BON DE COMMANDE |A remplir en capitales) 



leu a 129F/189F 

Ref. 

8ef. 

Bef 
Kef. 
Ref 



Mill Ref. : 1 MM 


Mill Ref. : f Ml 


Mill R eL : 1 1 M 1 


Mill R «'- MM 


Mill R sf- : 1 II II 


1 1 II 1 R^f. MM 


II 1 1 1 Re'' : 1 II II 


: 1 1 1 II Re'. Mill 



NOM : _. 
Prenom : . 
Adresse : 



Code postal : 
Pays: 



Jeux a 129 F: 

Je paie X F - F + port F = Total F TTC 

Jeux a 89 F : 

Jepaie X F= F + port F = Total F TTC 

□ Cheque Bancaire ou □ Mondat Lettre a I'ordre de DISKIMAGE 



lesPC:n3M/2,D5"l/4 

A retourner a DISKIMAGE "Jeux en fete" 
HO ue du Faubourg Saint-Mortin - 75010 PARIS. 



Ret: [III 



Ref.: L 



Pour PC: attention, les jeux dont les 

references sont suivies d'un 
asterisque necessitent un disque clur. 



CONDITIONS JEUX 
89 F SEULEMENT 

5 jeux ( a 89 frs) au choix : 400 | 
compris. Au deld de 5 jeux ( d 89 frs| 
lejeu, port compris. 



Frs port 
: 80 Frs 



29 F 



Frs port 

-s le jeu, 



CONDITIONS JEUX A 1 
SEULEMENT : 

5 jeux (a 129F] au choix : 550 
compris. Au deld de 5 jeux : 100F 
port compris. 



PARTICIPATION AUX FRAIS 
D'ENVOI: 

Ajouter 1 5 Frs de port pour 1 jeu, 20 Frs de 
port pour 2 jeux. Port grotuit a portir de 3 jeux. 




MEGATEST 




LA RUEE V 

Comment apaiser une soif inextinguible de nouvelles 
aventures sans se miner ? Lesjeux represented un 
investissement sous-estime. On trouve pourtant 
quelques oasis en plein desert : les compilations et les 
budgets. Visite guidee d'un filon oil des titres d'anthologie 
vous attendent ! Un megatest realise par Christian Roux. 




LES BUDGETS A LA MODE DE CHEZ NOUS 

Les programmes a prix budget, un terme venu d'Angleterre, ne sonl pas legion^ur le sol francais. 
Pourtant des operations ponctuelles, lancees par un editeur ou un revendeur, voient parfois le jour. 
Rapide survol a bas prix de ceux que nous avons recenses. 

LA CAMME ACTION SIXTEEN 

Pour peu que vous retourniez les etalages francais : vous pouvez mettre a jour trois titres. II s'agit 
d'Ashes de la societe Mirage, de Silent Service II et de Railroad Tycoon, tous deux edites par 
Microprose. La collection Action Sixteen est distribuee en Europe par Digital Integration. 

LA CAMME THE HIT SQUAD 

C'est Ocean qui assure la distribution de I'ensemble des produits Hit Squad en France. Sur un 
catalogue qui compte plus de vingt references, nous trouvons des petites merveilles a I'instar de 
Prince of Persia, Populous ou Jack Nicklaus Golf, Chaque titre est propose a moins de 130 F. 

LA CAMME BUDGET PRICE 

Titus assure egalement la diffusion de programmes a petits prix sous son propre label. Amsi, pres de 
dix titres sont actuellement disponibles en magasin a moins de 100 F chacun, Parmi ces programmes 
budgets, nous decouvrons entre autres Swap, Prehistorik et le superbe Battle Storm sur Amiga. 

LA CAMME JEUX EN FETE 

Diskimage vous propose une selection de jeux assez vaste a des prix tres abordables. Du simple jeu 
d'arcade au jeu de role et d'aventure, il.serait etonnant de ne pas y decouvrir un titre, voire meme une 
compil susceptible de vous interessez. A partir de 89 F : le catalogue est page 110... 



VERS LE MILIEU DES ANNEES 1980, DE NOW- 
breuK clients manquent de jeux. Les 
logiciels sont trap chers pour un public 
souvent tres jeune et dont les parents 
ont du mal a suivre. De plus, un logiciel a. 
une duree de vie qui ne depasse guere trente jours. 
Aussi. les editeurs tentent de trouver des solutions. 
Outre-Manche, on decouvre le « budget °> : un logi- 
ciel brade a 20 F pour une version cassette. La so- 
ciete Mastertronic a longtemps domine ce marche. 

Un concept 
revolutionnaire 



A un prix aussi bas, tout le monde y trouve son 
compte. Avec I'arrivee des machines 16 bits, le 
marche evolue. La disquette s'impose et les 
budgets atteignent la somme de 60 F. 
Parallelement a cette premiere voie, les editeurs 
lancent un concept revolutionnaire : la compilation. 
Toutes les societes possedent des titres en fin de 
carriere ou des morceaux d'anthologie. Pourquoi ne 
pas les regrouper dans une meme boite et les 
solder ? Disons quatre " vieux » logiciels pour le 
prix d'un seul... Les premiers manages ne sont pas 




KRS L'OK 



? 



toujours heureux. La tentation esl grande d'ecouler 
des produits boudes par le public. Le joueur exige 
des produits de qualite. II faut dire que les pre- 
mieres compilations bons marches font la joie des 
revendeurs. C'est a qui offrira le plus de logiciels 
pour tout achat de materiel. Certains proposent 
deja plus de dix titres pour I'achat d'un Amstrad 

Quatre logiciels 
pour le prix d'un 
seul : le reve ! 

CPC, trois pour un joystick. C'est le principe du 
" bundle * dont la philosophy est resumee dans le 
slogan : - Si tu achetes notre paire de chaussures, 
nous t'offrons un kit de cirage de la meme 
marque. •■ Vers la fin des annees 80, les editeurs 
multiplied les offres pour fideliser les joueurs. Ainsi, 
Ubi Soft propose un troisieme logicie! a celui qui en 
achete deux. 

DES JEUX 

A MOINS DE SO % 

Debut 90, les operations de type bundle gagnent 
du terrain. En Angleterre, I'Amiga est propose sous 
differentes livrees : Lemmings, F29 Retaliator, 
Batman... En 1991, la compilation prend tout son 
sens. Ubi Soft reunit Quest & Glory avec Cadaver 
(Bitmap Brothers), BAT (Ubi Soft), Bloodwych 
(Mirrorsoft) et Midwinter (Microprose). Loriciel 
presente egalement Le Temps des Heros avec le 
classique Moonblaster, North & South (Infogrames) 
et le sublime Prince de Perse (Broderbund). Le 
joueur est roi ! Le budget revient alors sur le devant 
de la scene avec une nouvelle orientation. Les mai- 
sons d'editions soldent desormais leurs anciens ti- 
tres (pour ecouler les stocks et satisfaire les cli- 
ents). On peut alors se procurer des titres » vieux - 
d'un an ou plus pour un prix inferieur de 50 %. 



LOTS EN FETE 



Dans cette rubhque, figurent les offres pi 

diverses boutiques ou des publicites E$Sufk~e ^~. -. 

» Comanche Maximum Overkill est propose par Ubi Soft 

le Mission disk 1 . Esperans qu'une telle operation soft renouveiee avec ! -arrivee du Mission Disk 2. 

• Microprose lance sa collection d'hiver avec des lots Ires interessants : deux jeux pour le prix d'un ; 
seul. soit moins de 400 F : deux simulates de vol (FT5 III el Falcon 3.0j, deux jeux d'aventure a\ 
Return of the Phantom et The Legacy, un lot avec Taskfcrce 1S42 et Harrier ; et. enfin, un d 

; Flying Fortress et Dogfight. 

""■s CD-Rom sont vendus avec un ou plusieurs logicieJs. Dans la plupart des 
nth Guest. Toutefois, n'hesitez pas a marchander pour r " 
r les fetes de fin d'annee deux superbes comptlakons. L 

des Jeux est dediee au PC. Elle comprend dix litres : Indiana Jones et ia u..™™ . 

BattieHawks 1942 ; Their Finest Hour : The Battle of Britain, The Secret of Monkey Island, i'tntrouvabte 
Stunt Car Racer. Carrier Command et Manchester United. En fait, ce sont deux anciennes 
compilations. La seconde compilation, La Collec, comprend huit litres CD-Rom pour PC. II s agrt de 
ry 5, King Quest V, Red Baron, Pick'n Pile, BAT, Pro Tennis Tour. Night Hunter et Iron 
s t un ensemble de deux anciennes compilations. 

• SSI presente un CD-Rom qui regroupe les trois volumes de sa celebre saga Eye of the Beholder. 
Attention, les jeux doivent etre instalies sur ledisquedur. _.- _ _ . . . 



gracieusemeni aes logiciels pour tou 
cartes Sound Blaster et Sound Blaster 
of the Monkey Island, Indiana k ' 
Les modeles 16 bits sont proposrea a 
• Toy's V us, te geant dujouet, annc 



; ia compilation I 
"heir Finest Hour : The Battle of Britain et Battle Hawk 1942) 
le jeu d'aventure Indy 4 ; the Fate of Atlantis. 
- ^-ns une pubficrte des dizaines de produits delirants sur tou 



LES ENFANTS DU SILENCE 

Tout peut etre pretexts a realiser une compil. 
Ainsi, en 1991, cinq editeurs francais : Coktel 
Vision. Infogrames, Loriciel, Microi'ds et Ubi 
Soft se rassemblent pour edirer une 
compilation au profit des enfants sourds et 
malentendants, Au programme, Freedom, 
Bubble Ghost. Pinball Magic, Super Ski et 
Pick'n Pile. Une operation qui connait un 
certain succes sans suite les annees suivantes. 



En 1992, les grosses simulations du type Wing 
Commander, Sim City ou Comanche font des 
emules parmi les joueurs. Les data disk et les 
speech pack se vendent comme des petits pains. 
Devant cette manne, les editeurs enfournent sous 
un meme emballage tous les ingredients d'une 
bonne recette : un titre original et ses disquettes 
d'extensions pour un prix reduit. En 1993, plus 
d'une vingtaine de compilations sont apparues sur 
les etalages, Les revendeurs multiplied les 
operations de type bundle : certains gros 
distributees et certaines boutiques composent eux- 
memes leurs propres compilations de titres. ■ 



MEGATEST 



LES COMPILS 



a 

COMPILATIONS : 
LA CIJVEE 93 



La cuvee 93 est une tres bonne annee ! Ce panel 
n'est pas exhaustif : il dresse la liste des compils 
normalement disponibles quand vous lirez cet 
article. Si votre revendeur ne les a pas en stock : 
passez une commande en bonne et due forme, 
dossier a I'appui ! 




BATTLES OF TIME 

I'd; Soft 

PC, CD-ROM PC, AMIGA 



• Battle Isle"* 
■ First Samoura'f" 

• Megalomania*" 

• Perfect General" 




ADVENTURE PACK 

Miiidscape 

PC 



• Chuck Yeager's 
Flight Trainer 2.0"* 

• Contraption Zack 

• D/Generation" 

• Railroad Tycoon"" 

• Red Storm Rising" 



ARCADE HITS 5 

Vbi Soft 
PC, AMIGA, ST 



• Double Dragon 2* 

• F 16 Combat Pilot** 

• Grand Prix 500 II** 

• Manchester United* 

• Permis detuer 




Line compil pour les amateurs de conflits virtuels ! 
Avec une parfaite jouabilite, Perfect General porte 
bien son nom. Battle Isle ne se presente plus. Un 
ton en dessous de Perfect General, il est le 
compagnon ideal pour s'initier. Megalomania a ses 
fans et ses detracteurs. First Samoura'i est le vilain 
petit canard du lot. II s'agit d'un jeu d'arcade au 
demeurant fort bien realise. 



Du bon et du moms bon pour cette compilation 
Software Toolworks. Classique avec D/Generation. 
Red Storm Rising et Chuck Yeager's Flight Trainer 
2.0 : des jeux qui ne sont pas restes dans' les 
annales. Contraption Zack est plus interessant : un 
parfait dosage d'action et de reflexion. Railroad 
Tycoon est le meilleur du lot : un jeu de s' ~" " 
Sid Meier's (I'auteur de Civilization). 




La plus vieille compilation de I'ensemble de notre 
selection. Les jeux presentes ici ne sont pas encore 
nes de la demiere pluie. Cependant, ils ont le merite 
de tourner sur PC, sur Amiga et sur ST. Seul F16 
Combat Pilot est un veritable hit dans cette selection. 
Les quatre autres titres ne sont pas des gais lurons. 
En tout cas, un vestige d'une autre epoque. 
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LES COMPILS 



COMBAT CLASSIC 2 

Empire 

PC, AMIGA 



• F1 9 Stealth Fighter* 

• Pacific Island ** 
• Silence Service 2 ** 




FUN RADIO 

LACOMPIL 

MICRO 4 

Oil Soft 
PC, AMIGA, ST 



• Crazy Car III *" 

• First SamouraT **" 

► Indy 4 Action Game" 

• Lemmings**" 

• Super Ski II ** 



DREAMLANDS 

Silm arils 
PC, AMIGA, ST, STE 

• Ishar*** 
• Storm Master* 
• Transartica** 



De la tres haute strategie avec eel ensemble de 
programme de jeu signe Empire. Les trois titres de ' 
cette compilation suivent la meme trame scenique. 
Un homme, un appareil el une carriere militaire a 
conduire vers la gloire el les honneurs... ou le 
tombeau. Silent Service II evclue pour sa part dans 
les profondeurs marines, Pacific island sur la terre 
ferme et F19 Stealth Fighter dans le ciel. A 
decouvrir absolument. , . 






Pour la quatrieme edition, Fun Radio prete son nom 
et son logo a une nouvelle compilation dediee aux 
ordinateurs. En bas du tableau, figurent Indy 4 
Action Game, First Samoura'i et Crazy Cars, trois 
bons jeux mais sans plus. Super Ski permet de 
revivre les JO d'Albertville avec brio. Enfin, la 
presence de Lemmings dans cette compilation 
justifie a lui seul son achat. 



Une compilation 100 % francaise. Silmanls nous 
offre trois joyaux dans un ecrin. Ishar est un jeu de 
role etonnant. Storm Master allie la puissance d'un 
jeu de strategie a ('intelligence du joueur. 
Transartica est presque I'equivalent terrestre du 
celebre Elite, Commerce, combats, espionnages et 
aventures sont les principaux ingredients du jeu. 
Une bonne note pour cette compilation. 



FUTURE DREAMS 

Silmurih 
PC, AMIGA 



• Madshow* 

• Metal Mutant" 

• Mindwinter** 

• Starblade** 




Cet ensemble de programme divers (Madshow, Metal Mutant, Midwinter, 
Starblade) date maintenant de plus d'un an, Aussi, le poids des jours et des 
nuits font largement sentir sur les freles epaules de ses quatre titres. Midwinter 
est certainement le plus resistant de tous avec une realisation en 3D qui a fait 
couler beaucoup d'encre a I'occasion de sa sortie. 



GOLDEN 7 

vu Soft 

CD-ROM PC 

&)&>&> 

• Great Court II " • Heart of China 

• King's Quest V "* • Leisure Suit 
Larry 5 *** • Red Baron**" 

• Sargon V *" • Shangai II "* 



Une compilation qui porte bien son nom pour le plus grand plaisir desjoueurs. 
L'aventure avec Kirfg Quest V, le desopilant Leisure Suit Larry 5 et I'exotique 
Heart of China. De la strategie avec Shangai 2 et Sargon 5. De la simulation 
avec Red Baron. Enfin, de Taction sportive avec Great Courts II. Ces titres 
sont rassembles sur un support CD-Rom desormais disponible pour PC. 



J Janvier 1 994 



VOTRE JEU 

48 H CHRONO 
EN Q) 

car 70.46.20.48 




I CD - ROM I 

BAITLEOFTMI- «>n,ni . :«* i ASOS (W LORE %* 

MKiARACP- 

DRACU1.A UMIAMIll) J*9 MirROTOSM 

DKACUIA p.-in 16- «H«'| *£™*£; 

DUNErf_ >«» KB1UKN TO /ORK- ... 

GOLDEN 7 ™ n .p. i.r,« '-' STSRTREK 

1NCA 1 vf_. 1(1 STRIKE CQMMAMWB 

JU^SIKM*lt . " . ', THE PATRHTAN .1 

TWE 3 69 WORLD OF WOT*- 

"PC .'fWATM.. 



CMU/AIION 



DISPOSABIJ- HEROF Nn 2»( 



i.l.UI.Ai I.IAIUATORS. - > 



",, l ' v ,';!, l ■,.;,.*',;..,, 


*"" 




::■,,.:. ,- -., ■.,..,-:..-: 


u<cn.p. 


>'l"'" n ™ ="" 


™fa» U ft»> gag-. 


«,.*,,. 


(a, f .:l riwipio 


:ualcr , pop,!-*/ ocllbw/ 


■=""»■' d 


u[c ,o S CO bi;U 


raTUc briiain'ramilcey isl'indy */b»ir3e 


1- filjK-l .mi 




goblliiiu 




.'™«..'""' "■« - 


^CrLtG^Nw"""" 


! ft, * 




►•OX «>l.l_F<THIN n> 


^ 






m /nky«. 




™ y » 


"I«~»"^ 




nmo . pcrferl RCDCTtl ' n 




■"**°- 


"" ' fi ™ *~ 



'F" GLORY •* 



STRIKE COHMANDfiK 



TERMINATOR 3 



GUY g««™.- 1*9 




HISIORY LIST VI4 IKv*. . J69 




IN EXTREMIS *< 319 




INNOCENT «« ho*i . ..1*9 






JORDAN IS HJiiHT 185 










LBJtNU O KVHAMJIA J >< K« 




LEMMINGS J. 149 










MICRQPRC.-I <JOLP. 589 














PERFECT (.INTRA!. *- 189 


POLICE 0.1 l>l IV . . 369 


PRINCE Oh PI'RSIAl .189 


PRIVATEER. 39* 


QUEST FOR ULURY CV»f._.369 




RETURN c* u,t PHANTOM IB! 


RETURN TO iOKK— Jl! 


REXNEBI IAR 32! 














SHADOW rflfeCQMBTvt- >1S 


SHERLOCK HOIMTS -28! 


simon njjBsoscatatvf—. 36? 






SPACE Ql CI S vf »!' 


SPEELCRaPT 1S9 


STARTXEK judged" rfdt.-.. 36! 




S [HON fill. O vf 18! 




ATARI S20 OlMO DSIr OS IF: 

D AMIGA 500 D 500 + extens.on D 500+/60U D1200 OCD32 
DPC XTDD OPCAT HDD 5" 1/4 DPI/2 DEGAOVGA DCD-ROM 

D CARTE BLEUE No - ■ 

CHEQUE 



, Signalurc 



Dale d' expiration. ... 



Q NORMAL 20F 

□ COUSSW029F logiciels 

guranlie 48H maleriels S0F 
O CONTRE-REMBOURSEMENT 

+ portcolissimo75F i 

TOTAL A PAYER 






MEGATEST 



LES COMPILS 



THE LORD OF POWER 

m sop 

PC, AMIGA 



LUCASARTS AIR 

COMBAT CLASSICS 

m snji 

PC 



LUCASARTS 
EVASION 

Vbi Soft 
MACINTOSH 



• The Perfect General ** 

• Railroad Tycoon"* 

• Red Baron*" 

• Silent Service II ** 






POWER T*G 



• Battle Hawk 1942" 

• Secret Weapon 

of the Luftwaffe*" 

• Their Finest Hour : 

the Battle of Britain*" 



• Indiana Jones 

et la derniere croisade* 1 

• Loom*" 

• Monkey Island II *" 



S'il n'y a qu'une seule compilation a acheter : c'est 
celle-ci. The Lord of Power reunrt quatre experts 
sur un champ de bataille. The Perfect General est 
un des meilleurs du genre. Red Baron est le digne 
grand frere d'AOE et d'AOTP. Silent Service 11 est 
le seigneur des abysses. Enfin Railroad Tycoon, un 
specialiste de la guerre financiere, oppose de 
grandes compagnies ferroviaires. 






Quand toute I'equipe des programmers de 
LucasArts se penche sur une simulation aerienne, 
le meilleur des simulateurs de vol est a craindre. 
Les trois tit res, qui nous sont presentes dans cette 
compilation (Battle Hawk 1942, Secret Weapon of 
the Luftwaffe, Their Finest hour : the Battle of 
Britain), sont vraiment d'une excellente facture. A 
reserver a tous les amateurs du genre. 



Cette compilation est oien Tune des rares du 
marche destinee a ccmbler exc us vemertt tous les 
possesseurs de Macintosh. El c est composee de 
trois grands classiqu^.-. sign-is LucasArts : Indiana 
Jones et la dernien: crcsade. Loorr et Monkey 
Island. Ces trois program ma s de jeux -epresentent 
un excellent choix, qui cuvrait satisfaire tous les 
joueurs de I'univers Apple. 



MAC PUISSANCE 3 

Vbi Soft 
MACINTOSH 



• Crazy Car III *" 

• Lemmings"* 

• Railroad Tycoon"* 



La seconde compilation qui est dediee 
aux ordinateurs de la gamme Macintosh est 
tout aussi bonne que la precedente, si on excepte Crazy Car III. Les Lem- 
mings, autant que la simulation financiere et ferroviaire Railroad Tycoon sont 
deux titres tout aussi sublimes qu'inoubliables. Encore une fois, les utilisateurs 
et les joueurs d' Apple sont soignes aux pet its oignons. 




POWER TACTICS 

Vbi Soft 
PC 



• Bushbuck * " Chess 
Player 2150 * • Pick'n Pile *** 

• Sargon V "* • Shangai II "* 



Voila une compilation qui ne menagera 

pas vos petites cellules grises. Entre Chess 

Player 2150, Sargon Vet Shangai II, il y a deja de quoi bien se ronger tous les 

ongles de la main jusqu'aux poignets. Heureusement Pick'n Pile et Bushbuck, 

deux tres sympathiques jeux de reflexions, sont egalement presents pour aerer 

les cerveaux sur le point d'exploser. 




Frisson... mystere... passion.. 
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Jamais unjeu de role n'etait alle aussi loin dans la 
profondeur et I 'inter activite! 




• Plus de 8 millions de km 2 
a explorer. 

• Un systeme unique, le 
Spellmaker™, permet de 
creer des milliers de sorts 
a partir de 80 effets 
differents. 

• Jeu plein ecran 3D aoec 
rotations sur36Cf. 

• Creation complete des 
personnages. 

• 25000 objets magiques. 

• 400 cites et oillages a 
oisiter. 

•18 classes de personnages. 





Distribue pen: 

UBI SOFT 

28, Rue Armand Carrel 

93100 Montreuil sous bois 



BcCHcSDA ^[lUOltf 



Bientot disponible sur 
IBM PC 3.5 




MEGATEST 



LES COMPILS 



QUEST & FUN 

Ubi Soft 
CD-ROM PC 

• King's Quest V *** 

• Leisure Suit Larry 5 *** 

• Red Baron*** 



SPACE LEGENDS 




Empire 
PC, AMIGA 



• Elite Plus*" 

• Megatraveller 1 *** 

• Wing Commander "* 



commanDE* 



FOX COLLECTION 
VOLUME 3 

Tims 
PC, AMIGA, ST 



• Crazy Car III **■ 

• Gods *** • Team Suzuki* 

• The Carl Lewis Challenge 





Cette compilation sur support CD-Rom est dediee 
aux micros PC et a tous les compatibles. Les trois 
programmes preserves dans ce pack (King's 
Quest 5, Leisure Suit Larry 5, Red Baron) sort de 
veriiables monuments de I'univers ludique. La 
realisation de ces softs est d'ailleurs exemplaire, 
avec une place minimum occupee sur le disque dur 
pour le lancement de chaque jeu. 



Toute la galaxie tient dans cette unique compilation. 
Megatraveller 1 est un jeu de role. Wing 
Commander, le premier episode de la saga est une 
veritable piece d'anthologie. Quant a Elite Plus 
(remplace par Elite sur Amiga), il reste sans aucun 
doute le meilleur jeu d'aventure spatial de tous les 
temps. II me semole meme, avec un peu de recul, 
plus feerique que Frontier (Elite 2). 



L'ediieur Titus se toume maintenant de plus en plus 
vers le monde des consoles. Ses apparitions sur 
nos moniteurs se font de plus en plus rares. Cette 
compilation n'en est que plus etonnante avec des 
programmes comme le superbe Gods, des Bitmap 
Brothers, ou le brillant Team Suzuki, de Gremlin 
Graphics. Crazy Car III est un peu vieux et The 
Carl Lewis Challenge un peu poussif desormais. 



Combat Classic 2 



Combat Classic 2 



Fox Collection Vol. 3 



The Lord of Power 



The Lord of Power 



LucasArts Air Combat Classics 



LucasArts Evasion 



Mac Puissance 3 



Space Legends 



3 Legends 



Mindscape 



Empire 



Empire 



Ubi Soft 
Ubi Soft 



Empire 



Empire 



PC 



PC, Amiga, ST 



Amiga 



Amiga 



PC 



PC, Amiga, ST 



PC, Amiga, ST 



PC, Amiga, ST 



Amiga, ST 



PC 



A miga 



Amiga 



400 F 
270 F 



250 F 
300 F 



350 F 



60 F 



360 F 
360 F 
370 F 



350 F 
300 F 
340 F 



KIT CD PUISSANCE 16 : 

LE KIT MULTIMEDIA DE L'ANNEE ! 



KIT CD PUISSANCE IS reunit, dans un seul pack, les elements les plus performants et les plus renommes 

du marche pour offrir le meilleur son stereo et la puissance du lecteur double Vitesse a votre PC. 

3 disques CD-ROM exceptionnels sort egalement inclus pour que vous puissiez, 

des maintenant, plonger dans le monde du multimedia. 

KIT CD PUISSANCE 16, c'est I'ultime solution a un prix plus qu'attractif ! 




Si vous possSdez deja une carte sonore ou si vous ne souhaitez que la puissance du lecteur double Vitesse, 
offrez-vousle KIT C^-HOM POUSIC mtSSl : -.1 



PANASONIC INTERFACE THE SEVENTH GUEST REBEL ASSAULT 

DOUBLE VITESSE (Bus AT) 




PUlWANCt It ann que la 
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La r ealite virtuelle est un 
concept passionnant. Ce n'est 
pourtant qu'une faible partie 
du phenomene qui porte le 
nom de cyberculture : un 
monde oil I'homme 
communique, evolue, vit par et 
dans la machine. C'est une 
nouvelle terre a expioreravec 
des espaces aussi vastes que 
le jeu, I'art, le travail, le sexe... 
Comme Colomb, nous sommes 
partis a la decouverte d'un 
nouveau monde... 



Dossier realise 
par Yann Renouard. 



Retrouye ie mpnde informatiqiii 
jn director 361 5 GEN4, tape *DP 




DOSSIER CYBERCULTURE 



AL'OCCASiON DU SALON VOYAGES V1RTU- 
els, organise par les Trois Suisses, 
Silicon Graphics et Actuel, nous avons 
decouvert les innombrables facettes de 
la cyberculture. Un mot impressionnant 
qui definit juste une interaction poussee entre 
1'homme el la machine. Le clavier est en effet un 
instrument depasse quand on parle d'univers 
cyber. Aujourd'hui, le monde se concait a partir 
d'un casque et de gants virtuels. L'homo- 
cyberneticus veut abolir tous les intermediaires 
entre lui et sa machine. L'informatique par les 
sens : un avenir pas si eloigne que cela. 
Generation 4 oblige, on commence immediatement 
par faire le tour des jeux, 

VOLER, MODE D'EMPLOI... 

Evans A Sutherland est une firme qui construit des 
ordinateurs depuis vingt-cinq ans. Avec son 
experience, cela ne surprend personne de la voir 
se lancer dans le monde de la realite virtuel. Virtual 
Gliders est leur dernier programme : un jeu dans 
lequel vous etes aux commandes d'un Deltaplane. 
Original, non ? Alors, pour mieux sentir les 
sensations de vol, vous etes meme installe dans 
une vraie aile volante. Voler, mode d'emploi : vous 
vous inserez dans une sorte de sac oil vous etes 
allonge pour mieux dinger votre appareil. Attention, 
si vous vous y prenez mal, vous risque? de finir 
ficeler comme un saucisson. Prudence, done... 
Ensuite, vous equipez votre visage avec des 
lunettes fixees sur une enorme machine (une tonne 
sur la tete, e'est assez lourd I). Enfin, vous 
agrippez fermement la barre de commandes avec 
vos petites mains impatientes et, en deux 
secondes, e'est parti, Vous etes maintenant en 




moi, d'etre sujet au vertige car ['experience est 
reelle. Le monde terre a terre est vrte oublie : vous 
etes libre de voler ou bon vous semble. Les 
copains observent meme vos evolutions artistiques 
sur grand ecran, en 16 millions de couleurs d'une 
resolution de 1024 x 768, le tout a 30 
images/seconde. Malgre le souffle du vent, vous 
percevez les ncanements de ceux qui ne savent 



de sequelles. 



prehistorique qui vit dans le lac du meme nom. 
Grosse originalite a babord, cinq copains 
partfeipent avec vous a Taction de secours. 
Chacun occupe une place precise dans un sous- 
marin : le pilote, le navigateur, deux operateurs 
periscopiques et deux operateurs de bras 
robotiques. Non seulement, il faut sauver les caufs 
de la bebete, mais il faut le faire plus vrte qu'une 



L'informatique par les sens, une vision 
d avenir pas si eloigne que cela 



I'air, les phalanges rivees a la barre et vous 
dominez la ville de Los Angeles en 2050. La ville a 
bien change, les gratte-cie! sort toujours la, mais 
les voitures volent. En prenant votre courage a 
deux mains, vous bondissez d'une tour haute de 
300 metres en slalomant entre les voitures (va 
done, chauffard ! tiens ta droite. pepe ). Seule 
votre tete est bloquee par les 1i.re~es. le reste du 
corps est totalement libre. Pas qjestion comme 



pas encore (Olivier, e'est la baffe si iu continues !). 
Pour vous donner une petite idee de la valeur de 
cette machine : elle avoisine les 400 000 dollars, 
soit pres de deux millions de francs (gloups I). 

LA PEUR VIRTUELLE ? 

Evans & Sutherland prepare un nouveau jeu virtuel 
baptise Virtual Adventures, Loch Ness Expedition. 
Vous partez sauver les ceufs de la celebre creature 



autre equipe dans un autre sous-marin. Alors, 
mieux vaut jouer avec des amis surs : une mutinerie 
peut aneantir toutes vos chances. Autre projet en 
perspective, Evans & Sutherland realise un jeu de 
role virtuel. Peu d'elements pour I'instant, sauf que 
la scene avec le dragon est assez realists pour' 
comprendre qu'il faut jouer avec des vetements de 
rechange ou des couches culottes. Alio, maman I 
j'ai peur : y a un monstre dans la machine ! 



SEQUENCE PASSION ! 




Arnache dans votre Deltaplane, vous survoiez une ville futuriste. Dans eel example, vo 
d'enormes ecrans video. Parfois vous slahmez entre des voitures ou au milieu d'autres ; 

que de devoir arr 



s pouvez remarquer qu'il est possible de passer sous des ponts ou sous 
tes volantes. L'elfet de realite de Glider prend a la gorge : e'est un suppiice 




Void le fabuleux Cybertron : dans la realite, le fait de voir 
quelqu'un dedans pousse le joueur a se poser des questions. 
A savoir : «j'y va t'y, j'y va t'y pas. - 



6 



Vousi 



presente 




Nouveau et chaud ! 
Sortie le 10 Janvier 94 



Disponible chez votre marchand de journaux 

69 F evidemment 

ou par correspondance passez simplement 
commande avec le bon ci-dessous : 



MEDIAGOGO 

210 rue du faubourg Saint Martin 

75010 Paris 

j . .;.; ■ ,' 69 F (port compris) 

□ Sexy St avec Bomb'X 69 F (port compris) 

□ Sexy AMIGA avec Bomb'X 69 F (port compris) 
3 Sexy ST avec Bomb'X 4 2 Trackballs 1 99 F (port compris) 



Norn 

Adresse 

Cp 



Joignez votre reglement (CCP, Cheque Bancaire ou Mandat) 
a I'ordre de MEDIAGOGO — Signature : 
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SEQUENCE F»SYC 



DELIQU 




etonnants. Sur la fin. 



LE GENIE DES G AXONS 

The Lawnmower Man ou, en francais, Le Cobaye. 
Vous vous souvenez ? La scene ou le pauvre 
tondeur de gazon passe dans une machine, qui 
ressemble a un gyroscope, pour jouer a la bete a 
deux dos avec une copine ? Eh bien, Olivier et moi, 
nous Pawns essayee. Mais, non ! pas tous les 
deux ensemble, Nous avons essaye la machine en 
forme de gyroscope, qui se denomme Cybertron, 
et qui est commercialisee par une firme 
americaine : Cyber Event Group Incorporation. Afin 
de ne pas rendre un sublime repas consomme peu 
de temps avant, la machine est bridee et elle ne 
peut pas bouger dans tous les sens. Malgre cela, 
mon estomac proteste un peu pour jouer plus 
longtemps. J'ai fait comme si de rien n'etait. 
Intelligent, non ? Impressions folles... une fois dans 
le Cybertron avec un casque sur la tete et une 
manette de 1ir dans la main, vous parcourez un 
tunnel aux couleurs relativement psychedeliques. 
Apparait alors une foule de monstres qui va du chat 
robot a la tete de Mozart.-Le but est de detruire 
tout ce qui bouge. En tournant la tete, vous pouvez 
voir autour de vous et quand vous bougez 
virtuellement, le Cybertron joue son role de 
gyroscope et tourne dans tous les sens, Un peu 
eprouvant, mais fantastique ! Malheureusement, il 
n'existe aucun exernplaire de cette machine en 
France. Patience, cela ne saurait tarder. 
L'ordinateur qui gere le cybertron est un Silicon 
Graphics Indigo, quand meme... 

LE CORPS, UN OUTIL 
CYBERCUL TUREL 

Si vous parlez avec un cyberartiste, il utilise des 
phrases du genre : « Grace aux systemes 

cybernetiques retroactifs, je peux faire vivre mon 




Des ftashs lumineux rouges dans les yeux, 
une musique new age dans les oreilles, 
et vous vous detendez. 




Un bon moyen de faire de i'exercice : pratiquez Mandala. Pour faire de la musique, il ne reste plus qu'a 
bouger dans tous les sens en louchant les instruments de musique a I'ecran. Mieux que Weight Watchers I 



art. " Traduction : en placant des capteurs sur la 
machine ou sur I'homme, on interagit pour que les 
mouvements du corps creent des echanges 
d'informations avec la machine. Breath, de Ulrike 
Gabriel et Bob O'Kane, en est un exemple. Les 
deux artistes vous placent une ceinture autour de la 
poitrine. Des capteurs analysent le rythme de votre 
respiration et le convertisse en images. Devant 

le XXl e ssecle 
sera virtuel ou 
ne sera pas 



vous, un ecran gigantesque {cinq metres sur trois) 
projette des formes geometriques imbriquees les 
unes dans les autres qui repondent a votre rythme 
en se deplacant. De plus, selon I'affichage ecran. 
une musique particuliere est diffusee, 
Consequence, la musique influe sur votre 
respiration (Olivier respire : plus Hen qui bouge) et 
done sur I'image. Le resultat ressemble a une 
creation psychedelique de Dali un jour de 
beuverie : faut aimer. 

Egalement au programme : le principe du miroir de 
Narcisse : Monica Fleishman et Christian A. Bohn 
ont cree Liquid Views sur cette base, En vous 



Generation 4 



penchant sur un ecran, vous apercevez votre 
visage comme dans une flaque d'eau. En touchant 
votre image, elle se degrade et se deforme. II suffit 
d'une camera et d'un ecran tactile. Derriere, une 
station Indigo de chez Silicon Graphics fait tout le 
travail. Dans la serie incroyable, il y a encore 
Terrain des memes Ulrike Gabriel et Bob O'Kane. 
Terrain utilise vos ondes cerebrales pour fabriquer 
des flashs lumineux au-dessus de petits robots 
photosensibles. Les robots se deplacent selon le 
cours de vos pensees. Apres ce test, on constate 
qu'un Breton de mon espece a une pensee bien 
plus tortures et avancee qu'un simple neobarbare 
avaleur de pates comme Olivier (un exemple pris au 
hasardevidemment). 

Les musiciens en herbes ne sont pas en reste : ils 
disposent aussi de leur accessoire cyber. Jouer de 
la musique sur un ecran de trois metres sur deux, 
oil sont disposes des instruments de musique et 
des couleurs, est une experience etonnante. En se 
placant devant une camera, votre silhouette est 
pro|ete dans le decor. Si elle touche un des objets 
presents a I'ecran, cela produit de la musique ou 
de la lumiere. En bougeant dans tous les sens, 
vous pouvez meme obtenir une cacophonie terrible 
sur une explosion de lumieres tres colorees : un 
formidable moyen de se defouler ajssi b^en 
nerveusement que physiquement. D'ailleu - s. a la fin 
de la conference de presse, un artiste nojs a fa*t I 
une demonstration des possibilites muscales qui 
sont a notre portee : au ralenti, une dou;e -njsique 



nous entoure. L'homme scjlpte litteralement la 
musique devant nous. Etonnant ! 
Virtual Presence a cree I'outil reve pour construire 
un lieu virtuel : nom de code, World Tool Kit pour 
Windows. Avec ce logiciel, vous maniez des objets 
en 3D comme une maison dans laquelle vous 
dessinez les meubles, les pots de fleurs, les 
poignees de portes.,, Bref, tout ce qui est utile 
dans une maison de bonne famille. Ensuite, vous 
posez des textures sur les volumes. Enfin, vous 
endossez un casque virtuel et vous vous deplacez 
dans la maison comme si vous y vivez. Voila, le 
virtuel est a la disposition de tout le monde et ne 





Encore un projet d'Evans & Sutherland : 
c'est unjeu de rote virtuel. tmaginez-vous dans 
ce couloir avec des bruits etranges dans 
tous les sens. Anguouassant, non ? 

depend que de votre imagination. Tres simple 
d'emploi, World Tool Kit vaut 1 200 dollars sans le 
casque (on peut en profiler avec son ecran). Un 

Csu cher mais fantastique. 
e cinema ne pouvait se passer du cyber. Quoi de 
plus virtuel qu'un tournage sans decor, sans acteur 
et sans camera : rien que des graphistes, des 
mathematiciens et des informaticiens. Ainsi, les 
courts metrages d'lmagina. qui sont souvent 
fosuvre d'une seule personne. Les resultats sont 

On ne joue plus 
de la musique : 
on la sculpte ! 

incroyables. Cependant, le cyber va encore plus 
loin. Des projets de longs metrages existent. Le 
plus abouti est 20 000 Lieues sous les mers, de 
Didier Pourcel. Ce film virtuel reprend le fabuleux 
roman de Jules Verne. Le role du capitaine Nemo 
est confte a Richard Bohringer. Ou est le virtuel 9 
En realite, il ne joue pas ; I'equipe de Pourcel 
modelise son visage et c'est cette image que 
I'ordinateur utilise pour faire vivre le personnage. 
Ce dernier est entierement realise en images de 
synthese, avec des acteurs synthetiques. On 
attend de voir le resultat. Au passage, signalons la 
premiere adaptation des ceuvres de Gibson a 
r ecran. Get ecrivain est le pere de la cyber-fiction, 
notamment avec des trtres comme Neummancien, 
Mona lisa s'edate ou Baron Zero. Le film n'est pas 
virtuel mais traite du monde cyber cree par Gibson. 
Indispensable I 



Un des projets d'Evans & Sutherland 
est un simulateur de pilotage d'helicoplere. 
Void une vue exterieure, telle que peuvent la voir 
des admirateurs sur un ecran de contrdle. 

LES PIRATES 

DU CYBERSPACE 

Dans la litterature cyber, comme dans les ouvrages 
de Gibson, on trouve le concept de cyberspace : 
un monde virtuel oil evoluent les inlormaticiens de 
I'avenir. Directement connecte sur un ordinateur via 
le systeme nerveux, ces - cables « vivent dans le 
cyberspace. Dans cet univers, les entites 
informatiques possedent une vie et une 
representation physiques. Nous sommes encore 
loin de cette vision mais le cyberspace existe deja. 
En effet, les grands reseaux informatiques existants 
peuvent etre consideres comme une premiere 
approche du cyberspace. Des milliers de 
personnes y evoluent tous les jours. Sous un 
pseudo, ils y echangent des informations sars se 
connaitre (Olivier aime bien le pseudo Caroonaraj. 
Cela permet d'avoir des conversations -eguherRs 
avec une personne d'Australie, sans a^.a s ,i 
rencontrer sauf a travers du cyberspace. 




Malgre une petite insomnie. j'essaye le programme 
contrc les troubles du sommeit. Pas mat pour 
faire la sieste mais attention les yeux lorsqu'on 
les ouvrent a 



IGBWPCI 



iTelechargez I 

des certainesite programmes | 

| Pour votre PC 

\mtem 

Petites annonces 

Materiel, logiciel, divers, 
recherches et offres d'emploi, etc. 



Les lecteurs 
parlent aux 
journalistes 

Posez vos questions 
etdialoguez en direct 
avec la redaction et les 

utilisateurs PC. 
Participez a revolution du 

magazine grace a vos 

remarques et suggestions. 

Collaborez au barometre 

lecteurs, aux essais-verfte 

etau PC Pratique de 

Generation PC. 



*PAT 

7/7 Jours 

Passez vos petites 

annonces de vente et d'occasion. 
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Une veritable culture est liee a ce protocyberspace. 
Elle possede son langage, son ethique et sa 
morale. Evidemment. des pirates sont apparus sur 
les reseaux. Ce sont les hackers : il y a les bons et 
les mediants. Les bons s'amusent a penetrer dans 
tous les systemes existants, surtout ceux de la 
Defense (ce sont les plus droles a pirater : 
imagine? la tete des militaires lorsqu'ils trouvent un 
message de joyeux Noel sur un systeme soit disant 
inviolable I). Les gentils n'oublient jamais d'indiquer 
ensuite la methode utilisee pour entrer. lis 



par ofdinateur, aux editions Dunod Tech, d'ou cet 
exemple est tire. 

II n'y a pas de cyber sans robot. Mais, ou est le 
rapport avec le virtuel ? Eh bien, pour programmer 
certains robots, il faut creer un planificateur de 
taches. C'est en quelque sorte un code de 
comportement que devra suivre le robot. Pour 
elaborer ce planificateur, les roboticiens doivent 
concevoir le comportement du robot afin que celui- 
ci ne fasse pas n'importe quoi. lis construisent 
done un univers virtuel ou le robot evoluera. Un 



% 



Exclusif : le monde virtuel 
s'interesse au sexe ! 



contribuent ainsi au perfectionnement des 
systemes. Voila, en resume, I'ethique des vrais 
hackers, Comme partout. il y a les mechants. Ces 
derniers prennent un malin plaisir a detruire le 
systeme oil ils penetrant. Cela commence toujours 
par des injures. Ensuite, quand ils arrivent a 
controler le systeme operate ur (le plus haul niveau 
d' accreditation d'un systeme), ils reorganised le 
systeme en detruisant les donnees. Si on les 
contrarient, ils n'hesitent pas a placer un virus 
dedans. Un des plus celebres exemples date du 2 
novembre 1988. Sans etre le fait d'un hacker 
enrage, il donne une idee de ce qui peut se passer. 
Ce jour-la, a 22 h 54, les responsables de 
I'universite de Berkeley detectent une intrusion 
dans leur systeme. Ils appliquent aussitot les 
methodes habituelles pour bouter I'intrus du 
systeme. Quelques minutes plus tard, ils detectent 
quatre cents intrusions. Cela ne ressemble plus a 
un hacker mais a un virus. Malheureusement, 
I'ordinateur de Berkeley est relie par le reseau 
Arpanet (un reseau de defense] a quatre cents 
autres reseaux regionaux. En quelques heures, le 
virus est dans toutes les universites, a la Nasa et 
dans le reseau Internet (un des plus gros reseau du 
monde). Pas mal, non ? Pour plus d'informations 
sur les hackers, vous pouvez lire le livre de Bryan 
Clough et Paul Mungo La Delinquance assistee 

■I 



exemple, imaginons un robot qui repond au doux 
nom d'Olivier. Donnons-lui une mission : recuperer 
une assiette de pates dans une piece 
partant d'une autre. A priori pas de probieme, 
en pratique c'est tres dur (pourtant la motivation est 
forte chez le robot). Olivier n'a aucune information 
sur le monde reel : pour lui, le monde est virtuel, 
Les portes n'existent pas : il ira directement au plat 
de pates en defoncant les murs. II faut lui 
apprendre gentiment a utiliser les portes, e'est-a- 
dire a modifier son environnement virtuel afin d'y 
integrer les portes. Imaginez le travail des 
roboticiens I (Merci, Olivier Hi peux disposer.) 
Le meilleur ou le pire est pour la fin. Inevitablement, 
le monde virtuel s'interesse au sexe. Apres avoir 
entile un equipement mcroyable, vous vous 
connectez avec un correspondant dans le monde, 
A travers le casque, vous voyez la personne avec 
qui vous allez partager ce moment et les gants 
vous permettent de la caresser virtuellement. 
L'equipement de voire partenaire reagit a vos 
manipulations (ndlr : Yann nous promet une 
demonstration avec Didier. On vous tient au 
courant..,). Voila un apergu de ce que nous avons 
pu voir au salon Voyages Virtuels. Alors, pas de 
panique mais la vague cyber risque de s'amplifier I 
De toutes manieres, tant qu'il n'y aura pas de 
journalistes virtuels... ■ 
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Du nouveau de cote de Gen 4 
Pratique : pour simplifier la 
structure de votre magazine 
prefere, nous avons place 
I'ancienne rubrique « Direct » dans 
« Pratique » pour regrouper toutes 
les informations qui ne sont pas en 
relation directe avec I'univers du 
jeu mais qui cependant peuvent 
vous interesser. Desormais, vous 
retrouverez dans cette rubrique 
les dossiers machines et materiels, 
les conseils qui peuvent vous 
aider a mieux comprendre votre 
machine, ainsi que la presentation 
de quelques logiciels qui, bien 
que n'etant pas ludiques, peuvent 
eventuellement vous interesser... 
N'hesitez surtout pas a nous 
icrire pour nous fa/re part 
de toutes i/os observations ou 
des sujets que vous desireriez 
voir traiter. 



UNE ME MO I RE 
O ELEPHANT ! 

COMME NOUS, UN JOUR, 
VOUS A VEZ PROBABLEMENT 
PERDU VOTRE CALME 
DEVANT UN PC NE VOULANT 
RIEN SA VOIR POUR DE 
SOMBRES PROBLEMES 
DE MEMOIRE. LES PRECIEUX 
CONSEILS DISTILLES 
PATIEMMENT PAR NOTRE 
EXPERT EN LA MATIERE 
DEVRAIENT ORANDEMENT 
VOUS SIMPLIFIER LA VIE. 




LES BATONS DE JOIE 



LES PRODUITS 
DE JEU SORTENT 
DESORMAIS A UN 
RYTHME EFFRENE. 
DANS LE DOMAINE, 
VOICI UN •• RECAP » 
DES STARS ET DES 
INDISPENSABLES 
DU MARCHE. 



JOYSTICKS 



.WIUIXX SON BM'OXDi; JOIE! 
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ORGANIZER-VOUS ! » 



s etes pi u tot tele en 
propose un Organ i 



„. un agenda en 

i petit agenda. Le nombre d'outils a 



dez-vous. definir la prioriie des tachesque vousavezaeffectuer... La 

_.,.„ longue. En plus, si vous etes limite en place sur votre disque dur, il 

ins de 3 Mo. A noter que nos confreres de Generation PC offraient, dans 

ro de decembre 93, le logiciel aux 1 000 premieres demandes 

gbonnement. Tentez encore votre chance, on ne salt jamais... Oganizer de Lotus : 




8ien lorn d'un guide du parfait petit pirate, ce: ouvrage passe au cnbie toutes les 
adrvites crimineles (oj quairfiees comme teJies par les bis; auxque'les des genies de 
i'informatiquc et du telephone so livrent, tr<;s souvent impunement. (.'occasion de 
deccu«ri' que les granns dubs de hackers amencains (Legion of Doom, MoO...), et 
leurs nomologues a lemands (Chaos Computer C"jb), se I vrant Ccpus les dx demeres 
annees a des intrusions illicites sur es plus gros et les plus secrets systemes 
informatiques 6\, "-.onde (Nations unes. a entaopie. liaison B anche. reseaux oancaires, 
compagnes teleohoniqucs et bier d'autres encore}. 

Accessible a :ojs. tres bion docj'-erte. net ouvrage est passionnant. Bret, lisez-le, vous 
ne le regretterez pas. Vous -eqarderez peut et-e vofe becane d'un autre ceil quand vous 
saurez que tous ces pifaies opeient de chez eux avec un Simple PC, ou Amiga, et ur. 
modem... line anecdote, tiree du bouquin pour vous donner une idee : d'apres le Chaos 
Computer Club, sur tous les sites informatiques du monde, un seul a resiste aux 
attaques des hackers [un petit site sans grand interet d'ailieurs). Tous les autres, sans 
exception, ont ete « craques "... La Delinquance assistee par ordinaleur, de Bryan 
Ciough & Paul Mungo (Dunod/Tech — 98 F). 




CASSER LA VOIX 

; Peut-ctre avezvojs d6|a eu occas on d*> uiner dans 
jr de ces 'estaurants chnois a la mode equipes 
d un systeme qui fait fureur en Asie et aux Etats- 
Uns. le Karaoke II vous permet de chanter sur :a 

j bande son o'unc mjs.que. Sur le momteur, les 

I paroles de la chanson se colorient au fur ot a mesure 
que vous devez tes chante'. Si vols possedez 
Windows, ce programme vous offre la possibil te ce 
vous entraine' c'nez vous. Vous Irouvercz avec e 
soft, un micro qui se brancne sur votre carte sonorc. 

1 Ainsi vous pourrez vous essayer sur quelques tubes 
de ces dernieres annees (New York New York, Le 

' Blues du business man, Take a Walk on the Wild 
Side...). C'est loin d'etre hors de prix (349 F, avec le 
micro). II existe plus d'une trentaine d'albums 
differents classes par genre (annees 60, slows...) 
qui contiennent chacun dix chansons au prix de 
! 150 F. Let's rock I 
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NOUVELLES DES ORDINATEURS 



Connaissez-vous le roman de Jacqueline 

Susann, La Vatlee des poupees ? Non et moi 

non plus d'ailleurs. Mais la question n'est pat 

la, Ce qui est interessant, c'est que la suite. 

Just this Once, vient d'etre editee. J'en vois 

deja qui baillent... Certes, ce n'est tranche- 

ment pas passionnant pour les amatei 

d'ordinateurs que nous sommes. Ce qui Test 

en revanche, c'est qu'elle est ecrite par un 

logiciel expert, cree par Scott French, un fan 

de I'auteur aujourd'hui decedee. Des milliers de regies etablies d'apres ('analyse du 

style, du vocabulaire et de la syntaxe de deux romans de Jacqueline Susann ont permis 

certe redaction. Pour I'instant, uniquement disponible en anglais, on se demande si ce 

genre de litterature ne risque pas de se developper dans les prochaines annees. 

Imaginez un peu : les Miserabies 2 par Quadra 950, ou encore Autant en Emporte le 

vent 2 ; la revanche, par Pentium... 



I 
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A NOS PORTES 



A la poursuite de 

DARK AVENGER 



.aire des virus 
ut bulaare 



Mim 



assistee pat ordinateur, ce livre se cantonne 
lent, a un des pays les plus prolifiques 



Repre 

exclusive ment au i 

ine : la Bulgarie. Irrtciooaaiii, l™. ^ ~w.«.. h » i — ■** -i--, «- ■■■ 

tre en avant le danger de plus en plus reel du virus informatique qui, s'il ne 

>as encore frappe, le fera probablement un jour ou i'autre. A ce sujet, si jamais vous cro 

jr I A La Poursuite de Dark Avenger. 

Pascal Lointier (Dunod/Tech — 98 F). 
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CAETE- AUDIO <00% 



fiMUSEZ-VOUS PLUS fiVEC VOTRE PC ! 



Installez la carte CRYSTAL SOUNDS et observez vos |eux se transformer! lis seront 

plus &«9g£«?S, STIMULANT S et REA USTES. 

J jootS' 



PACK!: CRYSTAL SOUNDS 
(Carte, 6Mo de logiciels, Manuel, 
Cable audio, Cable CD-Audiol 

ja* 499 F 



I PACK 2: CRYSTAL SOUNDS 
+ Enceintes Stereo Amplifies , 
ZxlZwarl 

jo^ 799 F 



PACK 3: CRYSTAL SOUNDS 
+ Enraintes Stereo Amplitiees 
: + CD-ROM Panasonic/Mitsumi 2499 
double vrtesse, multi-session 



Ne cherchez plus ! CRYSTAL SOUNDS vous attend. 
Profitez de cette promotion pour Noel et commandez la votre tout de suite ! 

Ou appelez-nous au (16-1) 46.04.47,41. 

COM'SERVE 
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NEWS PRATIQUE 



UN C.E.S. A SUIVRE 



• #• 



Dans quelques semaines, nous embarquons pour Las Vegas, temple dujeu et 
des decors kitsch. De la Rome antique rouge et or du Caesar Palace au chateau 
carton-pate de I'Excalibur, nous ailons f rimer etjouer quelques dollars en 
esperant decrocher le gros lot Accessoirement, nous en profiterons aussi pour 
visiter le Consumer Electronics Show qui, encore plus que d'habitude, devrait 
nous reveler des surprises de taille. On vous met Veau a la bouche... (En cas de 
problemes, un seul medicament : Generation 4 n° 63, en vente fin Janvier. Si les 
symptomes persistent, n'hesitez pas a consulter votre libraire !) 



LA MACHINE LA PLUS PUISSANTE 

SUR LE MARCHE I 

ON EN REV ATT... SONY LE FAIT ! 

Ca y est ! C'es! officiel I Apres des mois et des mois de speculations sur 
i'eventualrte du possible envisagement par Sony d'une probable console de 
jeu, le geant nippon vient de se lancer dans le marche du hardware. Apres 
avoir pris des parts de marche en musique avec CBS, au cinema avec 
Columbia Pictures, dans le jeu video avec Psygnosis, voici qu'arrive, en toute 
logique, la console de jeu Sony. Tremblez, Messieurs Sega et Nintendo... 
C'etait previsible... Une compagnie comme Sony ne pouvait demeurer si 
longtemps eloigne du marche du jeu video. Une conference de presse au 
Japon vient de remettre les pendules a j'heure. La compagnie proposera 
courant 94 une nouvelle console sur le marche |aponais. On parle deja d'un 
lancement europeen pour la.mi-95 ! Elle sera deveioppee par Sony Computer 
Entertainment, une toute nouvelle brancbe dans le dedale des societes du 
groupe Sony. L'evenement, annonce comme ■ I'un des lancements de 
hardware les plus importants de la decenme » par Sony, devrait faire 
beaucoup de bruit dans le milieu. D'autant plus qua I'interne, certains se 
vantent deja : « C'est la machine la plus puissante sur le marche ou en 
developpement actuellement. ■» Ce qui est certain, c'est que Sony ne vise pas 
qu'une machine de jeu : la console devrait incorporer le Digital Video CD de 
base. De source officielle, elle circule deja chez certains editeurs. De toute 
evidence, Psygnosis serait le premier a proposer des softs a cette 
» merveille « qui devrait nous etre presentee lors du CES. 
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PLUS PUISSANTE 

QUE LES MACHINES D> ARCADE 

&2-BITS : LA SATURN... 

Qa remue beaucoup chez Sega. Nommee Saturn parce qu'il s'agit de la' 
sixieme console du geant japonais (et que Saturne est la sixieme planete du 
systeme solaire, pour les ravages du bulbe I), la console 32 bits qui doit 
succeder a la Megadrive est dans les starting-blocks. Basee sur un 
processeur RISC 32 bits et un lecteur CD quadruple Vitesse, elle est 
egalement equipee de plusieurs DSP et d'une carte sonore 32 bits PCM. Elle 
affiche plus de 16 millions de couleurs a I'ecran et gere automatiquement les 
reflets, degrades, ombres, applications de textures et autres procedes 
graphiques. Elle est capable de generer quelque 30 000 polygones par 
seconde et sera compatible au format MPEG, ce qui lui permertra de lire 
egalement des films video. Selon Sega, la console, qui pourrait etre equipee 
d'un processeur 64 bits au final, est d'ores et deja plus puissante que leurs 
machines d'arcade 32 bits comme Virtua Fighters ou Daytona. . . 

REALITY SHQW, : 

BLUFF OU REVELATION ? 

REPONSE OANS UN MOIS I 

Eh oui, Nintendo, ne se repose pas sur ses lauriers. Apres avoir rate le 
lancement d'un CD-Rom pour Super Nintendo, il ne vaudrait mieux pas que le 
plombier italo-japonais tarde a pointer son nez sur une console 32 bits ou 
64 bits. Certes, le constructeur a annonce un accord avec Silicon Graphics 
visant a sortir en septembre 95 une console de jeu revolutionnaire, mais les 







rumeurs rant bon train. Certains annoncent que c'est du bluff et que 
Silicon, I'estimant non viable, se serait deja retire du projet. D'autres, 
annoncent joyeusement que la petite merveille sera visible an CES de Las 
Vegas avec plusieurs demos avant d'etre presentee dans en version finale 
I'annee prochaine. 

EN RETARD! . .. 

NEC travaille egalement sur une console 32 bits, nommee Iron Man... et 
annonce qu'elle ne sera pas presente au salon. Les responsables du projet 
preferent attendre de voir les machines de Nintendo et Sega pour derailer 
leur batterie. Idem pour Pioneer... Le LaserActive devrait etre presente 
dans le courant de I'annee 94. C'est un video-disque que vous pouvez 
equiper au choix d'une console Megadrive ou d'une console NEC. Le 
video-disc sera alors controle par la cartouche, cela permettra d'avoir des 
jeux du genre de Galaxian 3 chez soi. Au programme : I Will, une aventure 
pqliciere en plein Londres ; The Great Pyramid, une encyclopedie de 
I'Egypte ancienne et Pyramid Patrol, un shoot'em up en images de 
synthese. 

A COUP SUR ! 

Ce qui est certain, c'est qu Atari fera tout pour imposer sa Jaguar, dont on 
devrait decouvrir les premiers gros hits durant ce CES. Quant a la 3DO, la 
compagme a reserve un espace gigantesque, histoire de presenter les 
produits avec lesquels elle espere creer la revolution de cette fin de siecle. 
Elle compte egalement presenter de nouvelles consoles 3DO, moins 
cheres que celles de Panasonic. En attendant, la compagme frappe fort et 
' " 'e la publicite dans la plupart des magazines americains. 



JEUX EN 
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Simuldrion slrolegique de haul niveau. Des hemes 
delune pour la conqiiite du poirvair obsolu 




Bon de commande "Jeux en fete" - Special PC 5" 1/4 

retoumera DISKIMAGE, 210 rue du Faubourg Saiot-Madin 75010 PARIS ^ 
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Apres la 3D0, il y a deux mois, la console 64 bits o" Atari vient tout juste 
d'arriver en France, importee directement des Etats-Unis par certains 
revendeurs ! Livree avec Cybermorph, elle est pour I'instant disponible 
uniquement au standard americain NTSC. II faut un convertisseur 
PAL/SECAM/NTSC pour la faire fonctionner sur votre televiseur 

europeen. Le packaging est, pour 
une fois, une tranche reussite : 
n carton noir avec des yeux 
de jaguar qui vous fixent du 
haut de I'etalage I Arrivee 
en extreme fin de 
bouclage, nous vous 
reparlerons plus en 
I detail decette 

machine et de ses 
i programmes. Pour 
patienter, voici une 
rapide presentation de 
Cybermorph et d'Alien vs 
Predator, deux titres phares de la bete. 
Le premier, livre avec la machine, est un simple 
jeu de tir sur diverses planetes. Vous ramassez des 
capsules avant que des vagues d'ennemis ne vous 
attaquent. Vous explorez ainsi plus d'une cinquantaine de planetes, 
chacune demande une dexterite progressive. La realisation semble 
correcte, avec une 3D qui utilise le systeme d'ombres de Gouraud. Les 
degrades son! assez jolis et possede une bonne rapidite d'animations. 
Reste a savoir si le |eu est vraiment prenant I Ouelques dizaines de 
minutes ne nous ont pas encore eclaire. ce shoot'em up demande une 
bonne habitude du joystick et du maniement de I'appareil ! Alors, ne 
manque;-pas le premier test d'un jeu Jaguar, des le mois prochain dans 
Generation 4. 

Alien vs Predator semble etre le plus interessant : c'est un jeu a la 
Wolfenstein, en 3D texturee, d'une qualite et d'une rapidite incroyable. 
L'originalite vient du fait que le joueur peut incarner aussi bien un Marine 
de la Force coloniale qu'un Alien ou 
un Predator I Si les objectifs varient 
suivant ce choix, le jeu consiste 
globalement a massacrer tout 
representant d'une des deux ra< 
adverses ! De Taction a I'etat pur 
dans les coursives de sept 
complexes bourres de sal les 
secretes, de 
mecanismes... 
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"Les programmeurs 

utilisent a fond 

les capacites de la Super Nintendo. 

Presque aussi bien que le film !"bj»i« 

SUPER POWER: 98% 

BANZZAI : 92 % 

JOYPAD : 97 % 

PLAYER ONE: 97% 



Commande par le sinistra Dark Vador, I'Empire regne 

en maitre sur la galaxie malgre les actions de quelques ^W 

resistants. A bord de votre Land Speeder, rejoignez la ^^ princesse Leia, le jeune Luke 

Skywalker et I'aventurier Ian Solo unis pour aneantir I'oppresseur.SUfi .' NES et SNES 




POUR TOUT RENSEIGNEMENT SUR LES JEUX, APPELE2 LE 'SOS" NINTENDO (1 ) 34 6477 55 
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EXPLORATION 
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DOS : c'esf /e systeme 
d'exploit at/on de voire PC. 
D'origine, il ne gere pas p/us de 
640 Ko sans voire aide. Des 
gestionnaires de memo/re 
permeftenf cependant d'utiliser 
de la memoire additionnette. 



II y a des jours ou tout va mat : votre PC 
affiche le fatidique message : « Pas assez 
de memoire disponible. » Evitez toute 
violence : des solutions peuvent vous changer 
la vie et vous permettre de jouer a tous les 
jeux. Pour retrouver le sourire et le conserver, 
suivez nos conseils. La vie est belle ! 



J' 
! 



'ARRACHE FEBRILEMENT L EMBALLAGE DU JEU QUE JE 

IVIENS d'acquerir, en sacnfiant au passage la majeure 
partie de mes economies. Allons-y : disquette numero 1 
dans le lecteur A. Je tape • install », tout va'bien. Quel- 
ques minutes plus tard, je lance le jeu. Impatient, 
[attends la presentation du jeu qui s'annonce magni- 
fique vu la boite. Elle est superbe ! Un magnifique message 
s'affiche : « Ce logiciel ne tonctionne pas avec un gestionnaire 




de memoire paginee. » Direction la dc.jmentation, qui 
m'annonce fierement : « Si vous rencontrez des problemes lors 
du chargement, creez une disquette de lancement. •• 
Apres une heure de recherche intensive, je tiens enfin une. 
disquette de boot. On recommence : j'insere la disquette, je 
redemarre I'ordinateur, puis le jeu, et... « Pas assez de 
memoire disponible. » Alors la, je broie sauvagement les 
disquettesdujeu, je dechire la doc avec f ureur etjejettemon 
PC par la fenetre du dixieme etage. Je jure ensuite sur la tete 
de ma petite sceur que j'acbeterai une console a Paques. 
Pour eviter ce genre de deconvenue, comme de finir a I'asile, 
il existe quand meme quelques moyens pour dresser votre 
PC et le forcer a accepter docilemeni tous les jeux. Nous 
disposons de deux outils pour realiser ce miracle I la 
memoire superieure et la configuration multiple. 

LA MEMOIRE SUPERIEURE 

Le Dos est le systeme d'exploitation de votre PC. 
Cependant, le Dos, qui est un systeme de conception 
prehistorique, n'est pas capable de gerer d'origine plus de 
640 Ko (kilooctet) sans un coup de pouce providentiel de 
vdtre part. Des gestionnaires de memoire permettent 
d'utiliser de la memoire additionnelle. Malgre tout, certains 
jeux sont tres gourmands en memoire de base (les fameux 
640 Ko), meme s'ils utiiisent la memoire additionnelle, et on 
n'y peut rie/i. 

11 Janvier 1 994 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



Autre probleme, un certain nombre de softs charges au 
demarrage de votre ordinateur occupent de la memoire et 
reduisent les 640 Ko fatidiques a, par exemple, 550 Ko. Ces 
programmes, genants cote memoire, son! pourtant 
indispensables puisqu'ils gerent des parties de votre 
systeme. Ce sont les TSR. lis servent, entre autres, a piloter 
voire souris ou votre modem, lis vous permettent aussi 
d'utiliser un clavier francais, etc. D'oii probleme... On peut 
heureusement, depuis le Dos 5, charger tous ces 
programmes residents en memoire additionnelle, plus 
precisement dans la tranche entre 640 et 1 024 Ko : la 
memoire superieure. Evidemment, votre machine doit 
disposer d'assez de memoire (on vous I'a deja dit, 2 Mo soit 
2 048 Ko semblent etre un minimum raisonnable, le 
processeur devant etre au moms un 386). 



I'ordre de ces lignes qui est imperatif. La ligne suivante : 
DOS-UMB permet de charger des TSR en memoire 
superieure. Celle d'apres : dos=high charge Dos en 
memoire haute, un segment de 64 Ko, juste au-dela des 
t 024 Ko. Maintenant, tous les programmes residants 
comme un pilote de modem, par exemple, peuvent etre 
charges en memoire superieure en remplagant la commande 
device= par D£VICEHIGH= suivi du chemin et du nom du TSR. 





idants 
les 



de la commande lh. 




Flight Simulator 5.0. est 
gourmand en matlere de 

Pour charger les TSR en memoire superieure, il faut le dire executables ayant 

gentiment a votre machine en modifiant les deux fichiers charger en memoire superieure, il suffit de les faire preceder 

CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT. Ces fichiers indiquent a votre 

PC les programmes qu'il doit charger au demarrage de la 

machine. C'est un peu esoterique, mais pas complique en 

soi. Pour gerer la memoire additionnelle, le Dos utilise 

certains fichiers de gestion memoire : HIMEM.SYS, qui permet 

de gerer toute la memoire au-dela des 1 024 Ko, et 

EMM386.EXE, qui cree des secteurs de memoire appeles 

La memoire : c'est 
un peu esoterique, 
mais pas complique 
en soi ! 

pages (EMS) dans lesquels vont se loger les TSR. Le 
premier fichier qu'il faut modifier est done le CONFIG.SYS. 
Attention ! preparez une disquette de lancement au cas ou 
vous feriez une betise (voir encadre). Pour visualiser ce fichier 
et le modifier, utilisez le programme EDIT du Dos en tapant 
sous C:> "EDIT CONFIG.SYS". Comme dans un traitement de 
texte, vous pourrez alors modifier et enregistrer les donnees. 
En premiere ligne de votre CONFIG.SYS se trouve en general 
le fichier de commande. En deuxieme ligne, vous devez alors 
declarer le gestionnaire de memoire en tapant : DEVICE= 
C:\DOS\HlMEN.SYS. A la ligne suivante, figure le gestionnaire 
de memoire paginee : DEVICE- c:\DOS\E MM 386. exe noems. 
Vous taperez NOEMS si vos jeux ne necessitent pas d'EMS, 
mais nous verrons cela plus loin. Attention a bien respecter 
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HIMEN.SYS estun fichierde 
gestion memoire pour gerer 
toute la memoire au-dela de 
1024 Ko. 



A cela s'ajoutent d'eventuels reglages de parametres 
commencant par SET. lis peuvent entre autres configurer la 
carte son, ne les enlevez surtout pas ! Un mot aussi sur le 
pilote de la souris : si vous utilisez un pilote Microsoft, 
preferez la version 8.20. Les versions plus recentes sont plus 
gourmandes en memoire et n'apportent pas grand chose 
sinon des conflits dans les jeu«. 

Un tuyau important : lorsque votre memoire superieure 
(quelques centaines de Ko) est saturee, Dos charge les TSR 
en memoire de base, done retour a la case depart. En fait, 
Dos utilise mal la place disponible en memoire superieure. Si 
vous chargez d'abord les programmes residants les plus 
grands (le plus de Ko), Dos les rangera mieux et, au pire, 
vous aurezun petit TSR en memoire centrale, ce qui n'enle- 
vera pas trop de memoire. Pour voir lequel occupe le plus de 
place en memoire, utilisez un utilitaire appele MSD, livre avec 
Windows. Sinon, Dos 6 permet egalement de le faire mais 
c'est assez complexe (consulter bien votre documentation). 
Au pire, vous pouvez essayez plusieurs ordres differents en 
verifiant bien le resultat a chaque fois. 
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EUM386.EXE est un fichier 
de gestion memoire qui cree 
des secteurs de memoire 
appelles pages (EMS) ou se 
/agent les TSR. 






EXPLORATION 






M. 



Voila, le grand moment est arrive, sous c:> tapez MEM el 
devant vos yeux ebahis devrait s'afficher la phrase ; - Plus 
grand programme executable : 610 », ou - 620 Ko ». Bravo, 
vous avez reussi ! Tous les jeux s'en contentefpnt. Dos 6 
vous foumit aussi un utilitaire appele Memmaker qui permet 
d'ameliorer automatiquement la gestion de voire memoire 
superieure en adressant plus finement les programmes 
residants, mais le resultat n'est pas toujours flagrant par 
rapport a notre reglage manuel. Si vous I'utilisez, choisissez 

La memoire 
superieure et la 
configuration 
multiple peuvent 
vous eviter l'asile 

de preference ie mode rapide. En mode personnalise, 
certains reglages sont dangereux et risquen! de faire planter 
I'ordinateur. Si vous avez Dos 6 et que les modifications des 
fichiers de lancement vous semblent trop compliquees, 
utilisez Memmaker tout en sachant qu'il n'evalue pas I'ordre 
ideal de chargement de vos TSR. 

LA CONFIGURATION MULTIPLE 

Certains jeux refusent de fonctionner avec tel ou tel 
gestionnaire ou programme residant. Pour utiliser la memoire 
situee au-dela du premier Mo, il faut charger HIMEM.SYS. 
Toutefois, certains jeux I'utilisent et d'autres refusent de 
fonctionner s'il est installs. D'autres jeux encore se servent 
de la memoire paginee EMS geree par EMM386.EXE. Dans 
I'exemple precedent de CONFIG.SYS, il y avait le parametre 
NOEMS associe a ce gestionnaire. Si on veul reserver de la 
memoire paginee a un jeu, il faut le remplacer par un chiffre 
qui sera celui de la valeur allouee : par exemple. 1 024 Ram 
si on veut donner 1 Mo au jeu. Si on ne specifie aucun 
parametre, toule la memoire disponible sera allouee a la 
memoire paginee. Enfin, ii exisle une troisieme categorie de 
jeux qui refuse tout gestionnaire ou residant. Alors, si vous 
voulez eviter d'avoir trente-six disquettes de lancement et de 



DOS ET MEMOIRE 



chercher pendant une heure te« \" sur le clavier anglais, la 
solution consiste a utiliser le multiboot ou, en frangais, la 
configuration multiple. 

Au lancement de votre machine, vous pourrez ainsi choisir 
telle ou telle configuration en fonction du jeu. Dos 6 vous 
permet de realiser un multiboot mais, le moins qu'on puisse 
dire, c'est qu'il est peu convivial a realiser. Je vais done vous 
proposer un exemple de configuration multiple avec laquelle 
I'integralite des jeux devrait fonctionner. Certaines lignes 
indiquent le chargement de pilotes et de programmes 
residants qui dependent de votre machine, il faut done les 
adapter a vos besoins. Si vous utilisez encore Dos 5, soft 
vous changez pour la version 6 soil vous vous procurez un 
shareware appele boot.sys. II fait la meme chose et 
fonctionne presque de la meme maniere. Pour realiser une 
configuration multiple sous Dos 6, il va falloir modifier les 
fichiers mainfenant bien connus et familier ; le config.sys et 
I 'AUTOEXEC. BAT. 




Origin sort en meme temps Ultima 7 et Underworld 2. Dans / 
notice de Underworld 2, il est specifie que la memoire pagini 
(EMS) est necessaire pour faire fonctionner le programme. 
Dans la documentation de Ultima 7, il est indique en revanch 
que la memoire paginee est obsolete et que le logiciet ne 
fonctionne pas si ce type de memoire est declare. Quand 
meme, on se mogue du monde '. 
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EXPLORATION 
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CHEER UNE 
D/SOUETTE DE 
LANCEMENT 

Avant de modifier quo/ que 
soit dans vos fichiers de 
lancement. 

une - disquette boot ». Pour 
cela, inserez une disquette 
HD vierge dans voire lecteur 
et tapez sous C:> Format 
A: /S. Ce dernier parametre 
transfers ies fichiers systemes 
pour que votre ordinateur 
puisse fonctionner. Ensuite, 

ticnier A 

premiere ligne : path=c:\dos, 

en deuxieme ligne : 

•tSpSg.b 

keyb FR„c:V>os\keyboard.sys 
et en derniere ; c:\dos\mouse 
(si votre gestionnaire de 
souris se trouve la). Si, a 
I'avenir, vous rencontrez un 
probleme, inserez cette 
disquette et redemarrez votre 
PC. Avant de modifier vos 
CONFIG.SYS et votre 
autoexec.bat, it esl 
egalement conseille de Ies 
sauvegarder sur une 
disquette pour remplacer 
ceux que vous aurez modifies 
si le systeme se plante. 



Les problemes de memoire sont de mieux en mieux 
gererpar les editeurs. Microprose est un modete du 
genre : Dragonsfear, Civil War, Bloodnet et Litil Divil 
(ci-dessus) devraient fonctionner sur tous les 386. 



L'AUTOEXEC. BAT 

echo off 

goto %config% 

• Definit la configuration multiple. 
)ARD 

• On retrouve ies memes configurations. Ne pas oubiier 
les « : » en debut de ligne. 
PATH C:\DOS;C;\WINDQWS 

• Ne mettez ■ windows » que si vous I'avez. 



goto fin 
:NOEMS 
PATH C:\DOS;C:\WIND0WS 

■'--. windows » que s 



Dans votre AUTOEXEC.BAT, n'enievez surtout pas les lignes 
propres a votre systeme. Notamment en ce qui conceme le 
parametrage de la carte son et de tout ce qui commence par 
SET : vous devez en effet copier ces lignes dans chaque 
configuration. Lorsque vous allez relancer votre ordinateur, il 
suffit de vous mettre, a I'aide des fleches, en surbriliance sur 
I'option choisie et d'appuyer sur ENTER. Si vous ne faites rien, 
ro'dinateu' demarre au bout de dix secondes en 
configuration standard. Pour les jeux qui necessitent 
cwa-jcoLp de nemoire paginee (consultez la doc), choisissez 
la conf.gura!ion : memoire paginee. Pour les jeux qui n'en 
■jtihsent pas. choisissez : sans memoire paginee. Pour les 
<eux aui rofusent de fonctionner avec EMM386, choisissez : 
Sana EMM386 Et enfin, pour les jeux qui refusent tout, optez 
pour : m rma!. Voila, avec ca, tous les jeux devraient 
naintenant tonctionner et vous ne decouperez pas votre 
machine a la tronconneuse. Si vous avez des questions, 
ecnvez a ia redaction ! Bonne chance 1 * 

Stephane Kauffmann 
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A CHACUN SON B 




Certains aiment I'ayoir bien en main, ni trop dur ni 
trop mou non plus... D'autres le preferent tres gros 
avec des boutons partout... Bref, chacun asa 4 
petite idee pour se faire plaisir etjouer avec. 
Pour trouver chaussure a son pied, quoi de 
plus simple que de s'offrir un petit tour 
d'horizon du marche... des joysticks, bien sur ! 

Un dossier realise par Gregory Halliday, 




ATOM DE JOIE ! 



LE MATERIEL INFORMATION LE PLUS AMODIN N EST 
jamais a I'abri d'un petit incident. Les joysticks, 
tout comme les souris, sont des outils extreme- 
ment sollicites. II n'est pas rare d'en changer pour 
des raisons plus ou moins diverses. Comme 
toutes choses, ces objets demandent un minimum d'entretien 
et de soins. Une simple chute peut definitivement endomma- 
ger un composant electronique de votre souris ou un des 
contacteurs de votre precieux joystick. C'est souvent dans ce 
cas qu'on regrette de ne pas avoir ete un peu plus soigneux 
avec son materiel, seulement il est souvent trop tard. Sur- 
tout quand ce genre de pepin survient un 
que le magasm le plus proche n'ouvre ses portes qi 
le mardi matin I Malheureusement. il est aussi possi 
ble que le temps fasse lentement son tra- 
vail et que I'usure se charge de porter 
un coup fatal a la souris ou au joys- 
tick qui sont alors totalement inuti- 
lisables (rien n'est eternel !). 
Un jour ou I 1 autre, vous y vien- 
drez pas... Le moment venu, il 
faudra bien vous rachetez un 
nouvel equipement. Le choix 
n'est pas toujours aussi facile 
qu'on le pense. De nombreux en- 
tires sont susceptibles de guider 
votre acquisition. En effet, la concur- 
rence ne manque pas dans ce domame 
et il vaut mieux etre prudent et reflechi plutot que 
d'acheter son joystick a la va-vite. . . et le regretter amerement 
plus tard. II y a tout d'abord le point devue financier : il n'est 
pas toujours evident, surtout pour les plus jeunes, de depen- 




ser 200 ou 300 francs dans un materiel de ce type. II faut done 
cfioisirjudicieusementen pensantau long terme ; le but 
recherche n'est pas de se retrouver dans la meme situation 
des la semaine suivante. Ce serait un comble I 
Apres cefte question pecuniaire, les caracteristiques de I'objet 
doivent etre prises en compte. Id encore, il faut savoir faire la 
part des choses. II ne serf a rien d'acheter a une somme astro- 
nomique un joystick aux possiblit.es 
multiples (et souvent super- i 

flus), donton nese servira 
que de temps en temps .--•' 
et avec des logiciels 
qui ne peuvent en 
apprecier pleine- -%~\ 
| i ment les capaci- 
tes. La robustesse, 
la prise en main, la pre- 
cision, I'encom- 
brement et les op- 
tions disponibles sont autant de 
particularites qu'il faut etudier avec 
soin avant de se lancer dans des depen- 
ses inutiles et injustifiees. 
N'hesitez done pas a essayer directe- 
ment les souris et les joysticks proposes 
dans les magasins afin de vous forger 
votre propre opinion. Pour vous aider dans 
votre choix, voici un dossier sur le materiel 
actuellement dispomble sur le marche. Nous y avons 
mclus divers petits peripheriques sur micros et sur consoles 
qui sont susceptibles de rendre vos jeux bien plus attrayants et 
conviviauxqu'ilsnelesontdeja. ■ 
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Joysticks en folies 




ZIPSTICK 

Voici un produrt qui peut sembler banal au premier abord. II se 
revele vite un excellent choix, Ses microswitchs assurent un 
controle maximum de la direction, lis en font un outil tres precis 
quel que soil le jeu utilise. Deux boutons de tir sont presents : ils 
permettent aux gauchers, tout comme aux droitiers, de se servir 
de la manette, Oes coussmeis antiderapants et un manche suf- 
fisamment important en font un joystick de table performant. A 
mon sens, le meilleur sur ST et Amiga : il allie solidite, precision 
et prise en main (pur les petits comme pour les grands). Une 
valeur sure et un invesiissement a long terme pour un joys- 
tick qui n'est pas pret de vous lacher I 



ZIPSTICK 
TRIPLE FIRE 







Ce n'est ni plus, ni moins que la version precedente agremen- 
tee d'un tir automatique. Je regrette cependant le remplace- 
ment des pastilles antiderapantes par des ventouses : elles 
rendent la manette bien moirts ergonomique. 



KONIX SPEEDKING, 
SPEEDKING AUTO- 
FIRE ET SPEEDKING 



DIGITAL PC 



Encore une manette d'excellente qualite, qui a deja fait ses 
preuves depuis de nombreuses annees. Peu encom- 
brante, elle est un regal d'ergonomie (sauf pour les plus 
jeunes). Elle s'adapte parfaitement aux contours de la 
main. Tres precise, elle n'en est pas moins t^'une robus- 
tesse a toutes epreuves (ne le prenez tout de meme pas a la 
lettre). En revanche, elle est presque exclusivement reservee 
aux droitiers. Une manette que j'ai personnellement adoptee 
depuis pas mal de temps. Elle n'a jamais manque a son 
devoir ; un tres bon produit. Le Speedking Autofire est le 
meme produit auquel on a ajoute un autofire. Encore le meme. 
mais sur PC, le Digital PC avec autofire et boutons de tirs. 



SPEEDKING 
ANALOGIQUE PC 

Petite innovation sur le Speedking de base : I'analogique. 
Un must pour les simulateurs de vol ! Selection du retour 
automatique du manche et ajustement du centre par bou- 
| ton : on peut done effectuer son centrage soi-meme, 
\ sans avoir besoin d'utiliser un logiciel qui le fasse a votre 
I place. Toujours deux boutons de tirs et des caracteris- 
tiques qui lui sont propres. Vendu 199 F, et 399 F avec 
a carte joystick. 
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SPEEDKING 
MEGADRIVE 

On prend le meme et on recommence, 
sur Megadrive cette fois. Troi 
boutons de tir sont disponibles 
ainsi qu'un bouton start. II 
n'est cependant pas facile de 
s'en sortir avec les boutons 
situes a gauche et a droite du 
bdtier, a la longue on s'y fait. 
Un produit original sur 
Megadrive, loin des joypads 
traditionnels. 



KONIX NAVIGATOR 

C'est le petit frere du Speedking : selon moi, 
il est meme plus interessant que ce dernier. 
Toujours la meme tige metallique 
qui offre une precision 
etonnante et une soli 
dite inenarrable. 
Mais, a present, . 
les gauchers peu- | 
vent aussi appre- "■ 
cier ses qualites, 
tout comme son 
ergonomie. Les plus 
jeunes aussi le trouveroni ega 
lement plus maniable, Merci 
Konix pour ce superbe produit 
dedie a tous les utilisateurs. 
Sur Macintosh, le Konix Navi- 
gator est le meilleur joystick i 
la gam me Apple. 



SUPERSTAR 

Une manette qui semble d'emblee plus resistante que le 
cedentes et qui Test. Plutot considere comme 
un joystick de table, il peut neanmoins etre 
pris en main, pour peu qu'on le pose sur se 
genoux. Le manche est coiffe 
d'une grosse boule. si bien 
quel'oncroittenir une 
manette d'arcade. 
L'ensemble est <^ 
tres precis, et les -: : 
deux boutons de . 
tirs sont tres sens 
bles. Tir automatique 
el meme commuta- I 
teur pour CPC 464 
parachevent le tout. Un excellent joys- 
tick (surtout de table), malheureuse- 
ment reserve aux droitiers et pourvu i 
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- 



d'un fil trop court (1 ,20 m). J'aurai aime, comme c'est le cas 
pour les manettes Gravis, I'adjonction d'un boulon permettant 
de renverser les Gommandes pour que les gauchers puissant 
s'en servir, sans avoir a le retoumer. 



FAST WINNER 
TURBO let II 

Deux joysticks qui ne different que par 
leur socle. Avec un look vieilbt, ils pos- 
sedent des caracteristiques assez 
banales : quatre boutons de tirs 
(manche et socle) et tir automatique. L 
manche est trop lache et ce manque de 
mete (qui peut plaire a certains d'entre vous) 
est assez ennuyeux. Le joystick repond 
assez bien mais je doute qu'il puisse tenir 
bien longtemps. De plus, son fi' '"' 
trop petit (1,25 m) et sa prise 
main v raiment moyenne. 




ACE 




PC COMMANDER 

Pratiquement identique au precedent, il apporte 
neanmoins une option non negligeable. En effel 
un logiciel est integre au package. II permet de 
rendre ia manette compatible avec la machine et les 
logiciels qui s'y trouvent. Des molettes de reglages 
supplementaires sont placees sous le socle pour 
effectuer les ajustements necessaires. Un plus 
sur un produit deja tres abouti. 



ROCKFIRE 

Un joystick analogique assez banal 
mais aux performances plus que cor- 
rectes. Tir automatique et boutons 
ultrasensibles, autocalibrage, bonne 

ergonomie et prise en main : un bon 

petit joystick. 




ir Amiga et Atari, cette manette Atari 2600 devait 
deja etre utilises par les dinos de Jurassic Park. En effet, le 
design est affreux et les performances identiques au suivant, 
sans pour autant etre accessible aux gauchers. Ideal pour les 
jeunes enfants. 



PC FIGHTER 



H 



ACE II 









Un joystick tout droit issu de I'Age de Pierre. Bien que silen- 
cieux, il n'a pas le contort des autres manettes, ni le tir automa- 
tique. En revanche, il est silencieux (pas de microswitchs) et 
peut etre utilise par les gauchers comme par les droitiers. Sa 
prise en main est simple et son fil trop petit (1 ,20 m) mais son 
petit prix est un argument de poids. 



PC TOPSTAR 

Avec cet objet. la definition de la robustesse prend toute sa 
signification. Ce joystick (de preference de table), dote d'un 
systeme d'absorption des chocs n'est pas fait pour les petites 
natures (deconseille aux enfants et aux filles I). En revanche, 
pour les adeptes des simulateurs de vol, il sera un outil pre- 
cieux. La prise en main du manche est parfaite et la manette 
precise (quoique beaucoup trop dure). Le fil est cependant 
trop court (1 ,25 m). Tir automatique et deux boutons : le pied 
pour jouer a TFX ou Strike Commander ! 



PC RAIDER 



Joystick analogique adapte aux simulations comme aux jeux 
d'arcade. Deux boutons de tirs avec un tir automatique inde- 
pendent pour chacun des boutons. Des curseurs de recen- 
trage sont presents sur le socle. L'ergonomie du manche est 
tres bonne et la prise en main, comme sur table, est parfaite. 
La reponse des boutons de tir n'est cependant pas toujours 
excellente mais c'est tout de meme un produit de qualite pour 
tous-PC'istes". 
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Joystick digital a l'ergonomie sensationnelle. 
Malgre son encombrement, c'est une manette 
de table recommandee et parfaite. Deux bou- 
tons de feu avec autofire independants dont des 
Led indiquent l'activite. II est meme possible 
d'inverser I'ordre des boutons selon ^^ 
ses gouts ou de regler la vitesse du tir 
automatique. Bien ou'il sot assez 
encombrant, ce joystick est tres «JlML 
maniable et ilpossede une suoe'be 
phse en main. A tester absolumenl. 



JOYPAD PC 

Encore une revolution dans le domaine des manettes PC : 
I' apparition du Joypad. Six boutons (comme sur la super Nin- 
tendo) et un tir automatique. La prise en 
main est bonne mais le joy- 
pad, quoique tres long, 
n'est pas assez large 
pour fournir une ergono- hb ■ 
mie optimale. Cepen- <^T j 

dant, la reponse est 
bonne pour les directions 
comme pour les boutons. 



KONIX POWER PAD 

Un pad sympathique pour Mega- 
dnve. Trois boutons de tir, auto- 
fire et la possibilite de pro- 
grammer toutes ses fonclions 
(mouvement ralenti) avec indi- 
cates par diodes. La prise en 
main est bonne sauf avec le 
stick qui peut y etre visse et qui le rend 
peu plus difficile a utiliser. En plus de ses q 
son prix lezend encore plus interessant (99 F) 
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" QUE LA FORCE 
SOIT AVEC TOI " 



HAUT-PARLEURS 
STEREO 



LOUPE ORIENTABLE 

" re qui agrandit 
" nLCDdu 




- Haut-parleurs stereo. 

- Loupe lumineuse orientable 

- Acces au bouton de control 
■ Compartiment ecouteuts 

et reglage ecran LCD, 
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MEGAMASTER 1, II. 
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THRUSTMASTER ET 
MODULE MARK II 

■< Le » joystick ! Ultramamable, hvre avec sa carte speciale, il 
vous donne toutes les satisfactions et toutes les sensations 
d'un vrai manche d'avion de chasse. L'ergonomie est parfaite 
et le maniement assez dur pour se croire reellement a I'interieur 
d'un cockpit. Son encombrement !e reserve presque exclusive- 
ment a une utilisation sur table. Incroyable pour Strike Com- 
mander ou Falcon 3,0 ! Je m'etonne que pour un prix aussi 
important, la finition soit aussi sommaire, Neanmoins, c'est le 
seul veritable joystick pour les fans de simulateurs. Le Module 
Mark II est le complement essentiel du Thrustmaster, il permet 
la gestion et le reglage des armes, le passage de I'analogique 
au digital. Bref, toutes les commandes que Ton etait en droit 
d'attendre de ce module d'armement. Ideal et obligator avec 
le Thrustmaster (prix NC). 



ENSEMBLE DE 
PILOTAGE NEOCOM 

Neocom ne s'est pas arrete a son Thrustmaster. Decide a 
proposer une gamme de produits pour amateurs eclaires et 
professionnels comme les pilotes, la societe a elabore un 
ensemble complet pour nous faire gouter a des commandes 
qui se rapprochent le plus de celles d'un avion. Pour peu 
que vous ayez un soft assez pointu (Flight Simulator IV ou 
V), une machine capable de ['exploiter a fond et un porte- 
monnaie bien garni (prix NC), vous pourrez voler au-dessus 
de Chicago un samedi soir, aux commandes du coucou de 
votre choix. Manche en demi-cercle, manette des gaz, 
palonnier : tout a ete pense pour remplacer le plus fidele- 
ment la realite. Croyez-moi, c'est tres reussi. Lensemble 
est convivial, complet, robuste et precis ! 
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Nom 


Machine 


Digital ou 
analogique 


Hauteur 
(cm) 


Longueur 
dufil(m) 


Distributeur 


Gaudier 


Tirauto 


Prix 


Zipstick 


AT/AM 


Digital 


13 


1,6 


Guillemot 


Oui 


Non 


169F 


Zipstick Triple Fire 


AT/AM 


Digital 


13 


1,6 


Guillemot 


Oui 


Oui 


179F 


Speed king 


AT/AM 


Digital 


12 


1,7 


Innelec/Guillemot 


Non 


Non 


119F 


Speedking Auto-Fire 


AT/AM 


Digital 


12 


1,7 


Innelec 


Non 


Oui 


129 F 


Speedking Digital PC 


PC 


Digital 


12 


1,7 


Innelec 


Non 


Oui 


149 F 


Speedking Analogique PC 
Speedking Megadrive 


Megadrive 




12 


1,7 


Innelec 


Non 


Non 


129 F 


Navigator 


AT/AM 


Digital 


12 , 


1,7 


Innelec 


Oui 


Oui 


139 F 


Navigator 


MAC 


Digital 


12 


1,7 


Innelec 


Oui 


Oui 


699 F 


Superstar 


AT/AM 


Digital 


14 


1,2 


Audiosonic 


Non 


Oui 


129F 


Fast Winner Turbol 


AT/AM 


Digital 


18 


1,2 


Guillemot 


Oui 


Oui 


119F 


Fast Winner Turbo II 


AT/AM 


Digital 


18 


1,2 


Guillemot 


Oui 


Oui 


129F 


Ace 


AT/AM 


Digital 


11 


1,1 


Guillemot 


Non 


Non 


59 F 


Ace II 


AT/AM 


Digital 


17 


1,2 


Guillemot 


Oui 


Non 


69 F 


Topstar 


PC 


Digital 


22 


1,2 


Audiosonic 


Oui 


Oui 


249 F 


Raider 


PC 


Analogique 


19 


1,6 


Audiosonic 


Oui 


Oui 


149 F 


Commander 


PC 


Analogique 


19 


1,6 


Audiosonic 


Oui 


Oui 


200 F 


Rocktire 


PC 


Analogique 


18 


1,4 


Guillemot 


Oui 


Oui 


159 F 


PC Fighter 


PC 


Analogique 


21 


1,5 


, Audiosonic 


Oui 


Oui 


129F 


Joypad PC 


PC 


Digital 


— 


1,6 


Guillemot 


Non 


Oui 


149 F 


Power pad 


Megadrive 


— 


- 


1,6 


Innelec 


Non 


Oui 


99 F 


Thrustmaster 


PC 


Analogique 


23 


1 ,5 Neocom 


Oui 


Oui 


NC 
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SPEEDKING ! 
Vaincre 




Temoignage 
de Monsieur R..., 
demeurant 
Fighter Street : 



is peur 

w. 

oo . . . 



/ uL'u 



umu 



[{iiiuilm 






DKING, 
atate..." 



Speedking KONIX, un joystick fiable, solide et ergonomique 
Que/que soit la caiegorie de jeux qui vous passionne 
(arcade, simulation, shoot'em up...), vous trouverez 
dans la gamme KONIX, le Joystick qui vous menera 
jusqu'au bout de vos performances I 
Cboisissez votre partenaire de jeux 
Simulation : Speedking Analogue (PC et Amiga) 
Arcade, shoot'em up : Speedking Digital (PC) 
Joystick KONIX, une gamme complete sur Atari, 
Amiga, IBM PC & compatibles, Amstrad CPC, 
Nintendo NES, SEGA Master System et Megadhve 

■j j caz de DMiGEii rmgz 



En vente dans vos points de vente habituels 

Revendeurs, pour toutes informations, 

contactez le 48. 10.55.85. 




KONIX EST DISTRIBUE EN EXCLUSIV1TE PAR 

INNELEC, 45 RUE Delizy 

Centre d'Activite de l'Ourcq, 

93692 PANTIN Cedex 



IfinELEC 



DOSSIER JOYSTICKS 



line sour is grise... 





• CYBERMAN (PC) 

Apres la souris el le trackball, voici une nouvelle genera- 
tion d'interface a mJ-chemin entre le joystick el I'eter- 
nelle souris. Au lieu d'etre deplacee sur un tapis, la 
« chose - est prise en main et utilisee comme une 
manette de jeu. Lorsque le manche arrive en bout 
de course, le mouvement n'est pas bloque, 
comme c'est le cas avec une souris courante, et 
continue allegrement. De plus, le Cyberman 
integre une option tout a fait geniale : un sys- 
teme de vibrations internes I Imagine* la sensa- 
tion d'une manette qui f remit au moindre 
contact avec I'ennemi. Pour peu que le jeu 
reconnaisse et utilise les specificites du 
Cyberman (Shadowcaster), on se croit reelle- 
ment dans le soft (surtout quand il se fait tard, 
que Ton a eteint la lumiere et que le son de la Sound 
Blaster est a son maximum). De somptueuses qualites 
mais une prise en main peu evidente et un prix prohibitif aux 
alentoursde 1 000 F. 



GADGETS 



• FOOTPEDAL (ATARI/AMIGA) 

Un complement de joystick qui ne manque pas d'interet. 
Grace a lui, vous pourrez remplacer certaines commandos (e 
votrechoix) du joystick pard'autres, directement ai 
au pied. Le top pour les jeux de voitures, surtout 
pour les plus rapides (Vroom) ou 
les plus interessants 



amme qui tient 

uromesses. " 

5quet- 




'MOUSE FAST UNE (PC) 

Une souris bas de gamme qui tient 
cependant toutes ses promesses. 
Trois boutons. deux disquet- 
tes d'installation (3" 1/2 
et5"1/4)et compatible 
avec le PS/2. Elle est I 
distribute par Guille- " : 
mot au prix de 1 99 F. 

• SOURIS 
DATALUX(PC) 

Une souris assez precise (200 a 400 dpi) et fiable. Transpa- 
rente, elle n'en est pas moins extremement solide. Elle dispose 
d'un switch pour passer du mode PC au mode Microsoft. Elle 
est accompagnee de ses drivers sur les deux formats de dis- 
quettes ainsi que d'un connecteur 25 broches en plus du 
connecteur 9 broches de base. Les boutons sont cependant 
un peu durs mais I'outil est de grande qualite. Distribute par 
Audiosonic au prix de 199 F. 



'SOURIS CHIC MOUSE 
(ATARI/AMIGA) 

Une souris opto-mecanique tout a fait honorable (290 dpi) 
aux boutons relativement sensibles. La souris que je pos- 
sede sur Amiga et qui me donne toute satisfaction. Distri- 
bute par Guillemot (189 F). 

'CHIC MOUSE PC 

Cette fois-ci, la resolution est reglable de 

290 a 1 450 dpi, une disquette d'installation 

■ — est fournie avec un adaptateur 9/25 

broches. Sinon, la Chic Mouse est rigou- 

reusement identique a ses homonymes sur 

Amiga et Atari. Distribute par Guillemot au 

prix del 79 F. 





• BOtTE DE DISOUETTES 
DATALUX 

Une boite de rangement au 
design moderne pour 80 dis- 
quettes 3"1/2 qui ne manquera 
pas d'interesser les utilisateurs 
en manque de place. Transpa- 
rente, elle est fournie avec une 
de pour eviter toute intrusion 
d'une main etrangere et malin- 
tentionnee. Je regrettequ'il est 
impossible d'en empiler plu- 
sieurs mais on ne peut pas tout 
avoir I Distribuee par Audioso- 
nic : 65 F. 



• SAIL SIMULATOR 
CONTROL UNIT 

C'est volontairement que j'ai place ce produit dans la partie 
gadget plutot que danscelle des joysticks. Son usage est tel- 
lement original mais restreint que j'ai juge inutile de le melan- 
ger avec les autres pads et joys habituels. Cette manette pro- 
pose un controle peu banal sur un logiciel dedie a la simulation 
de voilier. Un curseur permet de definir la vitesse de I'embar- 
cation et une manette Tangle de la voile. L'ensemble 
manette/logiciel est assez plaisant et reserve aux adeptes du 
genre (Prix NC). 

'GADGETS POUR 
CONSOLES PORTABLES 

Iryielec distribue une gamme de produits tres pratique pour 
vos consoles portables. On trouve ainsi un adaptateur secteur 
pour Game Boy (59 F) ou pour Game Gear (69 F). II y a egale- 
ment des adaptateurs allume-cigare pour jouer en voiture avec 
sa Game Boy ou sa Game Gear (79 F). Sans oublier Indis- 
pensable Holster pour transporter sa Game Boy (59 F). 
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EDITO 



Tout comme /e mois 
dernier deja, I'univers 
ludique sur CD-Rom est 
en pleine effervescence. 
Tous les nouveaux 
programmes de jeux 
qui debarquent sont 
exceptionnels : I'avenir 
est radieux ! 

SOMMAIRE TESTS 



Dragon's Lair (3DO) 
Inca 2 (CD PC) 
Liberation (CD 32) 
Man Enough (CD PC) 
Megarace (CD PC) 
Night Trap (3DO) 
Voyeur (CD-I) 



185 
162 
180 
170 
172 
182 
166 
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IA/CA 2, DE L'OR EN FUSION ! 


- 


™ . '16* HRACOCHA I 
s p aiUetour C, i 
-~i d nn cas -V. 


^^B 


™ 


z 

— - - 


^ 



MEGARACE 
LE MEGAHIT 
DE CRYO I 

UNE COURSE DE 
VOITURES SUR 
CD- ROM PC 
COMME IL N'EN 
EXISTAIT PAS ! 




DIGITAL VIDEO PHILIPS, C'EST DEJA AUJOURD'HUI ! 
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>»€/ FORMAT DIGITAL VIDEO ! REVOLUTIONNAIRE ! 
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RAMBO 
LE DEMOUSSEUR 

Nous avons obtenu les premieres images de la version 3DO de ce jeu 
inspire du film qui sortira d'ici pen aux Etats-Unis. Vous vous en doutez, 
avec Demolition Man, on est loin d',4u!anr en Emporle le vent Un jeu 
d'arcade pur et dur qui semble particulierement impressionnant I ■ 








PLUSVITE! 
PLUS SOR ! 

C'est le credo de Corel Draw 
avec deux nouveaux packs. Le 
Corel CD PowerPak simplifie et ?** 
ameliore I'utilisation de n'importe -"' 
quel lecteur de CD-Rom PC 
SCSI ou non, grace a plusieurs 
outils I Le Corel CD audio trans- 
forme votre CD-Rom PC en lecteui 
CD audio. Diverses images et musiques du do- 
maine public ainsi qu'un outil de 
conversion Photo CD, sans 
oublier les softs qui ameliorent 
les temps d'acces et done les 
performances de votre lecteur, 
font de cette extension un pro- 
duit indispensable pour votre 
station multimedia (environ 
700 francs). Peut-etre moins 
interessant pour les joueurs, le 
Corel SCSI est un pack 
destine a gerer tous les peri- 
pheriques SCSI connectes 
sur votre PC, sous Dos, Win- 
dows ou OS/2. Vous y retrou- 
vez en plus tous les outils du 
pack precedent, pour environ 
900 francs. ■ 





COULEl 



Vous vous etiez surement demande, en voyant le test d'Asterix sur CD-I dans notre 
numero du mois dernier, si 80 % du jeu n'etait pas en noir et blanc. Rassurez-vous.il 
n'en est hen. Au contrajre, c'est le genre de probleme que Ton rencontre parfois 
dans la presse. Certains oublient de finir leurs articles, d'autres encore omettent de 
noter les tests. Nous, nous avons trouve un true tout aussi original : le lecteur ressort 
ses crayons de couleur et s'amuse en coloriant les photos du magazine. Nous en 
profitons pour retablir la verite sur cette page : aujourd'hui, les images du genial jeu 
d'lnfogrames sur CD-I sort en couleur. 



Janvier 1994 



PETER GABRIEL 
FAIT SON MULTIMEDIA 

Musicien, compositeur et personnage hors normes, Peter Gabriel s'est toujours 
passionne pour les nouvelles technologies de I'audiovisuel. Ses clips en sont des 
temoins etonnants (souvenez-vous de Shock the Monkey, Spelljammer et Red 
Rain...) ! Aussi, il n'a pas hesite a creer sa propre societe d'edition de produits 
multimedias, en collaboration avec de nombreuses autres personnalites. Sa 
compagnie, Real World Multi Media, propose de nouvelles gammes de produits 
de loisir. Le premier programme, XPLORA 1, est un voyage interactif dans le 
monde qui nous entoure. Plus d'une heure de video, trente minutes de musique et 
une centaine d'images avec, en plus I'equivalent d'un livre complet, sont presents 
sur un CD-Rom Mac. De nombreux autres developpement sur tous les genres 
sont en cours de production ! ■ 




LABS TOUJOURS CREATIF 

La montee du CD sur PC est une realite et Creative Labs continue a 
inonder le marche avec aujourd'hui deux nouveaux kits multimedias 
externes : SB Easy CD 16 Performance et SB Easy CD Premium, 
Architectures autour d'une carte son Sound Blaster 16 et d'un lec- 
teur double vitesse multisession compatible XA CR 563, les packs 
sont livres avec de nouveaux outils, dont un produit fort sympathi- 
que : Voice Assist. Ce logiciel de reconnaissance vocale fonctionne 
sous Windows. Facile d'installation, ces kits se differencient par 
I'adjonction d'autres programmes. Pour le Premium, plus profes- 
sionnel, vous avez ainsi Lotus 1 2 3, Ami Pro... Pour le Performance, 
vous avez Carmen San Diego Deluxe, The Animals, un atlas... Les 
phx tournent aux alentours de 4 800 francs. ■ 



TF1 CHEZ UN TEL 

La premiere chaine franchise se lance ouvertement dans le 
multimedia en adpotant la technologie video d'lntel nommee 
Indeo. Ce standard restitue des images video sur un micro 
equipe d'un Intel 486 ou d'un Pentium. Adopte par Video For 
Windows, par OS/2, par le futur Uftimedia Video In d'IBM et 
par Quicktime d'Apple, il devrait en clair et sans decodeur 
permettre a TF1 de produire des clips video ou des emissions 
sur support CD, pour n'importe quel PC equipe d'un Intel ! ■ 



LA BOUTIQUE^^DU CD 



BATTLE CHESS 

CHESSM ASTER 3 000 .390 F 

SHERLOCK HOLMES 3 .390 F 

ENCHSRES AU BRIDGE -590 F 




310 E 
340 E 
.390 E 



T.F.X.i„ ]•■»#.. 
0AY OF TENTACLE 

GOBLIIINS3 

THE LORD OF RINGS .380 F 

DUNEVF 320 F 

GUN SHIP/MIDWINTER 390 F 

INCA2 390 F 

INDY4 320 F 

LOST IN TIME |l, 2) 380 F 

MAD DOG MC REE 360 F 

DRACULA UNLEASHED 350 F 

KING QUEST VI 3S0F 

KYRANDIAVF 350 F 

MICROCOSM., ' .4M80F 



PROMOTION NOEL KIT CD-ROM 



Universel tout PC, tout portable 

/ Lecteur PAKA CMOM ^ 

/CompoliblaXA _^--^tlC. 

« / Doutfe vitesse "^o<jO L^*** 

/MulKsassior. V^^^ 

/B'CjncliemanI pert pard.Eile 



V!*^"' «t aofite e6a& ei 



REBEL! ASSAULT 340 F 

IRON HiUX doc VF 350 F 

7TH GUEST 460 F 

EYE OF BEHOLDER 3 320 F 

HELL CAB 0. 440 F 

UNDERWORLD 340 F 

FI5 STRIKE 410 F 

JOURNEYMAN PROJECT 390 F 
LABYRINTH OF TIME 300 F 

MOTORS STARTS 370 F 

RYDER CUP i .. (^ 340 F 
JURASSIC PARK 320 F 



H'M'Mflm 




HELL CAB JZZ& ".....630 F 

IRON HEUX doc VF 590 F 

JOURNEYMAN PROJECT 490 1 

LUNICUS 530 F 

MYSTjSf 590 F 

SPACESHIP WARLOCK 490 F 
LUCAS ART GAME PACK II 390 1 



BON DE COMMANDS a expediei avet voire reglemenl par cheque a I'ordre de LA BOUTIQUE DU CD - 
14bii, rue du docteur Gobelin 94230 CACHAN - FACE AU RER ARCUEIL - CACHAN 
t 49 69 00 09 ■ Fax 49 69 06 43 
CITES T1TMS Prix 































50FTTC 




TOTAL 





NOM 



CODE POSTAL VIUJ 

PrixTTC, Prix et litres valables 

rinnt En limlB rl&C '*~™t AirrvmVdnr 
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HOT POKER 
EN TOURNAGE 

Le CD-I Philips se fait coquin avec ce projet de 

Interactive Pictures, Strip Poker Pro. C'est, tout le 
monde s'en doute, un poker dont les regies sont 
plutot torrides. Pour aboutir au jeu, il a fallu un 
veritable tournage : cinq acteurs proposent au joueur 
cinq adversaires plus vrais que nature I Trois jours de 
tournage pour cent sequences filmees, grace a un 
cameraman et un realisateur... Pour une fois, les 
femmes y trouveront aussi leur compte : deux des 
participants sont des hommes. Le but du jeu est 
simple, lorsqu'un de vos adversaires perd une somme 
d'argent, il enleve aussi un veiement. Ces scenes de 
strip-teases vont peut-etre relancer la natalite 
franchise I Une version est prevue sur CD-Rom PC 
pour le premier semestre 94. Entierement en francais, 
c'est le premier produit d'une serie entierement 
realisee comme un long metrage. L'avenir multimedia 
est radieux ! ■ 




LE BLITZ 
SUR CD 

Asymetrix, une compagnie 
specialisee dans les produits 

pour Windows propose 
MediaBlitz 3.0 pour moins de 

900 FHT en version 

franchise. Ce logiciel permet 

de realiser ses propres 

produits multimedias en 

alliant images, son et video 

pour synchroniser le tout 

etl'integreran'importe 

quel document issu 

d'un traitement 
detexte, tableur... ■ 



Pour assurer a la machine un nombre de produits consequent 
pour Noel, nous avons recu une flopee de jeux pour la CD32. II 
s'agit en fait de simple adaptation de jeux Amiga, avec de temps 
en temps des musiques et des bruitages de meilleures qualites : 
un point c'est tout. Ainsi, Nigel Mansell, Sensible Soccer, 
Whale's Voyage, Morph ou Trolls sont disponibles. On remar- 
que que Sensible Soccer 
;t assez difficile a jouer 
ec le pad et que Nigel 
I Mansell est tres vite mo- 
notone. Seul Trolls, 
Whale's Voyage et Morph 
restent sympathique, mais 
sans plus I 11 est egale- 





ment dommage de voir fleurir ce genre de jeux sur une machine qui peut faire 
beaucoup plus I Esperons qu'avec les bonnes resolutions de debut d'annee, la 
CD32 soit en peu mieux supportee par les editeurs. ■ 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 




L'AUBE 
DES ROBOTS 

'Alors que le developpement entre dans sa phase 
terminate, on commence a avoir des sequences de 
combats entre les differents robots qui s'affronteront 
dans le jeu de Mirage, Rise of the Robots. II est 
prevu sur CD-Rom et sur disquettes pour PC. La 
resolution utilisee est du 640 x 480 en 256 couleurs. 







La finesse des graphemes est incroya- 
ble, avec surtout un gros travail de re- 
cherche sur les effete d'ombres et de 
lumieres sur les surfaces metalliques. On 
n'est plus tres loin des effete speciaux 
des films comme Terminator 2 ou Abyss, 
Les combattants possedent en effet la 
faculte de se <■ morpher » en n'importe 
quoi ! Le plus dur reste a faire pour les 
developpeurs, a savoir : regler la joua- 
bilite et assurer aux divers robots suf- 
fisamment de coups differents pour ravir 
les plus difficiles. Rise of the Robots 
promet d'etre un jeu incroyable. II merite 
une etude plus approfondie que nous 
allons nous empresser d'effectuer ! ■ 
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CD-I PHIBPS, NOIN 



Pas d'oubli dans vos pet 
Avec la sortie de la carte 
reconnait desormais le 
nous les premieres im, 



IT 



lo pour le CD-I, celui-ci 
m>. Decouvrez avec 
s produits Digital Video. 



Decidement, le CD-I va occuper, dans un futur tres proche, 
de plus en plus de place dans les colonnes de Generation 4. 
Joyeux Noel ! / / ■ m if 



Digital 
video 



Un CD-I peut deja lire les 
CD audios, les photos CD 
et les compacts discs inte- 
racts. Dorenavant, avec la 
cartouche Digital video, le 
CD-I accede a une nouvelle 
dimension : le son numeri- 
que avec une image nume- 
rique. I! est maintenant pos- 
sible de voir des films ou 
des spectacles video sur un 
compact disc de douze cen- 
timetres. La qualite dama- 
ges est exceptionnelle. Tous 
les jolis produits qui suivent 
sont disponibles avant la fin 
de I'annee, sinon nous vou: 
le precisons. La cartouch 
Digital Video est comme! 
cialisee pour moi 
2 000 F et les films 
moms de 200 F. 
done la qualite et, si vous 
n'avez pas encore trouvt 
tous vos cadeaux a offrHj 
moins que vous flgflm 
ceci apres Noell^H 
chez plus : a plupart c 
films sojjjien version 
caise avannatrM 




Microcosm 



rence graphique 

version de 

et celles des 

ichines. Le Digital 

*Hes effets 

fous, aussi 

lc^vements 

^_je| que sur 

la qualits^BkolL _ 

■ font de 
iue sur 
^Bion ^eaucoup plus rapide 



H 



The seventh guest 
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Dictionnaire 

Hachette 

Multimedia 



Philips vous propose une formidable encyclopedie : tous les 
commentaires utilisent le principe hypertexte. En selectionnant un 
mot dans un texte, vous obtenez directemeni la definition du mot. 
De nombreuses definitions sont accompagnees de sequences 
cmematographiques. Un produit prevu pour le premier semestre 
' moinsde 1 000 F. 




il Jorwierl994 



The Joy of Sex 

Une encyclopedie sur le sexe et sur la facon de I'aborder (ndlr ; de 
I'accommoder ?). Vous trouverez quelques bons conseils et des 
questionnaires auxquels vous repondrez avec votre conjoin! afin 
d'optimiser vos relations. Des sequences filmees expliquent aussi ' 
pourquoi du comment. 






• 



' <\ 



Prevu egalement pour la fin de I'annee, le 
film Star Treck 6, Le jeu I'ange et le demon, 
une compilation de dessins animes intitulee 
Cartoon Carnival, une compil sur le jazz 
(Les geants du jazz), et Fatal Attraction. 




U2 



Un album qui regroupe les meilleurs titres de U2 
sous forme de clips video, Inevitable ! 




Bon Jovi 

Les fans retrouveront les meilleurs clips de 
Bon Jovi. La plupart sont en live. 




■ iJ:J=| t MM:J^r,llW.]rJ.T37: 
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BON DE COMMANDE 

FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENT 

ETTVAINCLDS! 

POUR COMMANDES TELEPHONIQUES 

APPELEZI9.44.EB8.Z7I.172 

LUND- VEND 1QHQCA20HQQ, 

SAMEDI ET DIMANCHE 1 1 H00 A I7H00 

POUR COMMANDESPARFAX 19.44. 36B.37U73 

ENVOYEZA 

PREMIER MAIL ORDER 

DEPT. G406 IOTWKLEKSIDE, BASILDON, 

ESSEX 5S14 !LE. flNCLETF-RRE 
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J>£ TEST CD-ROM PC 

INCA II WIRACOCHA 
-3 Le retour r 
I d un cas a, 

// est arrive / A/on, ce n'est pas le beaujolais 
\ nouveau mais la suite d'lnca : 
\ mieux realise et plus vaste que son grand 

frere, merci papa Noel ! 



ZLnrvJ 



lashback : lorsqu'il 
avoir reum les trois c 



i (apres et elte I'emporte alors sur Is sagesse (quel vilain gargon !). 

espace- Son pere le ramene a la raison, non sans I'humilier devant 

tous les membres du conseil. Malgre tout, il decide 

-- de plus pres cet asteroide avant 



hispanique hystenque \ 



>AUX PERSONNAGES DMCA II... LES PRINCIPAUX PERSONNAGES D'INCA II... LES PRINCIPAUX PERSONNAGES D'INCA A 



Emmanuette Kreuz, attachee de p, 



< > 



Retrouve le monde informatique 



deroulent soil dans I'espace, soit sur les planetes. Arme 



UNCIPAUX PERSONNAGES D'INCA II... LES PRINCIPAUX PERSONNAGES D'INCA II... LES PRINCIPAUX PERSONNAGES D 



& TEST CD-ROM PC £ incahwiracocha 





jeu que Ween (rous etes devant une image fixe et vous 



reflenion sont tres nombreux et (presque) instinctifs. Voi 



i a poser des qi™-™...... . ...... 

it tout simplement des scenes intei 
e suivre revolution du jeu. El' - " 
la possibility de choisir sa voie (par 



I 




Ce train irons permet d'aller recuperer 



bonne innovation). II contient 
DES INNOVATIONS EN PLUS de sauvegardes bien plus e 

Alors que le principal defaut d'lnca etait sa difficult (reserves bug). Le tumi 
aux dIus acharnes). Inca II est, quant a lui, bien plus jouable martnser. Une 

; lineaire (un petit peu). Le fait de choisir sa desori 
direction de temps en temps est un plus. Cette option 
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Un melange 
d action et 
d aventure qui vous 
en met plein les 
mirettes ! 



M 



, la, I'equipe de Yannick Chosse 
ioie. Elle noi 



LAVIS DE CEDRIC 

Superbe ! Inca II i .. 
prend les details qui out I 
fait <lit premier volet un f 
veritable fdm interactif. i 
Cettefois. la difficulte I 
est mieux dosee : le I 
jeu est pins vaste et I 
encore plus interactif. I 

I ToutefotHf on n'est pas 

\eore aujeu interactif. Les scenes 3D sont i 
I tres impressionnantes : ilmffit de regardcr les 
I photos^ La musiqnes CD audio est line mer- 
t reille. A part quelques defauts f synch ronisa- 
I tion des levres, certaines digitalisations et lex \ 
I explosions). Inca If est unjen tres impression- 
lant qui vous en met plein la rue. 





ACTION/AVENTURE 



rvnl 

bouquet fin 

■ ■ 

pill* Iii'H 

mieux pen-' 
plus jouable. plus toni 
\ fmir. plus togique et moitu dm qm ton petit fib 
wqnenepi tie jeu pouironl 

■ Icacrcniftit repetitii 

' joie it'eviiltti'r dam einc tmenture vuueUe de <- 
ivergure. On penetre ettfin dant In decermk des 
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VOYEUR 

Vue sur cour 





Preparez les sandwichs et la biere : 

le week-end risque d'etre long sur voire CD-I... 



BKEZAKO 

Le premier voyeur de t'tiistoire 
est certsmement Roger Bacon 

(1214-123-2) qui 'pour ties 
raisons lallacleuses invents, le 
premier telescope. Ertraalite, 
une superbe creature habitait 
en face de chez iuietc'e$tie_ 
sen! moyenqu'il trouva pour Is 
regards a loisir. Do nos jours, . 
■■."-:■ ,A ! M": ■>-■"■■■ -~. ■:'-■■: -'■■■-■ 
pretexts (j'Gbserverles etoites, 
on construct le telescope le 
plan perfcrmant au montfe. l! 
se siiue a Silis dans les Andes ■. 
chiliennes, possiScSe un 
cfenerre de 3,50 mitres et 
pese 1 10 tonnes. II est capable 
d'observsr uri detail de 500 m 
sur la Liine fori ne salt jamais, 
des foisqu'une alien fasse du 
-broniing en momkini sur la 
Limej. 



A CAMPAGNE ELECTORALE POUR LA PRESIDENCE DES 

Etats-Unis bat son plein. Reed Hawke, un riche 

industriel, est bien place dans !a course. Mais de 

sombres rumeurs circulent a son propos. Vous 

etes engage comme detective prive pour verifier et 

contrer les desseins de cet homme important. D'apres votre 

dossier, Hawke s'apprete en effet a commettre un meurtre 

pendant la reunion de famiile du week-end. Vous vous 

installez dans un appartement qui fait face a la maison de 

famiile des Hawke. Munis d'un Camescope extremement 

puissant et d'un micro longue distance, vous pouvez 

espionner la famiile et Reed en particulier. Vous pouvez 

maintenant jouer de trois manieres differentes. Premierement, 

vous vous debrouillez pour filmer Reed Hawke en train de 

commettre le meurtre et vous envoyez la cassette a ia police 




pour le faire arrete. Deuxiemement, vous pouvez espionner la 
famiile et Reed pour identifier la future victime. Avec I'indice 
(bande audio ou video! que vous faites parvenir a la police ou 
a la cible presumee, vous dejouez ainsi la machination et 
vous sauvez la victime. Trotsiemement, vous vous comportez 
en parfait voyeur et vous assistez au drame pour le plaisir, 
sans fien faire. 



De votre planque. vous voyez toutes les fenetres de la maison 
Hawke. En deplacant votre curseur, vous passez d'une piece 
a I'autre. Lorsqu'il passe devant une ouverture et s'il y a 
quelque chose a faire, il change de forme. Un ceil indique 
qu'une scene animee se deroule dans la piece, une oreille 
signifie qu'une conversation a lieu et une loupe indique un 
indice materiel. Si vous acrivez un ceil, vous assistez a une 
scene avec un ou des personnages de la famiile. Vous 
passez alors automatiquement en mode enregistrement. Les 
decors sont fixes, mais les personnages sont des acteurs 
digitalises et incrustes dedans. En les ecoutant discuter entre 
eux, vous decouvrirez les rapports et les projets de chaque 
membre de la famiile. En activant une oreille, vous obtenez 
une fenetre fermee mais vous entendrez la conversation. Elle 
se deroule, soit entre des membres de la famiile en pleine 
discussion, soit c'est un des personnages qui passent une 
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communication teiephonique. Au sor>de la voix, vous devinez 
facilement de quelle situation il s'agit. Avec la loupe, vous 
vous retrouvez dans une des pieces vides de la maison. Le 
curseur prend une couleur rouge lorsqu'il designe un indice. 
i Vous pouvez zoomer dessus et obtenir ainsi de nouvelles 
informations. Une petite incoherence apparait a ce niveau : 
vous pouvez en effet tourner les pages d'un livre ou meme 
consulter un ordinateur. II est plutot conseille de le faire : 
vous apprenez ainsi enormement de choses sur les rapports 
entre les membres de lafamille. 

Si vous manquez une partie d'un dialogue ou si vous preferez 
revoir une scene, vous disposez d'une tele et d'un 
magnetoscope pour visionner vos bandes, Elles constituent 
un moyen indispensable pour verifier si un de vos 
enregistrements est une preuve suffisante pour contrer Reed. 
Le temps joue un role majeur dans Voyeur : vous ne disposez 




Un indice qui peut mettre la 

que de deux jours pour decouvrir la verite. La planque 
commence un samedi apres-midi et se termine le lundi matin. 
Entre ces deux moments, le temps est decoupe en tranches 
horaires et vous suivez son deroulement grace a un temoin 
place sur la gauche du Camescope. II est evident que vous 
ne pouvez pas tout surprendre dans la maison. Plusieurs 
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OYEUR 




Le nceud de i'intrigue se deroute 

sous iras yeux : t'ex-candidat a 

la presidence est curt. 
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sequences peuvent meme se derouler simultanement. 
Pendant que vous suivez une scene entre deux membres de 
la famille, un troisieme peut passer un coup de fil essentiel 
pour I'intrigue. Dommage si vous le ratez ! Plus le temps 
s'ecoule pendant le week-end, plus I'intrigue va vite. Le 
dimanche soir n ; est qu'une succession de revelations et de 
coups de theatre. Vous vous apercevez rapidement que les 
membres de la famille ont tous une bonne raison d'etre la 
cible de Reed Hawke. Cependant, un seul doit mourir. A 
vous de bien suivre i'histoire. 

Voyeur n'est pas un jeu lineaire. Philips a cree plusieurs 
intrigues el plusieurs scenarios. Selon ia selection aleatoire 
du scenario par la machine, ce n'est pas la meme personne 
ni pour les memes raisons qu'une victime est designee. Vous 
pouvez done rejouer regulierement en decouvrant de 




Quo/ ? Qu'est-ce qui se passe ? Zut, j' 

nouvelles intrigues. II est egalement amusant de jouer une 
fois en essayant de coincer Reed puis, la fois suivante, de 
sauver la victime, Dans ce cas, tout n'est pas joue d'avance : 
selon la personne a qui vous laites parvenir la preuve de la 
machination, la fin est differente. Reed peut avoir des 
complices. Rappelez-vous, ta victime peut etre n'importe qui ! 
Voyeur porte bien son nom : de nombreuses scenes 
d'observation concerned de belles jeunes fiiles legerement 
habillees ou revetues de lingerie tres affriolante. La secretaire 
de Reed et sa niece ont meme la facheuse tendance a se 
promener en porte-jarretelles ou en deshabille coquin. Le titre 
de Voyeur prend alors une signification tres litterale. 
D'ailleurs Philips a prevu un code d'accesau jeu,,. ■ 

Yann Renouard 
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Voyeur est un knit poli- 
cier, des intrigues suffi- 
summent tarabiscotees 
debouchent souvent stir 
des eoups de theatre. 
Vous ne comprendrez pas 
tout des la premiere par- 
tie mais, an far et a mesu- 
re, vous apprendrez a de- 
viner qiwi recorder et 
quand. La qualite des 
digitalisn lions laisse parfois a desirer mais 
Voyeur fonrtionne stats la carte digital video, 
alors on lui pardonne. Voyeur est egalement 
preiu en version franraise tres prochainement. 
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We vous faites pas prier : cinq superbes 
creatures n'attendent que vous pour les seduire. 
U is WMl!) Une invitation au plaisir qui ne se refuse pas... 



s soyons prets 

a n'importe quoi r 



montee de seve tardive semble 
developpeurs de jeux video. Apres 



communique de presse) intitule Man En( 

mence plutot thai pour votre eqo ; vous vi 



sm 




Une de perdue... 
cinq de retrouvees ! 



couvnr quel genre d homm 
, de ses attitudes et de « 
sensible, macho, viril, financie 




omme loujours dans ces situations, vous ne tardez pas a ouvr 

d. Jeri est meme gerante d'une nouv 

3 vous, vous appliquez le plan temps, vous avez droit a un deuxieme test, en I'occurrence 

ero 6 b-9 de votre encyclopedie du parfait dragueur une conversation telephonique pour finer une autre rencontre, 

:re. Apres quelques petites phrases bien tournees — Ainsi, de tests en rencards. vous parvenez a vos fins. Pour 

Bi n g j _ | vous obtenez un rendez-vous oil elle vous cela, il vous faut passer par des heures de dialogues, droles, 

propose de draguer cinq jeunes femmes en rupture de sympathiques et sexy. Cast parfois i 

'Jn concept interessant qui ferait fureur logique. 

m du genre Frou Frou, mais qui risque Vous avez ainsi droit a des diza,,,^ ^- ™, 

foudres de ma femme ! Vous voici done digitalisees sur une petite portion de I'ecran, plus des tonnes 

jur la grande aventure. Apres avoir jete votre d'images fixes, la plupart du temps tres agreables a regarder, 

devoiu sur une des cinq victimes, vous engagez la La resolution VGA 256 couleurs suffit largement a donner une 

' ' ule autour de bonne qualite graphique. Cependant, un lecteur double 

ire pour ne pas souffrir des serieux 




1 animations video. On distingue malgre to - 
.v,.„ Je ces charmantes personnes. Elles soi 
an valeur oar des poses et des scenes charmantes, meme s 
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des resultats 

. : aflicher les textes 

e. Pour vous donner une idee du 
Hfios et musiques, je vous dis 
ui ueux CD-Rom. Si vous jouez 
metement, vols n'etes done pas pret de terminer le programme. 
; empeche cependant de faire une sauvegarde a' 
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OK, vous allez me fruiter d'obsede I 

sexuel in ((is frnnrhement, a partir I 

d'une idee apparemmetll inintere*- 

sante. Tsunami nous offre un jeu 

warrant, gentillet et mffhntnnn'iil 

sexy pour sous tenir devitnt rotrc 

i>crnn, Des petiles idees aussi cmnmt 

I la configuration sonore. pour privilegier le them 

musical par rapport a la rylliiiiique on la possibilile 

(Fable/lire les sous-litres en anglais des dialog 

laissent line agreahle impression de produttfini. 
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Jurassik Park 


395 






Street Fighter 9 Turbo 






990 








US 


Mario All Star: 












'' Clay Fighter 


545 


Daffy Duck 






495 


Nigel Mansell 




Secret of Mana 
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(KGACO + ljeui 


mo 


Mega Drive 9 t Compil 3 jeu 
9manettes 


»5 


Game Gear + Columns 














395 








395 


Prince of Persia 














399 


Jaguar XJ 990 






395 








545 








391 


Thundertiawk 




Formula One 


395 






I NHL Hockey 9* 


39S 














Haunting 


395 







AMIGA CD 32 consoles et jeux • • • < 

AMIGA CD 31 

Pinn Ball Fantaisie 



Defenaer Crown 



AMIGA 



Golf Microprose 
i Grand Prix F1 
I Indy4 



Combat Air Patrol 



Mortal Kombat 
Body Blows 


995 

995 


Canon Fodder 
One Step Beyond 


195 
1T9 


B17 

Cwiliiahon 
Go;.' Microprose 
Grand Pris Ft 
Guy Roiu Manager 


969 
995 

»5 

995 


Lemmings ! 
One Step Beyond 
Silent Service 9 
Street Fighter! 


ats 

179 

195 
199 



Railroad Tycoon d< 
Seal Team 
Street Fighter 9 

Flight Simulator 5 



America Revolt 
The Patricians 



CD ROM • I 

Day of the Tentacle 
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Bon de commands a retourner a i M1CROFOLIES Distribution 
23 rue Buffon - 9US00 RUEIL-MALMAISON ■ Tel. (1) 47 32 92 04 
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MEGARACE 

Megagrand ! 

Attachez votre ceinture et cramponnez-vous a 
votre siege ; pa va commencer ! Vous etes le 
heros televise de la soiree, dans une course 
de voitures encore jamais vue sur un ecran. 




BKEZAKO 

Mega : unite de mesure qui 
exprime le fait qu'iiy a 
beaucoup de zeros apres 
quelque chose. 
Race ; distinction ethnique 
entre les peuples, ou 
anglicisme qui se rapports a 
une course automobile. 
Resultat : Megarace signifie 
done, soit qu'il y a beaucoup 
de z'heros apres les peuptes. 
soit qu'iiy a beaucoup de 
zeros dans la course. Olivier 
penche pour /a seconde 
solution en argumentant que, 
commej'y suis, un de morns ne 
fera pas une grande difference. 
Pour m 'a part, je vais lui 
montrer que meme un Breton 
a bord d'une 2 CV Citroen 
poussive n'a aucun mat a 
battre un avaleur de spaghettis 
carbonara a bord d'une 
Super 5 turbo. 



DIX HEURES, UN BEAU MATIN D'HIVER I JE ME DIRIGE D'UN 
pas leger chez Cryo pour tester le premier jeu 
Uptown/Cryo, Megarace. Je ne me doute pas de 
ce qui m'attend. Apres un petit cafe bien serre, on 
me montre les images d' introduction du jeu : mes 
yeux jaillissent de leur orbite ! Incroyable : du jamais vu ! La 
qualite graphique ferait pleurer un testeur blase. Les decors 
sont en images de synthese avec, en incrustation, un joyeux 
presentateur d'emissions televisees. Vous etes en 2000 et 
des brouettes. Apres une dure journee de travail, vous 
rentrez chez vous. Votre robot domestique vous accueille et 
vous sert un verre de whisky pendant que vous vous installez 



avec impatience devant votre ecran mural de television. Vous 
allez suivre votre emission preferee : Megarace. une 
production de la celebre VWBT (Virtual World Broadcast 
Television). Cette chaine, qui a conquis le marche, est une 
chaine virtuelle : on ne sail jamais si ce que Ton vous 
presents est reel ou non. L'emission Megarace met en scene 
des telespectateurs qui participent virtuellement a de ternbles 
courses de voitures. Landsboyle, le presentateur vedette 
vous detend avec quelques blagues de son cru avant de 
rentrer dans le vif du sujet. Vous etes peut-etre le candidat de 
la soiree (en fait, e'est vous I) et les dix-sept gangs de la 
chaine sont prets a vaus affronter. Le vaisseau camera, une 
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Void dsux voitures qui 






Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 





petite merveille de la technologie moderne qui se deplace 
aussi bien dans I'eau que dans I'espace, filmera tout vos 
exploits, ou que vous alliez. 

PREAMBULE 
A L'ACTION... 

Landsboyle vous rappelle rapidement les regies. Si vous etes 
suffisamment bon, vous evoluerez sur dix-sept circuits, a la 
poursuite de gangs automobiles qui. selon les pistes, sont 
composes de trois a hint voitures plus le leader. Votre objectif 
est d'eliminer le leader ou de terminer premier, sur un 
nombre de tours predefinis (entre trois et cinq). En effet, si 
vous pouvez doubler les autres pilotes, il est plus sur de les 
detruire car, tout comme vous, ils sont armes et prets a en 
decoudre. L'autre avantage de cette methode, c'est que 

Generation 4 



vous pouvez ainsi recuperer, pour les e'preuves suivantes, les 
bolides de vos malheureux concurrents. 
Vous commencez la competition avec trois voitures 
disponibles. Avec de la chance, vous pouvez en compter 
jusqu'a huit. Chacune a des capacites particulieres. 
Certaines sont plus lourdes, d'autres mieux armees ou plus 
rapides, Vous ne connaissez pas les voitures au depart : il 

A vous d assurer 
le spectacle et 
de faire giimper 
l'audience : tous les 
coups sont permis 

faut les essayer pour connaitre leurs avantages et leurs 
in conveniens. Si vous avez une idee preconcue sur celle qui 
vous sont proposees, Landsboyle vous propose d'en creer 
specialement pour vous. La camera filme un coin du studio 
oil se situe une enorme machine. Apres avoir selectionne 
votre bolide, celui-ci apparaft du neant tel un objet sortant de 
I'eau. (Saluons au passage la prestation d'Uptown pour ces 
superbes morphing.) Ensuite, I'engin tourne sur lui-meme 

Jonvier 1994 
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MEGARACE 



Et hop t Un petit tour dans 

t'espace '. N'ayez aucune 

crainte, tout est prevu pour 

que vous puissiez encore 
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II a peut-etre recottti des 

bonus, mate maintenantje I'ai 

a ma pagne. 



Une petite vrille. 




pour que vous puissiez juger du resultat. Leur apparence 
varie enormement de 1'un a ['autre, du genre buggy au char 
d'assaut. 

L'AUDIENCE 
A. VANT TOUT 1 

Courir ne sert a rien s'il n'y a pas une bonne recompense a la 
cle. Apres tout, vous etes un telespectateur comme un autre 
et il faut des lots pour attirer le client, A chaque fois que vous 
gagnez une course, vous capitalisez un certain nombre de 
points. Ainsi, vous accedez a des transformations pour vos 
voitures ou a des lots. Les ameliorations vont des 

Attention, ce nest 
pas Les fous du 
volant : c'est plutot 
un Rollerball sur 
route... 



suspensions aux armes. Par la suite, vous obtenez des lors 
des voitures bien plus performantes. Si vous etes vraiment 
bon, Landsboyle vous offre de somptueux lots. Gardons le 
secret a ce propos, mais je vous assure que vous le 
regretterez si vous n'en gagnez pas. D'ailleurs, certains 
telespectateurs nous ont demande des precisions sur le lot 
numero 42, intitule ■■ Voyage avec une creature de reve dans 
un bipropulseur turbo a bivalve inversee ■■. Nous regrettons 
de ne pas donner suite a leur question, mais nous sommes 



tenus par le secret professionnel. . . (et une certaine forme de 
jalousie certainement tres, tres mal placee).Une derniere 
precision sur les conditions de I'epreuve : vous passez dans 
une emission suivie par des millions de fans. Afin de controler 
la qualite du spectacle, VWBT installe un Audimat dans vos 
voitures. Lorsque vous etes en course, vos actions influent 
sur I'audience. Une destruction spectaculaire d'une voiture 
adverse, ou un carambolage impressionnant, font monter le 
score en fleche. Par contre, si vous ne faites que depasser 
les autres sans faire le spectacle, les telespectateurs risquent 
de s'ennuyer ferme. Dans ce cas, VWBT introduit de 
nouvelles voitures ennemis pour relancer la course. 
Evidemment, elles sont placees juste dernere vous afin de 
vous motiver un peu plus. L'Audimat influe aussi sur votre 
score : au fur et a mesure de la course, il vous rapporte de 
nombreux bonus. Si vous pilotez agressivement et 
spectaculairement, vous pouvez terminer la course avec un 
bon bonus sans avoir a eliminer le leader. J'oubliais 




i (e demande : ou va- 
departicutes... etpuisquoi 



? Un accelerateur 
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A'ie ! Une descents infernale... 

egalement de vous dire que, si votre score est insuffrsant, il 
est hors de question de passer a la course suivante. 

IMPROBABLE MAIS VRAI I 

Avant de vous lancer sur un circuit, Landsboyle vous le fait 
survoler. Vous vous familiariserez ainsi avec les meandres et 
les pieges du parcours. Sur les dix-sept circuits : pas un ne 
se ressemble et presque aucun n'est possible dans la realite. 
Avec effroi, vous decouvrirez des vrilles, des boucles, des 
pentes presque verticales, des virages absolument 
demoniaques, des tunnels sous I'eau... Lors du survol, \ 




avez une vue d'ensembie qui vous permet de reperer les 
endroits dangereux et les passages propices a des attaques 
foudroya rites. 

La vue d'ensembie est en images de synthese. La qualite est 
telle qu'un film ne vous interpe lie rait pas plus. En competition, 
le paysage ou vous evoluez, hormis la route, etonne par sa 
precision. Tout y est : annonces publicities, immeubles, 
eclairages... Vous passez sur ou sous d'autres parties de la 
: dans des tunnels souterrains voire sous-marins. Le 




VOITURE 
A LA CHAINE 
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iTelechargez 

I des ccntBJnos de proj 
I Pour votre P 




Void une des terribles boucles que vous allez trouver 
sur les circuits. 



24/24 Heures 

Petites annonces 

Materiel, logiciel, divers. 
recherches et offres d'emploi, etc. 



Les lecteurs 
parlent aux 
journalistes 

Posezvos questions 
etdialoguez en direct 
avec la redaction et les 

utilisateurs PC. 
Participez a ('evolution du 

magazine grace a vos 

remarques et suggestions. 

Collaborez au barometre 

lecteurs, aux essais-verite 

etau PC Pratique de 

Generation PC. 



*PAT 

7/7 Jours 

Passez vos petites 

annonces de vente et d'occasion. 
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ON DE UAUTO... SALON DE L'AUTO... SALON DE L'AUTO... SALON DE L'AUTO... SALON OE UAUTO... SALON DE LAW 




En plein espace, ie delire ! circuit le plus incroyable se deroule dans un accelerateur de vitesse. etat de I'armement, degradation du vehicule et 

Une methode sure pour se particules avec des electrons en folie. A bien y reflechir, la quelques gadgets supplemental res que vous vous ferez une 

debarrasser des adversaires : course dans I'espace, avec les asteroides qui passent au- joie de decouvrir. L'adherence de la voiture est conditionnee 

poussez-ies contre la dessus de vous et les planetes qui dansent la samba, n'est par la qualite de la piste et par les predispositions du 



rambarde '. Des fois qu'ils 
tomberaient '. 



En prime time : une course de voitures 
virtuelle, ca vous branche ? 




pas mal non plus, I'humour n'est pas absent : Landsboyle 
vous titille regulierement. II apparait sur les ecrans du circuit 
pour vous stimuler ou se moquer de vous. Ne vous laissez 
pas distraire par ce diabolique presentateur. ' 

TIENS TA OROITE PAPY ! 

Passons maintenant au pilotage : vous suivez toujours votre 
voiture en vue de poursuite. Vous pouvez done admirer le 
paysage si vous en avez le temps. Le tableau de bord en bas 
de I'ecran indique tous les parametres necessaires ; Audimat. 



vehicule. [.'interface est simple : gauche, droite et tir. Pour 
depasser des adversaires. il existe trois methodes. Tout 
d'abord, la vitesse permet de doubler en fleche les petits 
camarades. Ces derniers sont aussitot retires du circuit des 
que votre avance est jugee suifisante par Landsboyle. 
Toutefois. ce moyen manque d'agressivite au regard du 
public : il entraine un pietre Audimat, Le stock-car consiste a 
percuter les adversaires et a les coincer contre la rambarde 
pour passer, Et, si par le plus malencontreux des hasards, il 
n'y a plus de barriere de protection a ce moment, cela n'est 



Mais il est (ou ce type ! i 

3 000 balles foutues en I'air. 
Vengeance ! 




Dans le genre circuits feus, 
peut-$tre des 
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II.ON DE L'AUTO... SALON DE L'AUTO... SALON DE L'AUTO... SALON DE L'AUTO... SALON DE L'AUTO... SALON DE L'AUTO.. 




: Niwpriii sohrlTC! ** Sims rftmv Ji'iiisp 



Orchid Fahrenheit, (16 M coui, Aeccl&rat Windows) .. 1590 

Cheetah, (16 MeouLaceelerat Windows) 1 190 

Convertisseur VGA-TV 1 290 

( Pemict lie connecter le Pe sur un Ecrun Tel4 ) 



Bon de Commande 




TEST 



CD-ROM PC 



MEGARACE 




ACTION 



Uptown/Cryo 
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absolument pas de votre faute. De meme, si a force de se 
frotter contre la barriere, la voiture adverse s'enflamme : c'est 
la faute a pas de chance el personne ne vous en tiendra 
rigueur. En revanche, le faux d'audience de oe genre de 
manoeuvre est phenomenal. II faut dire que comme elle dure 
un bon moment, vous recoltez ainsi pas mal de points sur 
votre score. La derniere methode et surement la plus 
expeditive : vous vous placez derriere une voiture et vous 
faites turner le canon de votre laser ou de votre mitrailleuse, 
C'est assez expeditil et I'audience est assuree, mais sur un 
temps trop bref. 

HOLIDAY ON ICE 

Si vous n'aviez qua vous occuper des autres conducteurs 
tout se passerait pour le mieux. Une petite surprise vous est 
meme reservee : des marques de toutes sortes apparaissent 
regulierement sur I'asphalte. Si, dans les premieres 
secondes, elles se confondent avec des traces de fremage, 
un rapide coup d'oail permet ensuite de reconnaitre des 
f leches, simples ou doubles, des •■ h ■ ou des zones carrees 
de couleurs differentes. Toutes ces marques influent 

Des images 
de synthese 
extraordinaires, un 
jeu passionnant : 
que demander 
de plus ! 

dwectement sur votre conduite. Certaines sont benefiques, 
d'autres oernicieuses. Les fleches qui vont dans votre 
direction augmentent votre vitesse si elles sont blanches. En 
bleu, alias rechargenf votre armement. Les fleches, qui 
vmr'.ncit vers vous, vous raientissent ou vous font perdre de 
radherence. On se retrouve alors a faire la toupie sans 
cunprendre vraiment pourquoi. Enfin, les carres provoquent 
des eltels visuels ; distorsion totale de I'ecran ou effet de 
lieu. De quoi perdre le contrdle assez facilemenU Certaines 
vous equipent temporairement d'un armement superieur a 
celui que vous possedez, Vous disposez par exemple d'un tir 
triple pendant dix secondes. Des images de synthese 
extraordinaires, un jeu passionnant, des emotions fortes, que 
demander de plus ? Et, si maintenant vous ne vous precipitez 
pas pour acheter Megarace, j'en perds mon latin ! ■ 

Yann Renouard 





Rien ne vaut une bonne mitrailleuse pot 
de belles explosions. 



fait pas peur ; apres 



L'AVIS DE YANN 

Je ne vous cacherai 
rien i je ne rois aucun 
defa u I a Mega rare. 
Pour moi. rest LE jeu 
C.D'Rmn tie laniiee. 
Les graph hates sont 
sublimes, la jonabilite 
exrellente. le scenario 
en bet on et I'anima- 
tear a craijuer. Franrlieineiit, je ne rois 
tiu'tiae settle rhose it eritiqiter ; Megarace 
tie jail pOS enrare le cafe. Ciiapeait it 
i'equiue VntoimHJryo et sitrlotit faites-noas 
encore tVaatresjeax de cette qualite ! 




JPF IMPORT ET GEN; 



Distributeur Panasonic 3DO 



VOUS OFFRENT UNE 

CONSOLE REAL 




TOUS LES MOIS 

SUR LE SERVEUR 




TEST CD32 



On se fait une revolution ? 

// est temps de briser les chaines qui 
entravent notre liberie ! Je me ferai bien 
un Liberation aujourd'hui... 






EU DE ROLE | 
i n d s c a p e I 



■TECHNIQUE i 



ma 
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s robots, collecte d'objet- 
sonnaoes. 



Sur le principe de Captive, vous devez liberer des bagnards CD32 peut (aire. Pourquoi . 

qui risquent de disparaitre dans d'etranqes circonsiances. couleurs, alors quelle peut e 

Attention, ies joueurs qui n'ont 

sont perdus d'avance : I'aire de jeu est gigantesque. Les r 

programmeurs ont modetise une ville entiere avec ses c 

quarters, ses immeubles, ses boutiques, etc. V"" ' 

meme penetrer dans chaque immeubie I C'est inci 

Le jeu est constitue de missions successives. L'occasion de pour les incotlditionnels du ge 

mener une veritable enquete ou i! faut glaner des infos et de 

nombreux objets un peu partout a travers la wile. Les plus 

couragetix peuvent se deplacer a pied. Pour ies autres, des T 9 J T/FC t~\ 

taxis sont a leur disposition moyennant finance. La possible I ■- fV w I .S MB 






nteret sauve un jeu i 

nbreuses scenes cinematiques et la sono 

lurdissante font de Liberation le premier ieu 



i rote sur CD32. Un titre fort in 
pour les inconditionnels du genre. 

Michel Houng 



INTERET 




CD32. D'n 



snnte mais, routine le jeu en 

vaut la peine, ne boudons 

pus notre ptnisir. ipres 

Hired Guns sur Amiga, je me 

s remis mix jew de role el Liberation est plus 

! qu'inleressant ii re niveau. Les possibilite* sont 

! nonibreimes et la faille du jeu lient en haleine. 

Pour les debutants. Liberation peut senibler un 

t Irop difficile ear le gigantisme de In ville 

j'eru que heaneoup s'egareront en rours de 

j route. Pour les mitres, les missions sont ardttes 

! el tons donneront bien du fil a retordre. 



JPF Import 

Distributeur Panasonic 3DO Disthbuteur Electronic A 



PANASONIC 3D0 

-I- CRASH'N BURN et 1 CD de demo 

Nombreux jeux 3D0 en stock ! PL/ 








PLANNING 


Dragon 


sLairJ 


-7th GUEST 2 




■ CRIME PATROL 






• DEMOLITION MAN 


: v**™ 


I 


■ JURASSIC PARK 
• MICROCOSM 




E~1 


• STAR TREK... 



Night Trap,, 

^ m p., t? ma 



CONSOLE JAGUAR 



Jeux en stock ! 

" Checkered Flag 
- Aliens VS Predator 
• Crescent Galaxy 



PRIX IMBATTABLES 

sur tes lecleurs double Vitesse 

CD-ROM MITSUMI ainsi 

que le noui/eau PANASONIC 

(garantie 1 an). 

Possibility de pose express 

Nombreux titres CD ROM 
EN STOCK 



AMIGA CD32 



2eme JOYPAD DISPO 
avec nombreux jeux : 




Envoi COLISSIMO en 24 a 48 h. PASSEZ VOS COMMANDES 
EXPRESS PAR TELEPHONE OU FAX REGLEMENT PAR CHEQUE, 
MANDAT, CONTRE REMBOURSEMENT, CARTE BLEUE 

JPF IMPORT 

62 bis, avenue Charles de Gaulle • 92200 Neuilly s/Seine - Metro Sablons Tel : (1) 46 24 33 19 

Ouvertde10ha19h30 Fax : (1) 47 45 23 54 



>^TEST 3D0 




Haute surveillance 

/^yi\ Qa y est ! Le premier jeu-film interactif digne 



ll^^V*i ■MH^IitillMt4'im^iinim*l^*i*]in*lL^9wlM^V-i*i*lHiL' 



Night Trap, il est genial et ii est sur 3D0 ! 



MWMJ 

TFVAvP 



Sw f lg Wffl 



it durant un sejour dans tine etrange 
;. Le SCAT, une unite d'intervention 
orend I'affaire en main et tente de la tirer 



C'est pas un jeu, 
c'est de la dynamite 



SURVEILLANCE VIDEO 

ques innocents, on les accroche sur un f*A §"| 

■-—'- comme prevu, tout ira bien. UB 11 Ub • 
' 'ier des desagrements 

touche « A ». Plusieurs cas se presentent alors : soit 
ne, soit il v a des « qentils » qui echanqent r" J ' 



WBmm. 




Wmmm 



singes. 
) petite |auge est visible en bas s 
trole. Lr " 






; verrez que le rapport s approche tres vile d 



j scenario. Ce n'est pourtant i 




Generation 4 1 82 Jo - 
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li ', i, .li, . f , "tL t , 4- IE 



pieges sont assez marrants : c ^ 

dedans. Par exein^c, aui >. 
ort les envoie valdinguer, Dans la cl 
placards n'en est pas un ! II propulse le malheur 
par lafenetre... 

PIECES MODE D'EMPLOI... 

Le systeme de declenchement des pieges repond a un code 
- " '"urs qui doivenl, si je m'en souviens bien, 
t. Or, les proprietaires de la maison — c 

a changer le ct 
s. Si vous etes attentifs, vous 



meme IP* \ 






surprendrez certainement une conver; 
les intervenants parleront du noir 



^Frr?^ 1 




a scene typ/que du film d'horreur de serve B : la chamhre des n 
n poil devetues, en train de raconter des trues de nanas... 



1 ltf«*Sf* 



uOgtfSo 



<&»-^#rt 



PROMO NOEL !!! 

ETTTfl | REAL FZ-1 (Version PAL) + 2 CD 4 990 F 



Les 5 engagements de NEWTEK : 

•NuBpi-ixlli-sjihisjiistos) 

• Nos delais (stork important) 

• Noire SA\ (eflr cl effirao«) 
-Notre service (camUK,'^e) 

• NGfrecfficaeM(BH.portsjemt, gadgets...] 

\dli. !•<■/ au CLUB 3DO !!! 

Pour 150 F. vuus Wntficira aWrrs bjwmbIim. uu caut-uux, .liiiT.w. ,1'initali 

Pour connaitre les jeux ct 
It's gadgets disponibles 
TEL : (16) 93 88 33 05 

La 3DO, c'est nous. 
Von" de'comma'mde" " 

A decouper el a renvoyer : NEWTEK 3, rue Froncois 1 er 06000 



■»*■ 





F 
F 


Adheshion Club x 150 F 


t ftqii lie pall 60 F (par machine) X 60 F 


F 


TOTAL 


F 



MODE DE REGIEMENT : □ Cheque □ Mandnl J Conlre R. (+35F) 



TEST 3D0 



NIGHT TRAP 



ins*]] 




Digital Pictures 
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LAVIS DOLIVIER 

Ilium putaing... bonne \ 
mere ! Cett pas'un jeu, 
c'est de la dynamite ce 
true I D'abord, le principe 
de la surveillance video 
d*un secteur. bien que 
ire taut pas nouveaii, est ivi 
superbemenl exploite. En- 
mite, le scenario est capli- 
eant et superbemenl interprets, Pourfiuir. \ 
*esl bourre de gonzesses fcompletement abru- 
ties, desote inesdemoiselles !) qui se prominent I 
a moilie nues. Bien que rotre role se cantonne \ 
a observer et a uctiver des pieges, vous senles 
vraiment que vous etes seal a pouvoir faire 
quelque chose. Aupartivant, Crash n Bum jus- 
t'lfiait Vachat d\ine 31)0 a hit tout seul. Avec 
A'igVif Trap c'est maintenant indispensable.. 
Mon seul regret : U n 'y pas de camera dans ies I 
I toilettes des j'dles... 



line maison de 
courants d'air avec 
des pieges partout 

conversation qu'elle avait commence a cote. 
Comme Ies photos vous permettent de le voir, Ies 
lies vous assistez sont toutes filmees avec < 
u,o. Le seul probleme qui peut se poser, et il est de taille, 
c'est que Ies dialogues des acteurs sont bien sur en anglais. 
Plus precisement meme, en americain... Ce qui, pour Ies 
anglophobes forcenes, peut poser un probleme insoluble 
pour connaitre Ies changements de code. 

UNJEU VRAIMENT 
TRES, TRES GORE 

Les mechants que vous pieqez sont visiblement de qrands 



fiNViiiiJi JU^i.iiVVUT'iJNjiTiii-iii' 



vides de leur sang par des bestioles c 



rrrtr* 



quel est leur but ? 
A noter egalement la qualite de la bande sonore (CD oblige) 



uction des voix mais egalement par t 



il prefere confer la mission a quelqu un d autre 
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TEST 3D0 



Dragon's Lali 

Dragon's Lair se refait une sante sur la 3DO. 



Voila une nouvelle version de la celebre borne de 
cafe. Pour les nouveaux, ce jeu est un veritable 
dessin anime compose de multiples scenes 
decoupees en plusieurs sequences. Vous 
mcarnez un preux chevalier de style tres Disney 
qui va doit se frayer un chemin dans un chateau bourre de 
pieges et de creatures aussi grotesques et marrantes que 
dangereuses afin de... delivrer une princesse des griffes 




d'un dragon. II fallait s'y 

attendre I 

Pour chaque scene, 

vous devez indiquer i 

votre heros soil de 

prendre une direction (il 

vaut mieux que se soil 

la bonne), soit de 

battre. Si vous ne le Won seufemen Mes serpents sortent 

faites pas : c est clair, des trousdumur, mats ilsse 

vous etes mort I Le feuwent egatement dans /a brume: 

programme chercne la n faut sartir au plus vite. 

scene correspondante 

sur un disque laser. II est vrai que cote reflexion, c'est un 

peu leger. Meme les amateurs d'arcade risquent de trouver 

ca bizarre. En fail, soit vous connaissez la scene a force de 

morts atroces, soit vous n'avez aucune chance. Les 

graphismes sont les plus beaux que vous puissiez imagmer 

et la motivation pour atteindre la scene suivante est 

extremement forte. Dragon's Lair sur 3DO est la plus belle 

adaptation toutes machines confondues. ■ 

Olivier Canou 




ACTION 



READYSOFT 
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Tel: n)47 50 36 78 PC - CD-ROM - Multimedia 

Ouverturs prochaine de notre show-room 
nous consult er 



rnj - AMIGA-CD32 - 3DO 

TOUTES LES NOUVEAUTES EN TEMPS REEL 7*JJ£. ■ ««■■«" wt-* wvw 

JEUX, CONSOLES et A ccessoires. catalog" 6 GRATU g£Q^ . NINTENDO 
| Hit Parade JEUX PC (vf> | 



D Alone in the dark 2 3 "5 : 

~| Elite II Frontier 3"5 : 

~ I Flight Simulator V 3"5 : 

C| Gabriel's Knight 3"5/CDRom ; 

!~l Genesia 3"5 : 

:~lGiiblins3 3"5/CORofii : 

1 Inca 2 3'5/CDRom : 

G Indy car 35 : 

In Extremis 3"5 : 



370 F 
335 F 
370 F 

320/350 F 
280 F 

330/370 F 



| Hit SEGa] 



IHit CD32 



440 F 



C] Arabic Night : 

D Caste! 2 : 

~\ James Pond II : 



"I Leisure Suit Larry VI 3"5/CDRom : 340/380 F 



[7 M i crocos m CDRom 
~l PolicB Quest IV 3"5 
~l Rebel Assault CDRom : 
"1 Subwar 2025 3"5 : 
G Syndicate Data Disk 3"5 
GTFX 3"5/CDRom : 
~\ Wolf Pack CDRom : 



HI Aladdin (MD) ! 
~i Dune (MegaCD) : 
GHFA I. Soccer (MD) : 345 F ^ 
LJ Formula one (MD) : 395 F pjzool : 
"lGeneral chaos (MD) : 425 F ■-, Morph . 
370/395 F prix club : o FIFA I. S. i 290 f ~1 D Generation : 
330 F ^_^^_^^^^_ GPinball Fantasias: 

nOveHdU / Lunar C: 
lJ Sensible Soccer : 
□ Whale's Voyage : 



lnoovjao 



330 F 



Hit NIN. 



370 F 
330 F 
350 F 
320 F 
170 F 
390/460 F 
NC 



nMrNutz(SNIN): 425 F 

r)CoolSpot(SNIN); 450 F 

HF1 Pole Position (.SNIN) : 450 F HTroOlS. 

-I Ranma M2 II (SNIN) : 510 F Q Nigel Mansal : 

nSpsady Gonmles [G-Boy): 23S F 



269 F 
249 F 
259 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249F 
249 F 
249 F 
249 F 
259 F 



6 ubit5-R£ 5C 




1.790 f* 



:lub : Alien - ^'"J ° — 

,1/2.. 455 f < rt nro-Cvbermorp^ 

1 my I °**' -La Console, le Pod ot 1 Jeux compri: 

PRIX CLUB : GTFX 3"5 : 299 F ZIGOMIC - 4 Route des Postilions - 92310 SEVRES 



Prenom: 



jlNom: 

la Adresse: 

I'CP: Ville:__ 

|j Tel: DATE DE NAISSANCE : 

| Reglement : □ Cheque nContre Remboursement (+38F) 

I 1 — 

[.□- n: 



de par telephone: 16 |1) 47 50 36 78 



Ma Commande 

EXPRESS Service 
JEUX ~~ 

Console 

Adhesion au CLUB 

Catalogue 

TOTAL a Payer 



□ OUI. ,-jdhere au Club ZIGOMIC : 

Prix Club - Echanges - Infos - Cadeaux. 

Adhesion au Club = 165 F 

Soums pc 400 dpi = 235 F 

Total = 400 f 

Offre Speciale = 150 F 



SELECTION CLUB du MOIS 
□ JEU PC DJEU SEGA O JEU SNIN 



C'est iin contrat moral qui 

vous Me avec un auteur 

pour utiliser son logiciel. 

A Si vous I'avez instatle de i 

facon definitive sur votre * 

ordinateur vous devez, 

alors le remunerer. 

Ne I'oubliez pas ! 



-Hint 





K-i 



m 



oisPON^ ! 1 




e 



wwm\jf-^ mr a t m*/™m m (i iwsm^f irsr 



AM 835 A - (2 ] 



AM 839 C 

Jeu Oe bacKgar 
rait doute) n " 
jus permettra c 



J pourrez pat 
^ de fagon a 



e facture est i-ityt 



AM 836 A 

T||p teur de Matt Dillon. I'un 

mpilateur C de ires bon niv 

plus complet du DP). Toutf 





LE DP MAGAZINE N°11 POUR 
AMIGA & ST EST EN KIOSQUE ! 



Vous ne trouvez pas 

le nouveaux 

DP Magazine N°11 

special AMIGA & ST 

chez votre marchand 

de journaux ? 

Ne desesperez pas 

pour commander au 

prix de seulement 



19F 



(Disquette incluse 

& port compris) 

utilisez le bon prevu 

ci-apres. 



'■ V'7i\J^ V F,» 



AM 840 C 



AM 841 C 



tir_pour lancez votre projectile 
I'object.t tout en evilant le relier ei 
les deviations de trajactoire cau- 

options (projectiles de poids et de 
puissance dlfferentes) ajoulent a 
I'interet de ce grand classique. - 

AM 842 C 

Chaos ■ Ce logiciel vous permeltra 






AM 843 C 

C^OhOtS - CROSCIS VUJ5 p'OpOSO 



C dtti 



*^-X j 



de CRoBots reside dans le C. Au 



AM 844 C 



mr*' , 7%# n. 



rr-- 



nlerface gra- du mols dernie 



&?*^ls*#* ,,% **' 



. 1ft. 



f<c^ 



C - hp48 ? ). - larn.dex 

AM 845 C 



AM 846 C 



arrivee, et quelle version. L 
ce graphlque a ete enor 
amelioree (dans un style 



isque-dur (beaucoup de don- 
et de graphismes). Les pos- 
eurs d'Amiga AGA (1200 / 



AM J47 C - J2) 



jr de 12O0/4000. PS: ces 
iges sont de caraciere. erohque 
is toutefois tres sages. - (40 / 
/ 42 / A3 I 46 / 47 / 49] 



AM 849 G 





86) 



31 / 32 / 33 / 34 / 36 / 37 

) 

AM 850 G 

(38 I 39 / 48 / 50 / 76 / 77 / 80 

AM 851 G 



AM 853 E 



disque-dur pour 



AM i 848 G 

re que la fabuleuse sem 



Mexique d'lnlern 
disquettes. Celte d 



kic^td-l 
pour Klc 

So-. I n-p 



AM 854 E 



piemen; ecoutables a I'aide d 
quelconque player(Sur AM806 p 



AM 855 E 



Isabie! 



u plus 



plemenl ecoulable 

quelconque player(5ur AM806 pour 
Kickstart 1.2 ou t-3 ' Sur AM807 

AM 856 E 

CoTipii 31 or de modules au format 



AM 857 E 



inque player(5ur AMB06 pot 



AM 858 G 

-show d'images au format GIF 



(7-0009. aandb3. i 



AM 861 X -^j 



t fournis 
mlga (1. 



d'Amiga 
Co-np'-ni 
ph-g-013, ; 



2.0 / 3.0 ), 
la, ds-f-403, 

5, nlr-0237, ph-g-012. 

AM 859 G 

how d'images au format GIF 
ctere erotique. Des viewers 

/ 2.0 / 3.0 ). 
C_inkh33. kh04. 




016, gamesP.1, games31, 

AM 862 X 



AM 860 X 



i.**JT-^m. . M. -it-Fta s r€L*—f 






Tournis pour chaque version *■-. 
liga [1.x / 2.0 I 3.0 ). hf 



i?^f witr ;*# ji ry^mdti 



Bon de Commande 


50 


Conditions de vente: 
la dlsquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 1 5 disquettes. Pour 
s produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indlque. 


r 


eference 


litre ou description 


Prix 


X X 


XXX 


X > 


EXEMPLE 


XX F 




























































































































































Frais deport 


15 F 




Total 






ATTENTION ! 


c 


isquettes, vous devez multiplier obligatoire- 






ment 50 Frs par le nombre des disquettes ! 



ft 

I 

Domaine Public & Shareware 



. r -: / r<W/t is 



#X' <«£& #-^ 



PC1263F(2) 

■ity esl una demo que I 'on pourrait 
ifier de specials. En effet sea 



•J ■■■ "T W*# »-<*» « 



PC1285X 

*.__ De jolies images 256 couieurs de 

. bonnes resolutions (640 ' 460 

meme 800 * 600i au forma; Jpg 
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Bon de Commande 




Nom 
































Prenom 
































Adresse 












































































































CP 
































Ville : 
































Pays 


































Les produlls sont envoyes sous irois semaines. Les cheques son! encoisses seule 

merit lots de la llvralson. Si un ptoduit esl m.anquant, la llvraison sera effecluee 

[:"■ ,r ne ;:'"::■ r»=? t ■ - 1 r-: _ J ■- - r I'er.vci es nr--.MJyiti ' ■? !:;■■'■■- r.'Ji r-fjjr : ^... : i i-. ■:: :-ry.:~\\'-ts. 

DEFECTUEUSES sont ECHANGEES. 

ATTENTION ! 

LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANC AIS. LA QUASI 
TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TOADUITE. 


Je regie ma commande par : 

■ Cheque ■ Mandat ■ CCP ■ Swift 

a lordre de : DISKIMAGE 

210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 

Signez ici s'il vous plait : 



PC1283C(2) 



Apogee Software, c'esf Duke Nukem 2 
retCLir du ft^ros de ce jeu de tableajj 




« mm. *-v m wnHkr Ti # 'a 



/VEIL 

r: W0LFEN5TEIN 3D 2 vi 



V** « j 



R/'"r«r»/« s, 




31 Cette versir 

permet de jouei a 1 missionfiine drai- 
ns tie mveaux environ!): Un lest com- 

4.Regardez '-es photos, elles parlenl 
d'elles meme mieux que |e ne paurrais 
le taire... Doom supports :es cartes 
Soundblaster. WaveBlasier, Adlib. 



se a ne pas negliger 
pour les possesseurs de celle-ci... 
Dupmod est un petit programme qui 
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Qui rVa 
Malheureus 



e longues telecopies a 



modem Fax evidemneni. 
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Jam 


is Ion avait ete aussi loin dans la 




perte 


ction sur PC. 
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facilrteront grandemen! vos 




s. Toutes les options dont voUB 




sont presenles: ouverture de plu- 




s documents en meme temps. 








de teite classique mais tres puis- 




.A manquer sous aucun pretexte! 
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player mod V1.50. Dmp 2.75, 


Bias 


er sont des utilitaires permettant 


de r 






ent composes a partlr d'Amiga, 








Note; Que dmp 2.75 permet de 
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va fairs de= ■-.eur-=uK:.i. un |eu d'ave^tu- 
re.'role en EGA haute resolution: Abyss 
et un pelit ]eu d'arcade'piate-forne: 
BarniF! Void une disquette de jeux qui 
lonctionne parfailemem avec un ecran 
EGA! 

PC 1275 F 

Encore une demo, c'est incroyabte. ce 

s'appelle Unexpected et est une des 

suf.'t'rbt'S ai"n""i:"ii!aris seront au rendez- 
vous! Une dlsquette qui surprendra vos 

PC1255C 

diriger une equipe de muslcien, c'est 
jouablo. les graphismes sont plutot 
co ores et ioIis; Cartes Soundblaster ou 
Adlib conseillees! Souris Obligatoire! 
CM est un petit ]eu ou la reflexion est 
maJtrel 
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Vous avez pleins d'idees revolution- 
naires, mais vous n'amvc-; rra i he-Lire ■..- 
sement pas a les mettle en valeu'7 
Rassurez vous. Neoshow est la; ce 
logiciel vous permettra de creer de jolis 



(, qui 

r magie. ceux qui peu oe 

uris via de superbes menus 
its; les resolutions gerees par 
it 640'4B0, 330-200 en 256 ci 
in evidement! 
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CiijLTV i/shieid sont fourn 
W i m:: "i ■,■■.■;:■ est oresente sl 



ede 
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Vesaview est un superbe programme 
qui permet de lire des images de 
•-'imports ni.p- fo'T-atiJpg. Gif. Pox, 
Lbm. Bmp, Tga.) et de toutes resolu- 
tions (si votre carte les supporte evi- 
demmentl). 
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Zwing. Bouum volci quelques 11 w 
pour "sonoriser" Windows I Cetta 
quelle necessite Windows! 
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vous occupera durarnt de longues 
rees d'hivers [ et d'ete!!!); Les 



une souris pour pouvoir y jouer! 
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Rook est un shell sous Windows, qui 

votre files manager.. I 'irterace es: fes 
ergonomique Bt accessible a tout debu- 
tant! A posseder si vous souffrez des 
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s:'-: tiientiii <:■-< ;rj quand vol 

at emulateur 100% compa- 
1 e 64; non. non ■ 



que guenrl 
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Voio I 'edition d'oclobre de la disquette 
du Dr dub's journal; la reference des 
programmers; ditferents sources en c 
sont fournis; vous trouverez de nom- 

quette que ious les programmers 
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Mr Machinist est un monsieur tres gentil 
dont la passion et de faire des calculs 
tres longs et complexes a la place de 
5es amisi Devenez I'un d'eux et donnez 




Pourquoi ne pas telecharger ? 
Mais oui c'est possible ! 



aussi ceux des mois precedents sont tel< 
geables avec le Minitel 



N'hesitez pas ! C'est la facon la plus rapide. 

— Le cable pour telecharger coute 95 F 

Le kit complet comportant un cable et le logiciel Sapristi 

coute 110 F port compris. 




NOTRE AOHESSE 

NOS HORAIRES 

NOTRE TELEPHONE 
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Tot =40 34 07 AS. 


Vds uu ech. |x. PC twig. : Space hulk 


Vds or.: Lost in Time I ill. Atom in 


Kyrandia. Field of Glory. Histniy Una, 


Dark, Dune II. Day Tentacle, Indy IV, 


Prince erf Persia II, Alone In the Dart, 










Charles. Tel.: 46 32 91 70. 








Vda Silent Service II, F 18 at A320 




Alrtoue ■■ 80 F run ou 1Z0 F lee trota. 




Ftooca Bartrand : 1 , rua Robert-Ayle 


Tel. : 73 25 28 28. 


— 92600 Aenlerea. 




Vda 386 DX 33 258 K. cache . 2 lect. 






Tel. : 71 M 46 39. 





SVGA 1 Mo SVGA Sound Galaxy 
Nxpro 2 lect Glavler aourhlx : B M 
* d*6. Da preference rjanale Nord. 
Tel. : 42 00 44 25. 

SVGA coul. DD 80 Mo. Tel. eni™ 1E 
Vda PC 286 1 8 MM 40 M SVGA cm 



rrt SVGA 1 mega. 



*, rjamoa, mils. Tel. : 45 BO *0 19. 
ds Indy, Magic World, Knight Fore* 



Vda 386 DX40 4 Mo Ram. 0i*quaB5 
Mo Sound Blaater * Window. * jx. 
Hems . toy. Prix : 10 000 F. T4I. spree 



Jxeur Amiga. prtxtr*. baa: Dune 



Vda A500 + moniteur cool. 10B3S * 
axL 512 Kq * scurfs + tapis + Perils! 
• nbx Jx + Mas da rgt ♦ livrss • 
joy*t«*e. Prix : 3 000 F. 



A1200{sou5garanllB| + DD8£ 






*.-l«Ai:::». acusoarar-K- ,: < 
■nonicoullOSSS + impCna 



IsASOO^auecioy^sour,.^ 



♦ Bouria + 2 (oy + envBSJxt docs 


Tel.: 88 67 01 78. 




Vds pour Atari STitrarte 


-zr 


Vda Atari 1 W0 STE + M 


ix.-2.ourf. 


Tel. : 84 67 86 36. 




!lac 1 t' e a rt! T a F cc V B t C ri , 50 


:.>kf !,.!, I:- 
2 52 65 96. 


Vda 520 STE 4 Mc + Acr 
ecran mono ■# leer axt ; 
awMohar ecran . vkS ST 


+ 70 toot + 



Vds Atari 520 * ecran coul HD e 
meuble • 170 disks + 4 jay + eouria • 
revuee e console Lynx + 2 (x. Le tout, 
TBE : 3 0OO F. 
Tel. : as 24 44 91. 

Vds Atari 520 STF. TBE * ecran con! + 



Vds A520 ST * monl coul * eourie + 
(oy + 70 jx . utile . imp. Prix : 3 000 F 



Tel. : 64 S2 31 23. 



» at 250 F. Demander Hugo. Si 
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En prenant certaines liberies, 70% 
des decideurs risquent de perdre la leur. 




Sans le savoir, plus de 70% de decideurs francais sunt pussibles de prison. 

Souvent, la plupart des logiciels utilises dons leur entreprise sont pirates. C'est grave. 

Les peines sont tres lourdes : jusqu'd 1 20.000 F par infraction assortis de 3 mois a 2 ans de prison. 

Malheureusement trop nombreux sont ceux qui ignorent la loi qui protege 

les auteurs de logiciels contre le pirotoge. Informez-vous, vous pouvez eviler le pire. 



Le pitatage de logiciels est un delit. 
Informez-vous au BSA : (1) 43 33 95 95. 



reduction, du tres grand icasArts!' 

ble jeu d'action sur CD-ROM. 
Si vous n'y jouez pas, vous le regretterez eternellement." 



Joystick - 95% 



"Si vous n'avez pas encore de lecteur CD-ROM, 
texte pour en acheter un." 



Disponible dans les Fnac et les meilleurs ponts de vente 



